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Sunus

SELVA GURDOGAN
PELIN DERVI$

Istanbulgs Hakkinda

Istanbul95 Okumalari: Sehirde Oyun isimli bu kitabi sunabilmek icin 6nce Urban95 ve
Istanbul95’in ne olduguna deginmekte yarar var. Urban95 sosyal ve ekonomik olarak
dezavantajli 0-3 yas arasi ¢ocuklarin gelisimi konusunda yiirittigi toplumsal ¢alisma-
larla taninan Bernard van Leer Vakfi’nin ¢ocuklarin yasamlarini sekillendiren ortam ve
firsatlarda kalici degisiklikler yaratmak lizere diinyanin farkli sehirlerinde hayata gecir-
digi bir girisimdir.

Tohumlari 2016 yilinda atilan istanbul95 ise, Urban95’in istanbul ayagidir ve prog-
ram Bodazici ve Kadir Has Universiteleri, Beyoglu, Maltepe, Sariyer ve Sultanbeyli bele-
diyeleri, TESEV, Superpool ve Studio-X Istanbul’un da i¢cinde bulundugu genis bir isbir-
ligiyle yuritilmektedir.

Istanbul95 programi kapsaminda sehrin ydneticilerine, sehir plancilarina, mimar-
lara, tasarimcilara ve girisimcilere “Kenti 95 santimden, yani ti¢ yasindaki saglkh bir ¢o-
cugun boyundan gorseydiniz, neyi degistirirdiniz?” sorusu yoneltilmekte, bu bakisin sag-
layacagi faydalar ve bunu gergeklestirmenin yontemleri tartisilmaktadir. 2018 yilinin
basinda sahada pilot olarak uygulanmaya baslanan program kapsaminda, dort ilge bele-
diyesinde toplam 480 dezavantajli aileye hamilelikten baslamak tzere, dogum sonrasi
depresyon, beslenme, 0-3 yas arasinda beyin gelisimi, aile-cocuk iliskisinin 6nemi gibi
pek cok konuda rehberlik hizmeti verilmektedir. Ayni zamanda, O-3 yas arasi cocuklara
ve ailelerine yonelik oyun alanlarinin tasarlanmasi, gerceklestirilen seminer, konferans ve
atolye galismalariile kamuoyunda erken ¢ocuklugun dnemine dikkat ¢ekilmesi hedeflen-
mektedir. istanbul95 programi belediyelerin yiiriitmekte oldugu cocuk ve aileleri des-
tekleyici program ve projelerle ilgili mevcut kapasitelerini gliclendirmeyi de hedefliyor.
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istanbulgs Proje
Agilis Lansmani,
Subat 2018

Sehirde Oyun
Konferansi, Eyliil 2018
Bernard van Leer
Vakfr'nin Istanbulgs
programu kapsaminda,
Studio-X Istanbul
tarafindan diizenlenen
ve Kadir Has
Universitesi'nde
gergeklesen konferansin
katilimcilari bir arada

SELVA GURDOGAN & PELIN DERVIS

Superpool - istanbulgs isbirligi

Faaliyet alanlari, mimarliktan sehir planlamasina, i¢ mekandan haritalamaya, yayindan ser-
gi ve etkinliklere cesitlenen Superpool, arastirma odakli bir mimarlik ve tasarim ofisidir.
Gok-disiplinli ¢alisma anlayisi sayesinde farkli isbirliklerine agik bir yapiyla lretim yapmak-
ta, yerel pratikler ile evrensel tasarim ilkelerini elestirel bir bakisla yeniden distiinme ni-
yeti tasimaktadir.

istanbul95 programi kapsaminda Superpool pek ¢cok calisma icinde bulunmakta, ba-
zilarinin liderligini iistlenmektedir. Oncelikli olarak Sariyer, Maltepe, Sultanbeyli ve Beyoglu
belediyeleri tarafindan belirlenen oyun alanlari i¢in bebeklere, kii¢lik cocuklara ve onlara
bakim verenlere yonelik tasarimlar gelistirmek lizere arastirma ve tasarimlar yapmis; bir
6grenme denemesi olarak nitelenebilecek bu ¢alismalarin derlendigi 0-3 Yas Oyun Parki
Fikir Rehberi adli 6zgln bir yayin hazirlamistir. 2018 yilinda yayimlanan rehber oyun park-
lari icin kesin ¢ozlimler yerine ilham kaynagi olabilecek prensipler ve yeni yaklagim oneri-
leri sunmaktadir. Rehberin ingilizcesi 2019 yilinda yayimlanmustir.

Bu ¢alismalardan bir di-
geri de kitabin yayina hazirlan-
digi siralarda tamamlanarak hiz-
mete girmek Uzere olan Attila
ilhan Parki’nda yer alan oyun
alanidir. Bu park, Yenikdy Ma-
hallesi’nde ve ona kiyasla de-
zavantajli ve ¢ocuk nifusunun
yiksek oldugu Ferahevler Ma-
hallesi sinirinda yer aldigindan,
bir bulusma noktasi olma po-
tansiyeli tagir. Parkta yapilan pi-
lot uygulamayla standart oyun
donanimi yerine kii¢lik ¢cocuk-

SUNUS

larin kullanimina oncelik veren 6zgin bir tasarimin
kentteki diger oyun alanlarina ilham verip vereme-
yecegi test edilmektedir.

Program kapsaminda Superpool ayrica, “HOP
Seyyar Oyun Parki” etkinlikleri dizenlemektedir.
HOP, ozellikle bebeklerin ve kiigik ¢ocuklarin al-
gilarini gelistirecek, kesif duygularini tetikleyecek
bagimsiz parcalardan olusan bir seyyar oyun parki-
dir. HOP’ta bir saha ya da bir orman kdsesi deneysel
oyunlara agik, tanimlari konmamis bir oyun alanina
donustir. HOP kiiglk ¢ocuklarin parklardan tam ola-
rak faydalanmadigi tespitinden yola ¢ikar ve salincak
ve kaydiraktan farkli aktivitelerin de mimkiin oldugunu gostermeyi amaclar. Karton kutu,
kumas, bant ve ip gibi basit ve hafif malzemeler ¢cocuklarin oyununu desteklemek igin et-
kinlik alanina birakilir. Cocuklar kendi istekleri dogrultusunda bu malzemelerle macerape-
rest denemeler yaparlar, kendi “oyun ekipmanlarini” olustururlar.

Bernard van Leer Vakfi'nin destegi ve ortak ilge belediyeleriile isbirligi icinde 1 Mart
2019’da Tophane Parkr’'nda dizenlenen ilk HOP’tan bu yana Tophane’de her ay dizenli
olarak seyyar oyun parki kurulmaktadir. Haziran 2019’da Sultanbeyli Belediyesi isbirligi
ile Orhangazi, Necip Fazil, Yavuz Sultan ve Mecidiye gibi dezavantajli ve ¢ocuk sayisinin
¢ok oldugu mahallelerde kurulan seyyar oyun parklari bu kez sokaklarin trafige kapatil-
masini da icermekteydi. Ayrica Sariyer, Ayazaga Mahallesi’ndeki Cumhuriyet Parki’'nda
ve Maltepe, Zimrutevler Mahallesi parkinda seyyar oyun parki diizenlemesi gerceklesti-
rilmistir. Bu ve benzer kolay uygulanabilir etkinliklerin yayginlastirilmasi istanbul95’in he-
defleri arasindadir.

2019 yilinin basinda Superpool ayrica; Sariyer, Ayazaga Mahallesi’nde ve Sultanbeyli
Orhangazi Mahallesi’nde ilgili bagskan yardimcilari ve fen isleri muddrleri ile belirledikle-
ri rotada pusetlerle “Puset Teftisi” adini verdikleri bir ylriyls etkinligi gerceklestirmistir.
Yakin gelecekte Maltepe ve Beyoglu'nda da puset teftisleri yapilacaktir. Bu ylriyislerin
amaci, agik alanlarin pusetler icin uygunlugunun aileler ve belediye calisanlari ile beraber
test edilmesidir.

2019 yilinda Kadir Has Universitesi'nde Bernard van Leer Vakfi ve Superpool isbir-

0-3 Yas Oyun Park:
Fikir Rehberi, Istanbul:
Superpool, 2018

]
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HOP Seyyar Oyun Parki
Beyoglugs, Tophane
Parki (iisttekiler)

ve Maltepegs,
Ziumriitevler Parki

KENT VE COCUK

ligiyle baslayan disiplinler arasi Kent ve Cocuk Calismalari Yiiksek Lisans Programi da istan-
bul95’in dederli ¢iktilarindan biridir. Bahar 2019 déneminde ilk 6grencilerini kabul eden ve
Tasarim Yiiksek Lisans Programiicinde baslayan “Kent ve Cocuk Calismalari” galisma moddild,
cocugun kent yasami icindeki yerine odaklanmakta; cocugun ve bakim verenlerinin kentsel
ortamla kurduklari iliskiyi, konunun psikolojik, sosyal, tasarim ve kamu idaresi boyutlariyla
birlikte ele alinmasi gereken bir ¢cercevede degerlendirmektedir. Modiil, Giiz 2019 done-
miyle birlikte Kent ve Cocuk Calismalari adiyla badimsiz bir yiiksek lisans programina do-
niisecektir. Programin hedeflerinden biri de
ﬂm kentsel mekan uzerinde aktif olarak ¢alisan

kamu personelinin egitimine destek olmaktir;
ilk 6grencileri arasinda partner ilge belediye-

CALISMALARI

L lerinde gorev yapan kisiler de yer almaktadir.

20-21 Haziran 2019 tarihlerinde Su-
perpool, Kadir Has Universitesi ve Bernard
van Leer Vakfi tarafindan Urban95 Miifredat
Gelistirme Calistay diizenlenmistir. Diinya-
nin farkl sehirlerinde Urban95 igin haliha-
zirda mifredat gelistirmis kisiler ile cocuk

. . 1 9
e dostu gevre Ulzerine Istanbul’da ¢alisan aras-

TARiHI

tirmaci ve akademisyenler bir araya gelerek
deneyimlerini paylasmis, yeni dersler olustu-
rabilmek icin bilgi aglari arastirilmis, bir agik
kaynak Global Urban95 Miifredati olustur-
mak ve bu mifredati farkli kurumlarda yay-
ginlastirmak tizere calisma plani yapilmistir.

SUNUS

istanbulgs Okumalari: Sehirde Oyun Hakkinda

Istanbul95 Okumalari: Sehirde Oyun kitabi sahada yiiriitiilmekte olan tasarim calismalarina,
oyun etkinliklerine ve Kadir Has Universitesi ile baslatilan Kent ve Cocuk Calismalari Yiik-
sek Lisans Programi’na destek olmak ve oyun alanlari ile ilgilenen herkese ilham vermek
amaciyla hazirlanmistir.

Istanbul95 Okumalari: Sehirde Oyun kitabr, sehirlerdeki oyun alanlari iizerine mani-
festo niteligindeki metinlerinden olusan bir secki olarak kurgulandi. Bu metinler, cocuk ve
oyun kavramlarinin degisimine ve bu degisimlerin sehirlere, tasarima olan yansimalarina
ayna tutuyor. ilk iki makale giiniimiizden bakip oyunun 6nemini ve oyun alanlarinin giivenlik
endiseleriile tasarlanmasinin dogurdugu sorunlari tartisiyor. Sonrasinda yer alan makaleler
ise tarihsel bir siralamayla oyun alanlarini ve tasarimlarini tartismaya aciyor.

Endustrilesme ve kentlesme ile baslayan slirecte oyun alanlarini savunanlarin oldu-
du gibi, onlara kesinkes karsi olanlarin da derdi kentlerin cocugu gérmemesi ve oyuna ye-
teri kadar imkan saglamamasi. Oyunu tanimlamak, cocugu, 6zglrlig, yaraticihd tanim-
lamak gibi zor.

Belki de bu yiizden oyun alanlarinin tasarimi konusunda da birbirine tezat birgok
manifesto yazilmis. Elinizdeki seckide 1900’lerin basindan giliniimiize sehirde oyun olsun
diye aktivist, tasarimci veya kolaylastirici olarak emek vermis insanlarin bizce en tutkulu
metinlerini bulacaksiniz. Bu metinler birbirleriyle ayni goriste dediller ve bizi de kolaymis
gibi goriinen bu konuda tekrar diistinmeye davet ediyorlar.

Terminoloji Kullanimina Dair

Metinlerin gevirisinde henilz Tirkgede yer almayan kimi terminolojiler i¢in karsiliklar yarat-
maya calistik. Ornegin, playworker “oyun kurucu”; play ranger “oyun koruyucusu”; Simon
Nicholson’in loose parts theory’si “bagimsiz parcalar kurami” olarak gevrildi. Tim metin-
lerde yazarlarin ne zaman playground, ne zaman play garden kullandi§ina 6zen gosterildi.
Playground s6zcligl “oyun alani”; play garden ise “oyun bahgesi” veya “oyun parki” ola-
rak kullandi. Kullanimdaki bu fark, biraz da oyun alanlarinin ingilizce kullanimlarda isaret
ettigi kamusal kimlik ile oyun bahcgesi veya oyun parklarinin isaret ettigi kapali kimlik ile
iliskilenmektedir.

]
®
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Sariyergs kapsaminda
diizenlenen Attila ilhan Parki
hazirliklar1 devam ederken,
Haziran 2019

Urbangs Miifredat Gelistirme
Calistay1 esnasinda insaat1
siirmekte olan parkta
diizenlenen saha gezisinde
katihmecilar. Fotograflar igin
Hila Lothan’a tesekkiirler
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Toplumsal gelisim, sosyal yenilikgilik, kamu-zel sektor
isbirligi ve goniilliiliik alanlarinda ¢alisan Darell Hammond,
1995 yilinda KaBOOM!'u kurdu ve yirmi yil boyunca
yoéneticiligini tstlendi. KaBOOM!, ABD ¢apinda ézellikle
yoksul cocuklar olmak tizere, acik alanlardaki oyunu tim
cocuklarin hayatlarina tagimak icin ¢alisan, kar amaci
giitmeyen bir kurulustur. KaBOOM!: How One Man Built

a Movement to Save Play isimli kitabindan alinan bu
makalesinde* Hammond, yedi kardesiyle birlikte biyiidigii
Mooseheart (lllinois, ABD) ile KaBOOM!'un bulusmasini ve

oyunun anlamini anlatiyor.

DARELL
HAMMOND

* Hammond, Darell. “Play Matters.” [Oyun Onemlidir] KaBOOM!:

How One Man Built a Movement to Save Play [KaBOOM! Oyunu
Kurtarma Hareketini bir Adam Nasil Kurdu] i¢inde, 103-115.
New York: Rodale Books, 2011. Bu makalenin elinizde
tuttugunuz kitapta Tiirk¢e olarak yayimlanma izni, Darell
Hammond adina DeFiore and Company Literary Management,

Inc. tarafindan verilmistir.

** KaBOOM! ile ilgili olarak bkz. kaboom.org/.

2002 yilinin Nisan ayi baslarinda Mooseheart’a geri dondiim. Heniiz sabahin altisi bile de-
gildi ve tesis hala karanliga gémiuliydi. 31 numaral otoyolda soldaki tanidik sapada girdim
ve spor sahasinin yaninda bulunan ana kapidaki gorevliye gostermek tizere kimligimi gikar-
dim. Adam, benim Mooseheart’ta yasadigim zamanlardan kalma bir glivenlik gorevlisiydi.
Ogrenemedigim bir sebepten dolayi bir elinin yerinde cengel vardi. Kuliibenin acik pence-
resinden uzattigi sol eliyle sag elimi kavradi ve degisik bir el sikisi ve candan bir “Evine hos

)

geldin, Darell!” ile beni eski bir arkadasi gibi karsiladi. Gergekten de evime dénlyormus
gibi hissederek arabayi kampisin ortasina dogru sirdim. Bu Mooseheart’a ilk donlsim
degildi; yillar icinde arada sirada arkadaslarimi gormek ve Airey’leri ziyaret etmek icin gel-
mistim. Ancak bu sefer farkliydi. Bu sefer bir ziyaret i¢cin ugramiyordum, kurumumla geli-
yordum ve bir oyun alani insa edecektik.

1970 ve 80’lerde, ben Mooseheart’ta bir cocukken, oyun aletleri hala kullanilabilir
durumdaydi ama epey yipranmislardi. Aslinda iki tane oyun alani vardi; biri kampusin ke-
narinda, digeri de yurtlarin yakininda, State Row’daydi. Yakinda olani biz cocukken daha
popllerdi ¢linkii oraya gitmek ¢cok daha kolaydi. Oyun aletleri, son zamanlarda pek moda
olan direk-ve-platform modeli degil, tek tek, birbirinden ayri olanlardandi. Sekiz koltugu
olan dev bir salincak, bes-alti cocugun sigabildigi minik bir ev, tirmanma ¢ubuklari ve bir
de, yan tarafinda rengarenk ahsaplardan yapilmis bir merdiveni olan ve ¢elik tambura ben-
zeyen bir tur dev kosu bandi vardi. Benim Mooseheart’ta oldugum zamanlarda bu aletin
tepesine cikar, durmadan kosardik.

Daha uzaktaki oyun alani 1990’larin ortasina dogru gelindiginde artik yoktu. 2001’de
de okul ikinci oyun alanini sokmeye mecbur olmus, boylelikle okulda hi¢ oyun aleti kal-
mamisti. Neden? Mooseheart, oyun alani konusunda ¢ok kati kurallari olan Illinois Eyaleti
Cocuk ve Aile Hizmetleri tarafindan dizenli olarak denetlenirdi. Glvenlik kurallari zaman
icinde dedistikge, gittikge artan sayida oyun alani kuralina ayak uyduramaz oldu. Bundan
baska, okulun sigorta konusunda da bazi endiseleri vardi. Otuz-kirk yillik oyun alaninda bir
cocuk kaza gegirdiginde okul sorumlu tutuluyordu.

Ne yazik ki Mooseheart, heniiz parasi veya plani yokken eskileri sokiip atmak zorun-
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DARELL HAMMOND

da kalmisti. Ne yazik ki bircok yerel ortagimiz da ayni sorunu yasiyor. O aralar, kampusin
diger tesislerinde blyiik yenilenmeler gergeklestiriliyor, buharli elektrik santrali ve yurt bi-
nalari yenileniyor, cok amacli bir spor salonu insa ediliyordu. Bu projeler bitcelendirilmisti
ve ilerliyordu. Ancak oyun alanini yenilemek icin yeterli para artmamisti.

Ulkenin dort bir yaninda binlerce okul her giin ayni durumla yiizlesmek durumunda:
Kaynaklar kitken nasil dagitiimali? Oncelikler listesinde oyunun yeri nerede? Ne yazik ki
bircok insan oyunu bir ihtiyac degil de, bir ltks olarak algiladigindan genelde listenin son-
larina distiyor. Okullar da zamani ge¢mis oyun aletleriyle yetinmek zorunda kaliyor veya
hicbir seyleri olmuyor. Cocuklarin duruma uyacadi, idare edecekleri distindliyor. Bu da
akla bazi temel sorular getiriyor. Oyun gergekten gerekli mi? Gerekliyse, ¢cocuklar icin ne
gibi bir amag tasiyor?

[ _JNON

Son zamanlarda bir¢ok bilim insani ayni sorulari soruyor ve ¢cocugun gelismesinde oyun
oynamanin ne gibi bir rolii oldugunu arastiriyor. Aldiklari sonuglar, oynamanin sadece et-
rafta kosusmak ve ter atmak olmadigini gésteriyor. Cocuklar oynarken, beyinlerinin icin-
de ve viicutlarinda dnemli seyler oluyor. Ancak bunun tam olarak nasil calisti§i hentiz an-
lasiimis dedil. Oyunla ilgili arastirmalar icin fon bulmak ¢ok zor, bundan baska, konu bilim
cevrelerinde fazla saygr gormuyor. Faydalari hakkinda az bilgimiz var ama bilmediklerimiz
¢ok daha fazla.

Problemin bir kismi konunun ¢ok genis olmasi. insanlar oyunun tanimini yapmak-
ta bile zorlaniyorlar. Bazilarina gore, “goriiniste anlamsiz faaliyet” veya “insanlarin bash-
ca ihtiyaclari karsilandiktan sonra geri kalan artmis enerjinin Uriini”. Bazilari ise kendimizi
kaybettigimizde yaptigimiz sey oldugunu soyliyor ki bu bana daha da muglak goriniyor.
Belki de en iyi tanim bir aciklama listesidir: oyun yapisal dedildir, cocuk tarafindan 6zgtir-
ce secilir, bizzat yonetilir ve motive olunur, hareketli, cekici ve arastirmacidir. Tirleri birbi-
rinden ¢ok farklidir, drnegdin dramatik oyun, itisip kakisma, dil oyunu ve bir¢ok baskasi. Bu
yuzden, arastirmalarda blylk bosluklar olmasina sasmamak gerekiyor.

Yine de, bilim insanlari bu bosluklari artik yavas yavas doldurmaya basladilar. Son
on yil icinde, kismen tibbi goriintileme teknolojileri sayesinde, arastirmacilar oyun oy-
namanin amaglarina dair daha ¢ok bilgi sahibi oldular. Psikiyatr ve konunun uzun soluklu
arastirmacisi Stuart Brown’in, Carmel Valley, Kaliforniya’da kurdugu Ulusal Oyun Enstitu-
si’nde (National Institute for Play), oyunun 6nemi hakkinda delil toplamak amaciyla ya-
piimis akademik arastirmalar titizlikle elden gegiriliyor. Ayni amaci paylasan diger iki grup
Cocukluk Birligi (Alliance for Childhood) ve Oyun Arastirmalari Dernegi’dir (Association
for the Study of Play).

Arastirmanin hayvanlarla ilgili kismi, insanlarla olandan daha siiratli ilerlemis (tipki
hayvanlari koruma kanunlarinin gocuklarinkinden 6nce ¢ikarilmis olmasi gibi). Dogayla in-
sanlar arasinda paralellik oldugu acik; hayvanlarin -6zellikle memelilerin, bazi kuslarin ve
stiriingenlerin- birbiriyle ne ¢cok oynadigini gormek igin fazla ugras gerekmiyor. Evcil ke-
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dilerden sirtlanlara, kaplanlardan av kopeklerine, avci hayvanlar guresiyor. Kuzu ve antilop
gibi ot yiyen av hayvanlari dismanlarindan kagiyormus gibi sada sola atlayip ziplyor. Kaplan
gibi yirtici hayvanlar avlarini sessiz ve yavasca takip ediyormus gibi avlanma becerilerii¢in
antrenman yapiyor. Bir seylerin Ustline atlayip, onlarla yerde yuvarlaniyor ve pengeleriyle
patakliyor. Karincalar bile sakaciktan savasiyor.

Genellikle bunlar ergenlik ¢caginda oluyor ama bazi hayvanlar yetiskin olduktan son-
ra da oynarlar. Hipopotamlar, senkronize sualti balesinin kendi yorumlarini sualtinda ters
takla atarak sergiler. Kuzgunlar karh bir tepenin lizerinden kayarak iner, sonra ugarak tepe-
ye cikar ve tekrar asagi kayar. Bizonlar donmus bir gole dogru kosar ve donmus yiizeyinde
dort ayak Ustlinde kayar. Hatta, ister dogada ister laboratuvarda, hayvanlari oyunlarindan
menetmek isteseydiniz ¢cok zorlanirdiniz.

Tabii ki bir insanin gelismesinde oyunun yeri dider tirlerde oldugundan ¢ok daha
énemli. ikinci Diinya Savasi’nda, ¢cocuklarin esir kamplarinda oyun oynadigina dair deliller
var. Buradaki bliylik soru bunun nedeni. Zira dogada higbir sey bosuna dedildir; bosa gi-
den faaliyetler hemen bir kenara atilir ve birkag bin kusak sonra yok olur. Geng bir memeli
hayvan oyun oynarken enerjisinin %2-15 kadarini sarf eder; bu miktar yiyecek sikintisi olan
zamanlarda bagska tirlu de kullanilabilir. Demek ki oyun oynamanin bazi faydalari var, yoksa
dodal seleksiyonla ¢oktan yok edilmis olurdu.

Bir teoriye gore, cocuklar oyun oynayarak dinyay! 6grenir ve oradaki yerlerini al-
maya hazirlanir. 19. yiizyilda yasayan ve hala oyun konusunda 6nemli bir isim olan Alman
egitimci Friedrich Frobel, séyle der: “Oyun cocuklarin yaptigi istir” Oyun, cocuklarin ken-
dilerini yetiskinlige hazirlama bicimidir.

insanlarin gezegenimizde bulundugu zamanin ¢ok buyuk bir bolimiinde ne okul ne
standart test ne miifredath egitim ne derslik ne de dershane vardi. insanlarin iki yiiz bin
yildan fazladir diinyamizda yasamakta oldugu disunilirse, alti ylz yillik bir gegmise sahip
olan basili kitaplar bile hayli yeni bir gelisme sayilir. Bu stirecin biytik bolimiinde, cocuklar
toplumun nasil isledigini oyun oynayarak 6grendiler. Bir cocuk yerden bir sopa alip onunla
bir mizrakmis gibi oynadidinda, avcilik konusunda ilk adimlarini atmis oluyordu. Bugtinki
cocuklar, ahsap parcalarini cep telefonuymus gibi kulaklarina tuttuklarinda, prensip yine
aynidir. insanlarin diinyada nasil davrandiklarini grenebilmek icin yetiskin rolii oynarlar.

Aslinda bu, tim oyunlari kapsayan bir tanim, yetiskinlerin karsilastigi sonuglar olma-
dan yapilan bir yasam provasi. Hayvanlarin oynadigi oyunlar nasil ki yetiskin olduklarinda
yapacaklarini aksettiriyorsa, cocuklar icin de oyun, bir glivenlik agi himayesinde diinyanin
kesfedilmesidir. Genis anlamda, bu tanim kizlarla oglanlarin neden farkli oyunlar oynadigini
da izah etmeye yarayabilir. Bir¢ok istisna olmasina ragmen, erkek ¢ocuklar genellikle yer-
lerde yuvarlanip glresirler veya top ya da baska nesnelerle oynarlar. Bunlari yaparken de
atalarinin avlanirken kullandiklari becerilerin provasini yapiyor olurlar. Kizlar ise tipik olarak,
dil ve toren aracihigiyla iletisime dayali sosyal oyunlari tercih ederler.

Oyun, sosyal gelisimde oldugu kadar, beynin bicimlenmesinde de ¢cok dnemli bir rol
oynar. Yeni dogmus bir bebedin beyni trilyonlarca néronun bulundugu bir kitledir. Bunlarin
klcuk bir ylzdesi kalp atisi, refleks ve viicut isisi gibi istem disi seyleri kontrol eder, diger-
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leri ise bir seyler yapmak icin bekler. Bir bilim yazari bunlari “fabrikadaki yazilim 6nyikle-
mesi dncesindeki mikrogipler” gibi tanimliyor.

Bu noronlarin buyuk kismi gereksizdir ve milyarlarcasi olur. Kalanlar ise, sinapslar
gelistirerek diger noronlarla baglanti kurar; bunlar distince yollarina dénusur. Sinapslar
deneyimle olusur. Bu da deneyerek diinyayi 6grenmenin kiclk olcekli halidir.

Bir bebek iki aylikken, sinapslar belirli bir programa gore beynin degisik kisimlarin-
da kaynasmaya baslar: fiziksel hareketler iki aylikken (ondan dncekiler emme veya bilingsiz
hareketlerle sinirlidir), gérme emareleri li¢ aylikken, hafiza dokuz aylikken, ve bdyle gider.
Cocuklar nesneleri taniyacak kadar buytduklerinde hemen onlarla deneyler yapmaya bas-
larlar, sinapslarin birbirleriyle baglanti kurmasinin esas yolu da budur.

Bu evrede “oyun”, diinya hakkinda duyusal deliller (ve bunlarla ilintili dili) toplayip,
onlari siniflandirmaya yonelik bir arayistir. Bebek bir oyun blogunu ébir blogun Ustiine
yerlestirebiliyor mu? Bloklar dengelendiginde, bu basari néronlarin iletisimini saglar ve
tekrarlandikca iletisim kuvvetlenir. Bu siire¢ bebegin ilk bes yilinda o kadar hizli bir sekil-
de gerceklesir ki, bir yasindaki bebegdin beyin taramasi, yeni doganinkinden ¢ok, bir yetis-
kininkine benzer.

Cocuklarin soyledigi anlamsiz kelimeler bile deneysel bir dil oyunudur. Biyuyin-
ce hangi dili konusacaklarindan bagimsiz olarak, biitin bebekler ayni heceleri séyler. Ana
dillerindeki belirli seslerin ne anlama geldigini ise, ancak etraflarindaki yetiskinlerin tep-
kilerinden anlar. O 6zel sinapslar birbiriyle baglanti kurmaya basladiktan birka¢ ay sonra,
beynin o kismi haritalanmis olur ve isvegge konusan bir cocugun beynindeki lisan merkezi,
ingilizce konusaninkinden cok farkli bir gériiniim arz eder.

Ayni prensip biraz daha biyiik cocuklar icin de gegerlidir. En cok oynadiklari devre
olan iki ile sekiz yas arasi -tesadlf olmasa gerek- ayni zamanda sinapslarin da en bilyuk
hizda olustuklari zamandir. Bu asamada, en aktif néronlar kas kontroli veya denge gibi fi-
ziksel faaliyetleri kontrol eden beyincikte bulunanlardir. Oyun oynamak, beynin viicut ha-
reketlerini kontrol eden kisimlarini baglamaya yardim eder.

Cocudun kas lifleri olgunlastikga -bircok dedisik hareketi icerdiginden- oyun, bu
kaslara gereken sinir sinyallerinin kurulmasina yardimci olur. Ayrica, (seri hareketleri kont-
rol eden) hizli kasilan kaslar ile (daha yavas ve uzun hareketler icin kullanilan) yavas kasilan
kaslarin birbiriyle dogru orantida gelismesini saglar.

Cocuklarin nasil oyun oynadiklari, riski deneyimlemelerine ve fiziksel hareketlerin
sonuglarini gormelerine olanak tanir. Oynarken fiziksel sinirlarini zorlamak (salincakta daha
yiiksek! atlikarincada daha hizli!), onlari tehlikeyle ve sonuglariyla tanistirir. Yetiskin hayatta
bircok degisik tir risk var: sihhi, mali, duygusal. Hakli olarak ¢ocuklari bunlarin gogundan
korumaya ¢alisiriz. Ancak bazen riski azaltmak veya yok etmek konusunu fazla abarttigimiz
oluyor. Cocuklarin riskli durumlari, basariyla idare ederek 6grendigini unutmamak gere-
kir. Fiziksel riski misal alarak kavrami anlarlar. “Bir Ustteki tirmanma ¢ubuguna uzan, ama
yetisemezsen disebilirsin.”

Aslinda, dismenin gelisim siirecinin bir parcasi oldugunu savunabiliriz. Ancak distip
incindikten sonra mukavemet kazanip, kendinizi toparlayip ayada kalkmayi ve tekrar de-
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nemeyi basarabilirsiniz (bir daha hi¢ yapmamanin aksine). Teorik olarak, asiri denetleyici
ebeveynler, cocuklarinin higbir zaman dizini siyirmamasini, hi¢ ufak tefek kaza veya fizik-
sel zorluklar yasamamasini temin edebilirler. Ancak, risklerin biyik ve sebatkar olmanin
onemli oldudu yetiskinler diinyasinda, o gcocugun basarili olabilecegdini sanmam.

Oyunun fiziksel avantajlari o kadar derindedir ki bazilari ancak yillar sonra kendini
belli eder. Bazi arastirmalarda, gencken yapilan fiziksel aktivitenin, yiiksek tansiyon veya
osteoporoz gibi hastaliklari ileri yaslarda bile geciktirdigi veya mani oldugu gorilmustar.

Oyun da bir tur fiziksel 6grenim oldugu icin, cok oyun oynayan ¢ocuklar geleneksel
dedigimiz 6grenimde de daha basarili oluyorlar. Bir arastirmada, cocuklar G¢ gruba ayrilmis.
Birinci gruba oynamak icin bazi esyalar verilmis (bir atas yigini, bir ahsap pano, bir 6bek ka-
git havlu, vb.). ikinci gruba ayni esyalari kullanan bir arastirmaciyi seyredip onu taklit etme-
leri, ¢lincl gruba da esyalari ¢izmeleri séylenmis. Sonra biitin cocuklardan bu esyalarin
nasil kullanilabilecegi konusunda fikirler tiretmeleri istenmis. Esyalarla oynayan ¢ocuklar
Otekilere gore l¢ misli alternatif yaratmislar. Neden? Oyun, sorunlara getirilen alisilmadik
¢ozumler konusunda insanlarin kendilerini rahat hissetmelerini saglar. Basarisizligin ¢cok da
onemli olmadidi bir az-risk ortaminda oyun, olanaklar diinyasini genisletir.

Gocugun gelisimi sirasinda —~dogru zamanlarda yeterince oynamis olmasi sartiyla-
oyun oynamanin ogrenme becerisi lzerindeki etkisi uzun sireli olabiliyor. Cok taninmis,
uzun siireli bir arastirmada, Kuzey Carolina Universitesi’ndeki bilim insanlari, farkli ortam-
larin cocuklar tizerindeki etkilerini tetkik ettiler. Arastirmacilar, bir grup dustk gelirli aile
cocugunu —oynama yeri az olan, anne-babanin ¢alisma saatlerinden dolayi ¢cocuklarin so-
rumluluk ylklendigi- bu ¢ocuklar i¢in standart sayilabilecek ev ortami yerine, birgok oyun
olanadinin oldugu ufuk agici bir ortamda dogumlarindan bes yasina kadar incelediler ve
sonra da onlari yirmili yaslarina kadar takip ettiler. Kiigcikken ¢ok oynayan ¢ocuklarin oku-
ma seviyesinin arttigini ve Universiteye gitme sanslarinin cogaldigini gozlemlediler. Zeka
testi sonuclari da farkliydi; diger cocuklarin ortalama puani 85 iken, bu grubunki 105 idi.

Bu bulgular daha sonralari yapilan arastirmalarca da desteklendi. High/Scope Oku-
[6ncesi Karsilastirma Calismasi’nda (High/Scope Preschool Comparison Study), kii¢lik yas-
ta iki farkh programa ayrilmis olan 68 ¢ocuk incelendi. Programlardan biri egitim agirlik-
liyken, digeri oyun odakliyd.. ilk basta 68 6grencinin de zeka testi puanlari artti. Ancak, on
bes yasina geldiklerinde, derslik agirlikli programdaki ¢cocuklarin duygusal sorunlar yasayip
ozel egitim siniflarina gegirilmeleri ihtimalinin daha ylksek oldugu gorildi.

Aslinda, oynamanin 6grenme konusundaki faydalarinin en basinda sosyal konular
geliyor. Bir tisortlin Ustiinde, eski karnelerden bir climle gormustim: “Digerleriyle iyi oy-
nar.” Saka bir yana, bu yetiskin yasaminin dnemli bir parcasidir. insanlar sosyal mahluklardir.
Cocuklar bunu ilk olarak oyun alaninda 6grenir. Orada isbirligi yapar, rekabet eder, payla-
sir, nobetlesir ve bunlari dogru yapmazlarsa baslarina gelecekleri orada anlarlar. Surtisme
yasamayl, anlasmazlik ¢ézmeyi ogrenirler. Sirada bekler, adil oynarlar. Baska tiirli davra-
nirlarsa da sonuglariyla yuzlesmek zorunda kalacaklarini bilirler.

Bunlarin cogu ebeveynler, 6gretmenler veya baska yetiskinler tarafindan da 6greti-
lebilirdi. Ama ¢ocuklarin kendi kendine hallettigi dersler daha uzun émiirli oluyor ve oyun
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alaninin sosyal kodu bu derslerin kendini pekistirmesini dikkate aliyor: “Paylas, yoksa bir
daha bizimle oynayamazsin.” Bir ilkokulda yapilan arastirmada, okulun en sevilen ¢ocukla-
rinin oyun alaninda en olumlu sosyal davranislari sergileyenler olduklari saptandi. isbirli-
gi yapiyor, oyun baslatiyor, ama baskasi devralirsa onu da takip ediyor veya olumlu seyler
soyleyerek baska ¢ocuklari cesaretlendiriyorlardi. Daha az sevilenler bunlarin hi¢birini yap-
miyordu. Dustik gelirli, risk altindaki 6grencilere odaklanan bir baska ¢alismada da, oyun
agirlikh okuloncesine katilanlarin ¢ok daha sosyal oldugu, etkilerin yirmili yaslarina kadar
stirdugul, daha sonraki yasamlarinda isten atilma veya suca bulagsma gibi problemler yasa-
ma olasiliklarinin dislk oldugu gozlemlendi.

Ayrica, oyundan sonra siniflarina donen ¢ocuklarin ¢ok daha iyi davranislar iginde
olduklari goruluyor. Neden? Disarida desarj oluyor, sakinlesiyor ve 6grenmeye daha acik
hale geliyorlar. Bunu havanin kot oldugunu goren ve ¢ocuklarin eve kapanip kalacaklarini
aklina getiren her tasali anne-baba bilir! Ben rahatlikla soyleyebilirim ki teneffisler olma-
saydi okulu bitiremezdim. Zaten bilim de bu sozlerimi destekliyor.

Yakin tarihli bir arastirmaya gore, en az bir kere 15 dakikalik teneffise ¢ikan sekiz ve
dokuz yasindaki cocuklar siniflarina dondiklerinde daha iyi davraniyorlar. Baska bir calisma,
¢ok oynayan cocuklarin ergenlik caginda daha az stres ve endise yasadigini, ayrica oyunun,
Dikkat Eksikligi Hiperaktivite Bozuklugu (ADHD) olan ¢ocuklardaki belirtileri azalttigina
dair ipuglari oldugunu ileri sirmus. Oyun oynamanin laboratuvardaki sinirli maymunlarin
rehabilitasyonuna da yardimci oldugu biliniyor.

Bu arastirmalarda gegen oyun kavraminin, sekillendirilmemis, cocuklarin ne isterse
yapabildigi serbest oyun oldugunun altini ¢cizmekte fayda goriiyorum. Cocuklar yalnizca,
yetiskinler tarafindan gézlemlenen, 6nceden kararlastiriimis ve degismeyen kurallara bagl
oyunlara katilmiyor. Bu tir oyunlarin da yeri var, ozellikle blylk ¢ocuklar i¢in. Burada bir
tirlin oburinden daha iyi oldugunu iddia ederek, var olmayan bir tercihte bulundugum iz-
lenimi vermemek igin dikkatli olmak istiyorum. Aslinda her tiirlt oyunun faydalari var. Ama
gen¢ ¢ocuklar icin gelisime dair faydalar, kurallarin ¢cocuklar tarafindan verilip degistiril-
digi durumlarda gergeklesiyor, boylelikle ¢cocuklarin oyunun igine gekilmesini sadlayacak
yeterli cesitlilik yaratiimis oluyor. Gergek diinyanin provasi olarak, inovasyonu burada kes-
fediyor, diinyanin kiigiik capli bir 6rnegini burada yaratip, ona hakim olmayi 6greniyorlar.

Séziin 6zU? Oyun, geng viicutlarin yapmak tizere tasarlanmis oldugu seydir ve oyun
olmadan saglkli yetiskin vicutlar haline gelemezler.

Laboratuvar onliikleri ve klasorler arasinda bazen kayboldugu icin oyunun son bir
avantajini da burada hatirlatayim: Oyun eglencelidir!

[ JON

Mooseheart’taki oyun malzemeleri sokildikten yaklasik bir yil sonra, okulun idarecileri ve
Mr. Airey ile bir dizi konusmamiz oldu. Onun yerine yeni bir oyun alani koyma konusunda
tavsiyelerimi bilmek istiyorlardi. Gayri resmi danismanlari olarak hareket ediyor, endistri-
den tanidigim isimlerle bir araya getirmeye calisiyordum fakat pek bir yol kat edilememisti.
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Para hala blytuk bir sorundu. Derken, aklima baska bir fikir geldi.

KaBOOM!un besinci kurulus yil yaklasiyordu; bunu iki yiiziincii oyun alanimizi insa
ederek kutlayacaktik. Ayrica, 2002 ilkbaharinda da, bir tiir konferans olan Oyun Alani Ens-
titusi'ni (Playground Institute) gerceklestirecektik. Bunun gibi etkinlikleri cok yapmistik.
ilki Wisconsin’deki bir kar firtinasi esnasinda olmustu. 37 Kimberley-Clark Projesi ile ilgisi
olan herkesi toplamistik. Yillar gectikge, calistaylar daha uygulamali olmaya basladi. Oyun
alani malzemesi orneklerini artik bir kafeteryada degil, yakinlardaki gercek ve kalici bir
oyun alaninda bir araya getiriyorduk; bu artik konferansin standart bir uygulamasi olmustu.
Katilimcilar sadece oyun alani insasindaki yeni fikirleri 6grenmiyor, gercek hayatta uygu-
lananlari da goriyordu.

Konferans, Mooseheart’tan sadece yarim saat kadar uzaktaki Oak Brook, Illinois’de
yapilacakti. Olayla ilgili olarak planlanan iki ylzincl oyun alanimiz Mooseheart kampusiin-
de olamaz miydi? Ne de olsa orada yasadigim zamanlarda giizel bir oyun alaninda oynamis-
tim, simdi de okulumun yeni bir oyun alani edinmesine yardimci olabilirdim. Aslinda benim
bu dogrudan iliskim biraz garip bir durum yaratmiyor degildi. Diger taraftan, Mooseheart
KaBOOM!"un yerel ortak tanimina temelde uyuyordu: Oradaki cocuklarin oyun oynamaya
ihtiyaclari vardi ve bir oyun alanlari yoktu.

Bu benim icin bir sansti. Kim bdyle bir firsati degerlendirmek istemezdi ki? Onemli
bir katkida bulunmak lizere evime dontiyor olacaktim. Benim igin onca sey yapmis kuruma
bir seyler verebilmek son derece dokunakli ve anlamliydi.

Distincemi Mr. Airey’e ve o zamanki idareciye sundum. Her ikisi de hemen kabul etti.
insaat, egitimin bir parcasi olacagi icin normal fon ortagi modelimiz biraz degistirilecek,
egitime katilanlar goniilli ortaklarin yerini alacakti. KaBOOM!un genelde yaptigi gibi fon
saglayacak bir sirket bulmak yerine, blyuk bir oyun alani ekipmanlari ureticisi ve uzun za-
mandir KaBOOM! ortagi olan Playworld Systems sirketine bir miktar oyun aleti hibe edip
edemeyeceklerini sordum. Onlar da gayet comertce 70.000 dolarlik malzeme vermeyi
teklif ettiler. Bu miktar tipik KaBOOM! projelerindeki ekipmanlardan ¢ok daha fazlayd.
Ayrica, cocuklarin dusislerini yumusatmak icin yere serilen malg (islenmis tahta lifi), ah-
sap talas tedarik eden sirket gibi birka¢ kurulus daha hibe sirasina girdi.

KaBOOM! konferansindan ylz kadar goniilli gelecek, biz de onlari Mooseheart’in
otobis filosuyla kampuse tasiyacaktik. Cocuklar ve okul personeli kamu isini Ustlenebilir-
di: Oyun alanini tasarlamak ve yapim sirecini planlamak.

6 Nisan 2002 giini heniz glines dogmadan Mooseheart’a vardigimda, santiyede sa-
dece birkag kisi hazirlik yapiyordu. Takip eden iki saat icinde insanlar lger beser gelmeye
basladilar ve birmiiddet sonra, TV programi This is Your Life’in [iste Hayatiniz] bir bélimiinii
yastyormusum gibi bir hisse kapildim. Kiz kardeslerim Dawn, Sherry ve Shirley (onlar da
Mooseheart mezunlariydi) yedenlerimden bes tanesiyle birlikte giini gecirmeye gelmis-
lerdi. Mr. Airey oradaydi.

O sabah ¢ocuklar toplanmaya baslayinca, Mooseheart’a 6grenci toplulugunun be-
nim orada oldugum zamandan bu yana ne kadar degismis oldugunu sasirarak fark ettim.
Bizim zamanimizda neredeyse okulun timi beyazdi. Aradan gegen yillarda, okul etnik agi-
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dan denge bulmus, 6grenci ntifusunun ylizde 30-40 kadari Latin kokenli veya Afrikali-Ame-
rikall olmustu. Bu da bir bitiin olarak toplumun dogru bir yansimasiydi.

Buglinkii Mooseheart 6grencilerinin genel olarak ¢cok daha sert aile dykdleri var.
Kurulusundan itibaren, benim zamanim dahil olmak Uzere, okula kabul edilen 6grenciler
genelde bir veya iki ebeveynini de kaybetmis cekirdek aile cocuklariydi. O zamanlarda ¢o-
cuklarin en biylik duygusal sorunu kederdi. Ama 1990’lardan itibaren okula alinanlar ¢ok
daha sorunlu ortamlardan geliyorlar - dagilmis aileler, uyusturucu problemi olan ebeveyn-
ler, evlerinden kovulmus cocuklar. Mooseheart’taki cocuklardan bazilari, Glkelerindeki i¢ sa-
vas katliamlarinda anne-babalarinin 6ldurilustine sahit olduktan sonra Afrika’dan gelmisler.

Bu tecriibelerden dolayi, bugiin oradaki ¢ocuklar ve personel, kederden baska ve
cok daha karisik duygusal sorunlarla ugrasiyorlar. Sonug olarak, disiplin ve standartlar da
evrim gecirmek zorunda kalmis. Okulumun kapilarini bu sekilde agmasi gogstimu kabartti.
Mooseheart gelisen bir kurum. Benim zamanimdan ¢ok daha farkli bir topluluk, ama tlke-
mizin dedisen sosyal problemlerini hakkiyla yansitiyor.

O sabah kampuste etrafima bakinirken, olusan fiziksel degisiklikleri de fark ettim.
Hastane ve oditoryum gitmis, Ohio Binasi yikilmisti. Bir zamanlar bos olan yerler simdi do-
luydu, diger binalar da benim zamanimdan ¢ok farkli gériintiyordu.

Degisim en ¢ok okulda belli oluyordu. Mooseheart’taki biitlin 6grenciler, anaoku-
lundan on ikinci sinifa kadar, icinde yeni bir cok amacli spor salonu da bulunan tek bir bi-
nada okula gidiyor. Ben okula devam ettigim siralarda, 6gle yemedi icin hepimiz yurtlara
yiiriir, yemegimiz bitince okula geri dénerdik. Simdi ise bir kafeterya var. Ogrencilere ve
idarecilere takildim, “Bu gocuklarin isi kolay.” Ama okulun k&tiilememis olmasina ¢ok se-
vinmistim. Oradaki ¢ocuklara her seyin en iyisi veriliyordu.

Sabah sekize dogru 200 kisi gelmisti. Malg¢ tepesinin Ustlne cikip, mikrofonu eli-
me aldim. “Herkes kendi memleketi icin bir seyler yapmak ister,” dedim. “Bu da borcumu
6demek icin benim firsatim oldu. Bu isi basarmam i¢in bana yardim ettiginiz icin mutluyum.
Artik siz de kendi bolgeniz igin ayni seyleri yapmanizi saglayacak arag ve ilhama sahipsiniz.”

Sonra ise giristik.

O giinkl hava miikemmeldi. Sikago’da, Nisan ayinda havanin nasil olacagi belli olmaz,
ama o giin bulutsuz ve serindi, oyun alani insa etmek icin ideal bir hava vardi. Playworld
Systems cok cémert oldugu icin, santiye normal bir oyun alaninin iki misli buyikligun-
deydi. O giin ¢ok ¢alistim demek isterdim ama aslinda devamli binbir tarafa ¢ekistirildim.
idareciler beni cocuklarla tanistirmak icin okulda gezdirdiler. Her tanismada ayni seyleri
soyllyorlardi, “Bu bey herhangi bir misafir degil. O burada buyiyen, buradaki spor saha-
larinda oynayan, yatakhanelerde uyuyan, sonra da hayatina devam eden biri. Bakin simdi
neler yapiyor! O buranin gercek mezunu!”

insaat her seyden cok bir partiye benzedi. Pek cok cocuk oyun alaninda calisama-
yacak kadar kii¢ik oldugundan, onlar i¢in baska aktiviteler hazirlamistik. O zamandan beri,
bu firsatlari kiigiiklerin hizmet kavramini 6grenmeleri icin ufak capta bir sosyal proje Ust-
lenmeleriyle dederlendiriyoruz. Ama o giin orada en kiigtikler icin Jumping Jack [Ziplayan
Jack] adinda bir sisme ev, keten helvasi, patlamis misir yapan bir adam ve yiiz boyama vardi.

OYUN ONEMLIDIR

Yeni spor salonunda gezerken, cocuklugumda en ¢ok sevdigim oyunlardan olan yakar top
oynadiklarini gordiim ve hemen oyuna katildim.

Pastayi kesme vakti gelince, Ustiindeki sayinin yanhs oldugunu birisi fark etti. “200.”
yerine “2000.” oyun alani yazmislardi! Ortalik biraz karistiktan sonra, birisi bir bicak bulup
fazla sifir kazidi. (Aslinda bu epey komik olmustu, ben de iyiye yormustum. $imdi ben bu
kitabi yazarken, 2011 yilinin ilkbaharinda gercek 2000. uygulamayi yapmaya hazirlaniyoruz,
Mooseheart’taki o glinden dokuz yil sonra 1800 oyun alani!)

Her sey bittikten sonra, lllinois, Batavia’daki yerel Moose bdlge dernegi haslanmis
misir yemede geldi; dev bir piknik yaptik, bol bol misir, hamburger, kuru fasulye yedik, la-
hana salatasi daglarini silip stipiirdiik. O zamana kadar konferans katilimcilarinin ¢cogu on-
lari evlerine gotiirecek ucgaklara dogru yola ¢ikmisti. Benim i¢in uzun bir glin olmustu ama
orada birkag saat daha kalmak istiyordum. Oyun alani piril piril parliyordu. Bu, basarabildi-
gim en anlamli seylerden biri olmustu.

®
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Yirminci yiizyll Amerikan mimarlig iizerine odaklanan
sanat tarihgisi Susan G. Solomon'un kiiratsr, yazar

ve konusmaci olarak gesitli alanlarda ¢alismalar
bulunmaktadir. Oyun alani tasarimi tizerine danismanlik
ve konferanslar veren ve yayinlar yapan Solomon, halen
Princetonda (New Jersey, ABD) bulunan Curatorial
Resources & Research [Kiiratéryal Kaynaklar ve Arastirmal
isimli firmasinda ¢alismalarini siirdiirmektedir. The Science
of Play: How to Build Playgrounds that Enhance Children’s
Development isimli kitabinda Solomon, diinyanin gesitli
yerlerinde bulunan oyun alanlarini bilimsel bir bakis agisiyla
ele almaktadir. Burada, s6z konusu kitabin ilk balimiinii
olusturan ve oyun alanlarindaki problemleri tanimlamaya

cahistigi makalesine yer veriyoruz.
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* Solomon, Susan G. “The Problem.” [Sorun] The Science of Play: How
to Build Playgrounds that Enhance Children’s Development [Oyun

Bilmi: Cocuklarin Geligimini Arttiran Oyun Alanlar1 Nasil Yapilir]

icinde, 10-31. Hanover ve Londra: University Press of New England,

2014. Solomon bu kitabini, American Playgrounds: Revitalizing
Community Space [Amerikan Oyun Alanlar1: Kamu Mekanlarinin
Canlandirilmasi] (2005) isimli kitabina eslik eden bir elkitab1

olarak nitelendiriyor.

** Solomon'un oyun, oyun alanlar1 ve kamusal alan tizerine

diisiinceleri i¢in bkz. thescienceofplay.com/blog/.

Belirsiz zamanlarda yasamaktayiz. Devrimize damgasini vuran konu ise, cocuklarimizi ge-
lecedin tanimlanmamis zorluklarina karsi hazirlama baskisi. Beklenmedik olaylara karsi ¢o-
cuklarini hazirlamaya gayret eden ilk kusak biz degiliz kuskusuz. Oyuncak ve oyun alanla-
ri Ureticisi Creative Playthings’in 1962 yilinda ¢ikardigi katalogdaki mesajda ebeveyn ve
ogretmenlerden “cocuklari tamamen yeni bir diinyaya, yoniind, teknolojisini ve sosyal
organizasyonunu tahmin etme cesaretini bile gosteremeyecegimiz yeni bir hayata ha-

el

zirlamalari beklendigi™ ifade edilirken, adeta bizim bugilinkii sorunumuza hitap ediliyor.
Donemin tedirginligi Sputnik’in uzaya atilmasi ve siregelen Soguk Savas’tan kaynaklani-
yordu; bugtin ise biz ¢cok daha urkiitiici teknolojik buluslar, daha karisik bir politik peyzaj,
daha yogun ve kentsel bir fiziksel ortamla bas etmek zorundayiz.

Bugilin Amerikan oyun alanlari, cocuklarin olgunlagmasina yardimci olacak veya on-
lari gelecedin bilinmeyen zorluklarina karsi hazirlayacak birer kaynak tegkil etmekten ¢cok
uzaktir. Sanatcilardan oyun alani kavramini yeniden diisinmelerini talep eden Creative
Playthings’in Oyun Heykelleri béliminde en iyi 6rneklerini gordigiimiiz 1950 ve 1960’la-
rin heyecan verici oyun alanlarinin aksine, glinimuzin tipik Amerikan oyun alanlari ¢o-
cuklari belirsizliklere hazirlama konusunda ¢zellikle basarisizdir. Elestirel diislince, zekice
mantik yiritme, umutla arastirma veya heyecanli maceralar yasama gibi unsurlarin vurgu-
lanmasi yerine, giiven kaygisinin one ¢iktigi, bakimsiz kafeslere donistiigu gorilmektedir.

DPH + E (KFC + P)

Gunimizin tipik oyun alanina baktigimizda, kisisel kesif veya sosyal gelisim igin fazla olanak
sunmayan, estetik agidan itici bir yer goruriz. Donanimlariise, hemen her cocugun kolay-
likla Gzerinde hareket edebilecegdi, ongorilebilir ve kiigimseyici unsurlardan meydana gelir.
Herhangi bir caba sarf etme geredi veya bir engelin istesinden gelme duygusu yoktur.
Herkes basarilidir, ancak bu basari bir zafer dedildir, ayrica herhangi bir caba veya isbirligi
de gerektirmez. Hicbir cocuk bu ortami degistiremez. Bir cocugun farkli bir seyler denedi-
gine isaret eden siyrilmis bir diz veya ¢lrimis bir dirsek benzeri ufak tefek yaralanmalara
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pek rastlanmaz. Birtakim ¢irkin, uyumsuz ve yapay renkler bu alanin neseli bir yer oldugu-
nu adeta ¢ocuklara haykirmakta; renk segimi, oyun malzemesinin eglenceyi 6nceden Uret-
tigi hissini vermektedir. Cocuklarin kendi mutluluklarini yaratabileceklerine gliven yoktur.

ingilizler bu standart oyun alanlarina kisa bir isim takmislardir: DPH; donanim, par-
maklik, hali (KFC: kit, fence, carpet).2 Ayni kdhne takimin kopyasi olan Amerikan diizenle-
meleri, bu karisima tehdit edici bir unsur daha katmislardir: ebeveynler. DPH + E’'nin banal
sonucu olarak, cocuklarimizin birazcik bagimsizlik kazanmasina, birka¢ beceri 6grenmesi-
ne, kendi yasinda ve baska yaslardaki cocuklarla bir araya gelmesine, hatta tizerlerini biraz
kirletmelerine firsat tanimamis oluyoruz.

Amerikan oyun alani tasariminda alinan kararlarin pek ¢cogunu, mali sorumluluklar
dahil olmak lizere, masraflar belirlemektedir. Park mudurlikleri ve okul idareleri, “eski
goriindlklerinde” degistirebilecekleri standart donanim satin almaktadirlar. Boylelikle,
en oncelikli sartlar olan kolay bakim ve mali sorumlulugun simirlanmasi konulari halledil-
mis olmaktadir. Plastik ve metal Uriinlerin bakim ihtiyaci ya ¢ok azdir, ya da hi¢ yoktur.
Ayrica bazi yerlerde, yagmur ciselediginde veya sis bastiginda kaygan olabilir endisesiyle
oyun malzemelerinin kullanimi yasaklanmakta, bu sekilde ekstra glivenlik saglanmaktadir.

imalatcilar iiriinlerinin tiim federal ydnetmeliklere uygun oldugu ve hatta astigi ko-
nusunda musterilerine glivence verirler. Ancak, mali yikimllik masrafi fiyatlarin igine
dahil edilmis oldugundan ekipman pahalidir; yerel yoneticiler, yasal kaygilari imalatcilara
devretmek Umidiyle hazir Uriinleri tercih ederler. Giderek daha kavgaci bir millet haline
geldik. 1980’lerden itibaren bir magduriyet kiiltiirii gelistirdik.2 Ebeveynler, cocuklarinin
basina gelen en ufak incinmede bile, kendi cocuklarindan baska birinin sorumlu tutulabi-
lecegini distinmektedir. ABD’nin yasal sisteminde bazi sakatlanmalarda comert bedeller
odenebildiginden, ebeveynler cogu zaman maddi karsilik arama yoluna gitmektedir. Haksiz
fiilden dogan hasarlar diger llkelerin yasal sistemlerince kisitlanmis oldugundan, Avrupa’da
veya Japonya’da maddi tazminat ¢ok dustiktir. Bu Ulkelerde, cocuklarin yaptigi islerin bi-
lincinde olmalari, kendilerinin ve toplumun giivenini géz ontinde bulundurmalari beklenir.2
Bir kazadan sonra, bir Avrupali veya Japon cocugun “Neyi yanlis yaptim?” diyecegi dustini-
liirken, Amerikali bir cocuk (veya ebeveynleri) “Avukatim nerede?” diye sorabilmektedir.®

Amerikan givenlik yonetmeliklerinin sorunu, dnemsiz veya ciddi her tirli zarar
gérme olasihgini kapsamasidir. Tiiketici Uriin Giivenligi Kurumu’nun (CPSC: Consumer
Product Safety Commission) Public Playground Safety Handbook [Kamusal Oyun Alanlari
Guvenligi El Kitabi] adli ilk yayini 1981 yilinda basiimistir. Oradaki “Oneriler” ile onu takip
eden ASTM’nin (ASTM: American Society for Testing and Materials / Amerikan Test ve
Malzeme Kurumu) daha teknik standartlari devamli glincellestiriimekte ve kanunlar ka-
dar etkili olmaktadir. Sigorta ajanslari musterilerinin bu kurallara uymalarini talep etmek-
tedir. Saygin bir oyun alani danismani ve glvenlik uzmani olan Teri Hendy, ASTM stan-
dartlarinin yazilmasina katkida bulunmasina ragmen, yonetmelikte risklerin timiyle yok
edilmesi amaclandigindan, standartlarin kurumsal olarak bastan beri basarisiz olduklarini
ifade etmektedir.® Simdi ise ASTM’nin sadece &liimciil, hayati tehdit eden veya sakatlik
birakan yaralanmalara odaklanmis olmasi gerektigini diisiniiyor ve kii¢lk yaralanmalara
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gbsterilen ilginin gereksinimlerimizin &niine gectigine dikkat cekiyor.” Diger gozlemciler
de genellikle kiigik ve blyuk olaylari bir araya toplayip, hepsini birden tek bir “yaralan-
malar” kategorisinde dederlendirdigimizi beyan ediyorlar.2

CPSC yonetmeliklerine gore, donanimin kuralina uygun olmasi gerekmektedir. An-
cak, bu beklenti de bash basina bir tehlike arz edebilir. Danimarkali peyzaj mimari Helle
Nebelong’a gore, bilhassa basamaklarda ve yatay ¢cubuklarda gorilen, tekdlize araliklarla
dizilmis pargalar cocuklari belirli bir uyum beklentisine itiyor ve degisiklikle bas etme ko-
nusunda onlari hazirliksiz birakiyor.2 Ortamlarini higbir zaman degerlendirmek durumunda
olmamis cocuklar, bir merdivenin basamaklarinin veya tirmanma demirlerinin arasindaki
araliklarin timinin esit oldugunu varsayacak, mikemmel olmayan bir durumla karsilas-
tiklarinda gereken kararlari vermekten aciz olacaklardir. Nérologlar Sandra Aamodt ve
Sam Wang’a gore, Amerikan oyun alani donanimlari, cocuklarin tehlikeli ve giivenli un-
surlari birbirinden ayirt etmelerinde yetersiz kalmaktadir.®®

Dider bir celiski ise, her seyi kapsadigi iddia edilen federal Amerikan yonetmelikle-
rinin bazi gercek tehditleri kagirmis olmasidir. En géze batan eksiklerden biri de CPSC’nin
Public Playground Safety Handbook’taki [Kamusal Oyun Alanlari Glvenligi El Kitabi] (2008)
salincaklar konusunun ele alinisidir. Saptanan “kullanim alani”, “donanimin ¢evresini her
yonden 1,80 metre” yaricapinda saran ve iginde hicbir sey olmayan bir dairedir. Yer kap-
lamasinin farkli bir renkte olmasi (6rnegin biiylik bir daire) kullanim alanlarinin belirlen-
mesinde sik¢a kullanilan bir yontemdir. Bu kagit Gstlinde mantikli goriinse de, bir oyundan
baska oyuna kosmakta olan iki-li¢ yaslarindaki bir cocuda fazla bir sey ifade etmeyecek-
tir. Salincaklarin biraz yiikseltilmis bir diizlige (6rnegin, algak bir timsege) yerlestirilmesi,
kullanim alanini belirlemek ve kiigiik bir insanin yolunu dedistirmek icin daha elverisli bir
¢6ziim olabilirdi. Ancak bdyle bir fikir ne dnerilmekte ne de desteklenmektedir.

Federal yonetmelikler, geredinden fazla gelistirilmis, risk onleyici donanimlar te-
min etmekle kalmaz, cocuklarin yaslarina gore gruplanmalarini ngérerek, oyun alaninin
yapisi ile giinimuziin oyun pedagojisi anlayisi arasinda bir kopukluk olusmasina da neden
olur. Genelde, oyun alanlarimizda iki ile bes yas arasi cocuklarin oynadidi bir alan, bir de
bes ile on iki yas arasi cocuklar icin daha yiksek aletlerden meydana gelen ikinci bir alan
bulunmaktadir. imalatcilar son zamanlarda alti ayliktan yirmi iic ayliga kadar olan bebek-
leri kapsayan Uglincu bir kategori yaratmislardir. Bu bakimdan oyun alanlarinda, en minik
kullanicilara ait bolimlerin de yakinda gorilecedine siiphe yok. En ufak ve en korunma-
siz kullanicilarin daha biytik katilimcilardan ayrilmasinda belli bir mantik olsa da, cagdas
egitimciler ve psikologlar degisik yas gruplarinin birbiriyle etkilesimini, blyuklerin kii¢tk-
leri olgunluga dogru sevk etme yolu olarak gorlyor ve kaynak olarak Lev Vygotsky’nin
(1896-1934) yazilarini gosteriyorlar." Onlarca yil énce vefat etmesine ve calismalari Ba-
tr'da ancak 1960’lardan sonra taninmasina ragmen, Vygotsky’nin dgretileri 1980’lerden
beri etkili olmaya devam etmektedir.?

Bugiin oyun alanlarinda uygulanmakta olan yas ayrimlari 1950’lere, cocuk psikolog-
lari Jean Piaget ve Erik Erikson’un en duyulan sesler oldugu zamana dayanmaktadir. Her
ikisi de, cocuk gelisiminin birbirini izleyen evrelerinin nemini vurgulamaktayd:i.® Ancak,
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butin ¢ocuklarin bu dnceden belirlenmis evrelerden gegmedikleri bilim insanlari tara-
findan artik ispat edilmis oldugundan, Piaget’nin teorilerine kuskuyla yaklasilmaktadir.”
Gunlmuz distincesinde, daha biylk ¢ocuklarin kligik ¢ocuklari beraberlerinde siirikle-
yerek (bunun icin Vygotsky’nin kullandigi terim “proksimal gelisim bdlgesi”dir), onlarin
sosyal ve bilissel gelisimlerine yardimci olduklari, bu etkinin ¢ocuklarin kendi baslarina
veya yasitlariyla oynayarak edindikleri gelisimden biraz daha fazlasini sagladigi savunul-
maktadir.

Kullanilmakta olan oyun alani tasarimini bedenenlerin her zaman one stirdigu iddia
su olmustur: Donanim sikici olabilir ama ¢ocuklarin ¢ok aktif sekilde hareket etmelerini
sagliyor. Son zamanlarda yapilan arastirmalar bu savin da pek gegerli olmayabilecedini
gostermektedir. Sinirli bir 6n calismaya gore, ¢ocuklarin sirada bekleyerek gegirdikleri
vakit veya kullanim imkaninin kisith olmasi goz onine alindiginda, donanimin sadece var
olmasinin fiziksel hareketliligi arttirmadigi goriilmistiir.”® Bugiinkii donanim elle kavrama
ve el koordinasyonu igin faydalidir; viicudun Gst kismina, gocugun kuvvetine veya kon-
disyonuna tesiri yoktur.® Cocuklarin asil ihtiyaci, kosma, atlama, ziplama ve sicrama gibi
lokomotor becerilerini gelistirecek hareketlerdir. Hastalik Kontrol ve Onleme Merkezleri
(Centers for Disease Control and Prevention) tarafindan basilan yonetmeliklerde, ebe-
veynlerden, cocuklarina kemik ve kas kuvvetlendirici hareketlerin yani sira aerobik hare-
ketler de yaptirmalari 6zellikle rica edilmektedir.”

Yenilik¢i ¢ozlimlere ihtiyacimiz olmasina ragmen, oyun alani yaptiran kimseler, uz-
manlik ve tasarimlarinin pahali olacagdini varsayarak (ki degildir) siklikla mimarlari, peyzaj
mimarlarini veya sanatgilari devre disi birakirlar. Tasarim profesyonellerinin projede yer
almamasi sonuglarin yavanligina katkida bulunur. Halbuki tasarimcilar, olasi yasal davala-
rin getirebilecedi mali ylki de g6z oniinde tutar, masraflari ylkseltmeden projeyi gelisti-
rirler. Herkesin kazangh ¢ikacagi bu durumun sonuclarina bakarsak, siradan malzemeden
daha faydali ve daha hesapli olan yaratici tasarimlarin giderek artacagini soyleyebiliriz. San
Francisco'daki Dolores Park’in icinde bulunan Helen Diller Oyun Alani’nda (2011) peyzaj
mimari Steve Koch, hazir donanimlarin yerlesimlerini degistirip bunlari kendi tasarimi olan
parcalarla karistirarak kullanmistir. Oyun alaninin bagiscisi Jackie Safier’in sdzlerine ka-
tilmamak miimkiin degil: “Parayi tasarimciya sarf edin, faydasini sonunda gériirsiiniiz?®

Parmaklik

Standart oyun alani donanimlari cocuklarda bikkinlik yaratirken, genelde bu alanlari gev-
releyen yiiksek parmakliklar da oyun oynamanin kesin sinirlara tabi bir faaliyet oldugunu
agikga ortaya koyar, cocugun hareketlerini kisitlar, oyun diinyasinin kapali bir yer olmasini
saglar. Ginumiizde birer kafesli adaya dontsmus olan oyun alanlari, cocuklarin “esarette”
biiyiitiildiikleri algisini daha da kuvvetlendirir.”

Olmazsa olmaz parmakliklarin amaci kiigiik gocuklari trafikten uzak tutmak olsaydi
varliklari daha kabul edilebilir olurdu. Otomobiller kii¢clik cocuklar icin gercek birer teh-
dit olusturduklari i¢in tabii ki bizim de onlarin sokaga ¢ikmalarini 6nlemek igin elimizden
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gelen her seyi yapmamiz gerekir. Ancak, parmaklik tek ¢6zim yolu degildir. Genelde sik
calilarin kullanildidi peyzaj diizenlemeleriyle, cocuklari “hapishane”ye kapatmis gibi olma-
dan ayni sonuca ulasiimaktadir. Alternatif bir yaklasimda ise parmakliklar muhafaza edi-
lirken, bitki veya mimari unsurlarla kamufle edilmektedir. Mimar Linda Pollak (Marpillero
Pollak Architects) banklari farkl sekillerde yerlestirip bir dinlenme kosesi yaratarak veya
bir tirmanma aleti yahut bir salincak tnitesini bir girintiye yerlestirerek, hi¢ dustinilme-
mis bircok yéntem bulunabilecegine isaret etmektedir.®

Giunumtzde, genellikle sokaklardan uzakta olan oyun alanlarini cevreleyen ylksek
parmakliklar, ebeveynlerin ¢ocuklarinin disari ¢cikacagr korkusundan ¢ok, istenmeyen ki-
silerin iceriye girecegi korkusunu yansitir. New York Belediyesi’'nin bir kararina gore, ya-
ninda ¢ocuk olmayan kisilerin oyun alanlarina girmesi yasaklanmistir. Baska sehirlerde de
buna benzer kurallar veya uyarilar kullaniimaktadir. Park kapilarina asilan tabelalar mesaji
daha da kuvvetlendirmekte, ¢cok da zarif olmayan bir tonla ebeveynlere dikkatli olmalari-
ni, yalniz dolasan blyiklerden siiphelenme geregini hatirlatir.

Basta ebeveynler olmak lizere toplum genelindeki cocuklarin oyun alanlarindan ka-
cirilacagi korkusu yersizdir. “Yabanci tehlikesi” son derece gergek bir paranoya olmakla
beraber, onu tetikleyen korkular hi¢ de gercekei degildir. Amerikan ¢ocukluk tarihi uzma-
ni tarihgi Steven Mintz bu korkularin ilk olarak 1970’lerde ortaya ¢iktigini ve o zamandan
beri de azalmadigini éne siirliyor.2 Abartili korkularin hakli endiselerin yerini alarak, so-
nunda bizi korku kiltiriine gémduglni anlatirken sosyoloji terimi “ahlaki panik™i kullani-
yor. Mintz’'e gore, glivenlik ve risk hakkinda giiliing ama yaygin kanilar yerlesiyor ve po-
litikacilari zorluyor; politikalarin yaziimasinda gercekler degil, korkular egemen oluyor.2

Bir yabancinin oyun alanindan ¢ocuk kagirma olasiligi son derece dislktir. Cocuk
kagiran kimselerin genelde bir yabanci degil, cocuklarin tanididr biri oldugu saptanmis-
tir2 Ulke genelinde kagirmalar konusunda 1999°da yapilmis olan son istatistikler,? o yil
Amerika’da 262.215 kacirilma vakasi yasandigini belirtmektedir. (Devamini teskil edecek
calisma ancak 2010’da baslamis ve heniiz tamamlanmamistir.) Bunlarin arasinda sadece
115 vakanin ¢ocuklar tarafindan taninmayan veya az taninan kisiler tarafindan gercekles-
tirildigi goriilmiistiir.® Bir yazar bu rakami baska sekilde ifade ediyor: 1999’da on dért
yas ve altinda olan 59 milyon Amerikali cocugun bir yabanci tarafindan kagirilma olasihig
655.555te 1 idi. Ayni yazar, bes yildan az bir zaman sonra (2003), on dort yasindan ki-
¢lik 285 cocugun ylizme havuzlarinda boguldugunu, 2408 ¢ocugun da araba kazalarinda
hayatlarini kaybettiklerini belirtmistir. Ufak bir hesap yaptiktan sonra, bir cocugun araba
kazasinda 6lme olasiliginin bir yabanci tarafindan kacirilmasindan ¢ok daha fazla oldugu
sonucuna varmistir.2® Araba kazalarinin sebep oldugu 6liimlerde neyse ki azalma goriil-
mektedir (son arastirmanin yapildidi yil olan 2011de 1140 ¢ocuk). Etan Patz, Polly Klaas,
Madeleine McCann gibi kurbanlarin isimlerine tepki veriliyor olmasini, yabancilar tarafin-
dan kacirilip ldirilme vakalarinin ¢cok ender olduguna baglayan baska bir gézlemcinin
savi istatistiklerce de desteklenmektedir. Bu olaylar o kadar sira disi olmasaydi hatirlan-
masi gereken cok daha fazla isim olurdu.Z Bu feci olaylarin her birinde cocuklar ya yol-
da yuruyor ya da yataklarinda uyuyorlardi; hi¢biri bir oyun alanindan ¢ekilip alinmamisti.
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Ebeveynlerin cocuklarini oyun alanlarinda yalniz birakmaktan tedirgin olduklariigin
onlari yanlarina alarak arabada gezdirmekle trafik kazasi riskini almalari ironiktir.22 Bu du-
rum oyun alanlariile 1950 ve 60’lardaki ucaklar arasinda bir benzerlik yaratiyor: O zaman-
lar sayisiz yetiskin ugada binmekten korkarken, arabayla havaalanina gitmek istatistiksel
olarak cok daha buytk risk tasirdi. Bugiin de ebeveynler oyun alanlarindan irkmektedir.
Ancak cocuklarini oraya gotlriirken yapmalari gereken araba yolculugu, oyun mekaninda
bulunmaktan ¢ok daha tehlikelidir.

Dahasi, pek ¢ok ¢cocuda yersiz korkular asilamaktayiz. Pediatri ve kamu sagligi uz-
mani Robert Whitaker ¢ocuklarin ebeveynlerinin korkularini benimsediklerini ve onlari
bu kadar endiselendiren bir yere neden gitmeleri gerektigini anlamadiklarini gézlemle-
mistir.2 Cocuklar ebeveynlerinin rahatsiz oldugunu anlayarak, kendi tedirgin fikirlerini
gelistirmektedirler. Birlesik Krallik’ta yapilan bir ankete goére, 7-14 yas grubunda ¢ocuk-
lari olan ebeveynlerin neredeyse yarisi, bir yetiskinin denetiminde olmadan ¢ocuklarina
disari ¢ikma izni vermenin riskli oldugunu distiinmektedirler. Bunlarin yarisi (ankete kati-
lanlarin dortte biri) en biyiik tehlikenin kagirilma oldugu distincesindedir. Bu korkularini
cocuklara da aktarmislardir: 7-14 yas grubunun %48’i disarda oynamak icin yanlarinda bir
yetiskinin bulunmasi gerektigini soylemistir. 10-14 yas grubunda bu rakam sadece %30’a
inmektedir.2® Asiri koruma ve devamli denetleme eylemlerinin mantiksizigini goren Ja-
ponya’daki ciiretli cocuklar digerleriyle alay etmek icin “yabanci tehlikesi” (stranger dan-
ger) adini verdikleri bir oyun oynarlar veya oyunlari onlari giivenlik kameralarinin goris
alanindan kasten uzak tutar.

American Academy of Pediatrics’in [Amerikan Pediatri Akademisi] oyun raporu-
nun bas yazari Kenneth R. Ginsburg, kagirilma tehlikesinin ¢ocuklara abartili bir sekilde
telkin edilmesinden vazgegmek gerektigine dair daha pragmatik nedenler 6ne surmek-
tedir. Cocuklarin yabancilardan yardim istemesini gerektirecek hastalik, kaza, kaybolma
gibi gercek acil durumlarla karsilasabileceklerini, bunu yapmadiklari takdirde daha biyuk
tehlikelere maruz kalabileceklerini ifade etmektedir. Cocuklarinin bir yabanciyla hi¢bir
zaman konusmamasini talep eden ebeveynler, cocuklarinin gergek yardima ihtiyaclari ol-
dugunda ona ulasmanin yolunu kapamis olurlar. Belki de cocuklari degisik konularda bil-
gilendirerek, kimin tehlikeli, kimin iyi niyetli ve hatta yardimci olabilecegini saptamalarini
saglamaliyiz. Bu egitim daha acik bir oyun alaninda baslayabilir.

Tek basina, daha yash veya ¢ocuksuz yetiskinleri oyun alanlarindan diglayarak, bu
mekanlarin birer toplumsal merkez haline gelme olasiligini (buyik masraflar icin hakli bir
gerekce olusturarak) kisitlamis oluyoruz. Buralarin insanlarin devamli ziyaret ettigi, ra-
hatladigi, arkadashklar kurdugu, kamu vicdani edindigi “l¢lincli mekan” veya “lgtincl yer”
olma sansini yok etmis oluyoruz.2 Toplum demek yilda birkac kere bir araya gelmek degil,
komsulari tanimak, onlari sik sik gérmek demektir.

Sosyolog Eric Klinenberg’e gore, sosyal sermaye olusumu sadece bir hosluk veya
tath bir dostluk kavrami degildir. Dogal afet zamanlarinda, paylasiimis alanlarin algisi ve
birbirlerine sahip ¢ikarak yardimlasma, insanlarin hayatta kalma sanslarini arttirmaktadir.
1995 yilinin Temmuz ayinda $ikago’yu kavuran bir sicak dalgasinda hayatlarini kaybeden-
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lerin kim oldugu konusunda gayri resmi kuruluslari arastiran Klinenberg, sehrin sug orani
yuiksek fakir mahallelerinden ikisini karsilastirmis, sosyal altyapisi daha kuvvetli olan mahal-
ledeki yasllarin hayatta kalma sansinin daha fazla oldugunu gérmiistiir.2 Acik oyun alan-
larinin bu tur bir insani temel yaratmakta ne gibi katkilari olabilecegi dikkate alinmahdir.

Halx

Amerikan oyun alanlarinin hemen hemen hepsinde goriilen ti¢lincii 6ge ise “bltiinsel 6rti”
veya Ingiltere’de dendigi gibi “hali” olarak bilinen, yerinde dékiilmiis, bir diiz kauguk kapla-
madir. Her yerde gériilen bu yiizey, oyun alanlarinin riskten arinmis ve her seyin otesinde,
temiz oldugu hissini kuvvetlendirir. Cocuklarin hareket ettiremedigi, kaliplara sokamadigi
veya yeniden sekillendiremedigi bu kaplama, pahali bir malzeme oldugu igin ¢ocuklarin ya-
pabildiklerine en ufak bir katkida bulunmadan oyun alanlarinin masrafini ikiye katlayabilir.
Opyun alani halilarinin uygulanmaya baslamasi cocuklarin korunmasi i¢indi. Gergek-
ten de bir zamanlarin oyun alanlarini kaplayan asfalt veya betondan ¢ok daha giivenli olan
bu malzeme kullaniimaya baslandiktan sonra, ¢cocuklar icin en blyik tehlike olan kafa ka-
zalar1 1970’lerin sonlarina dogru neredeyse yok olmustur. Bu, dnemsiz bir basari dedildir.
Simdi ise konu, saglanmis olan giivenlik seviyesini siirdiirerek ¢cesitlenme saglanmanin ve
maliyetleri diisiirmenin nasil miimkiin olacagidir.®
Guvenli kaplama artik o kadar kaniksanmistir ki, kauguk kaplama da parmakliklar gibi
“arastirmaya oldugu kadar kaniya da bagli olarak” tercih edilen bir 6ge haline gelmis ola-
bilir.** Bugiin gerceklesen diisme ve yaralanmalarin cogu viicudun st kismini ve bilhassa
kollari etkilemektedir. Middlesex Universitesi Karar Analizi ve Risk Yonetimi Merkezi’nden
(Centre for Decision Analysis and Risk Management, Birlesik Krallik) David Ball, kauguk
kaplamanin bu bélgede olusabilecek yaralanmalara karsi koruyucu bir unsur olmadigini
ifade etmektedir. Tiim yaralanmalara engel olabilecek herhangi bir kaplama tiirii bulun-
madigini kabul eden CPSC [Tiiketici Uriin Giivenligi Kurumu], ahsap talas, bezelye cakil,
kum ve pargalanmis araba lastigi gibi bazi gevsek dolgu segeneklerini kabul etmektedir.
Degisik ylizeyler yaratabilen bu malzemeler ayni zamanda darbeyi emer. Diger taraftan,
bakim ve takviye gerektirir.®®
Ozenle secildiginde kum, ciddi kafa yaralanmalarini ve kimi kol bacak kiriklarini dik-
kate alan, cocuklarin Ustlinde oynayabilecedi hesapli bir ylizey teskil eder. Peyzaj mimari
ve oyun alani guvenligi uzmani David Spease, kumun sanildigindan daha etkili bir yastik-
lama maddesi oldugunu gosteren deneyler yapmistir. CPSC yonetmeliginde kabul edilen
kuma disme yiiksekligi 150 santimden 120’ye indirilince, 6zel bir karisim olan lapis kumu-
nu giivenlik agisindan denemeye karar veren Spease, malzemeyi sdyle anlatiyor: “icinde
kirectaslyla deniz kabuklari vardir ve bunlar cogunlukla akvaryumlarda kullanilir. Pargalan-
mis taslarda tipik olarak goriildigi tzere sivri koseli degil, yumusak kenarlidir ve tanele-
rin codu neredeyse ayni boydadir. Aslinda ¢ok kiiciik bezelye tasina benzer.” Denemeler
sonunda Spease, lapis kumunun t¢ metrelik bir yikseklikten distsi yastiklayabildigini,
dolayisiyla daha yliksek yerlerde oynanabilecedi ve lzerine inilebilecek farkl ylzeyler
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yaratilabilecegi sonucuna varmistir.22 Kum (izerine 3 metreden atlama sayesinde Ameri-
kan oyun alanlari, bu standardi korudugu halde kétii sonuglar almamis olan Alman oyun
alanlarinin gercekgiligini yakalamistir.2

Amerikan oyun alanlarinda kum ve toprak olmamasi bu ortamlarin sterilligini artti-
rir. Kullanilmis siringa veya kedi diskisi barindirabilecedi icin “saglik riskleri” sayilan kum
ve su, ABD’nin bircok sehrindeki oyun alanlarinda yoktur. Burada da kararlarin korkuya
gore alinmis olmasi mimkiindir, ¢iinkii (Amerikan kdltirinden ¢ok da farkl olmayan)
Avusturalya’da yapilan bir arastirma, kum havuzlarina igne veya siringa saklanmasi olasi-
liginin “sehir efsanesi” denebilecek kadar az oldugunu géstermistir.! Belki kedi problemi
o kadar az degildir, ancak, kumun saglik riski haline gelmesini dnleyecek basit ¢ozimler
bulunabilir. Japonlar hayvan diskilarindan endise duymazlar; parktan ¢ikan son kisi kum
havuzunun 6rtiisiinii 6rter.22 Daha genis kumlu zeminlerin korunmast icin de kuskusuz ko-
lay ¢ozlimler bulunabilir.

Kumsuz ve topraksiz oyun alanlari o kadar yaygindir ki, dstiint kirletme veya ¢a-
murda oynama fikri pek ¢cok cocugun tiylerini Grpertmektedir. 2012’de New York’un
Bronx bolgesinde yetiskinler igin yapilan bir camurlu ve engelli yarista, ¢cocuklar icin de
bir bolim ayrilmisti. Organizatorler cocuklari gamur havuzuna davet ettiklerinde, bazila-
rinin katilmayi reddettigi gorildi. Sunuculardan biri “kirlenmekten korkmamalarini” soy-
lediyse de ¢cocuklar camura girmemekte diretti ve en sonunda birkag kisi “balik¢il kuslar
gibi zorla adim atarak” camura girdiler. Biiyiik olasilikla, cocuklarini anaokulundan veya
parktan almaya geldiklerinde onlari Ust baslari temiz olarak bulmak isteyen ebeveynleri-
nin egitiminden ge¢mislerdi. Diger taraftan, érnedin Norve¢’te, yetiskinleri endiselendi-
ren sey cocuklarinin gliniin sonunda fazla temiz kalmis olmalaridir. Japonya’da ise en az
bes anaokulunda gundelik egitim programinin en 6nemli kismini camurda oynamak tes-
kil etmektedir.**

Amerikalilarin kire olan nefreti, rekreasyon diinyasinin 6tesinde, ¢ok genis yankilar

yaratmaktadir. Kirin dnemini Why Dirt is Good? [Kir Neden lyidir?] kitabinda anlatan im-
minoparazitoloji doktoru Mary Ruebush, bir an icin gézden kaybettigi emekleyen oglunu
at gubresi yerken buldugunu anlatiyor. Kii¢lik cocuklarin her seyi adizlarina koyduklarini,
¢linku buinyelerinin bagisiklik sistemini kuvvetlendirmeye calistigini, bunun da defalarca
“kir”e maruz kalarak gerceklestigini savunuyor. “Kir”i mikroplarla dolu olan her sey ve her
yer olarak tanimliyor. Cocuklar kiri kiiclik yasta tadarlarsa, bu olay badisikhk tepkilerini
canlandiriyor. Geng biinye mikroplara saldirmakta “daha iyi, daha hizli, daha odakh” olu-
yor.” Ruebush’a gore, saglikli kalabilmek icin cocugun biinyesinin devamli olarak mikroba
maruz kalmasi ve yeniden egitilmesi gerekiyor.%

Dr. Joel V. Weinstock (Tufts Tip Merkezi) ve Dr. David Elliott (lowa Universitesi)
helmint adi verilen kurda benzer yaratiklarin faydalari hakkinda ¢ok ilging bilgiler sunuyor
ve bu “bagirsak kurtlarinin gelismis llkelerde artik neredeyse hi¢ gorilmedigini” belirti-
yorlar. Helmint ¢cok ender olarak hastaliga sebep olur, 6te yandan olumlu bagisiklik tepki-
lerini tetikleyebilir.Z Weinstock cocuklarin “kirli yerlerde ¢iplak ayak dolasmasini, kirlerin

arasinda oynamasini, yemek icin eve girdiklerinde de ellerini yikamak zorunda olmamalarini”
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savunuyor.— Weinstock ve Ruebush’un one sirdligi savlar karsisinda, oyun alanlarinda
“cocuklarin elledigi bitiin ylzeylerin” her giin temizlenmesi igin dilekge sunan Minnesota
senatorinun guliing duruma distiguni goriyoruz.—

Ebeveynler

Eskiden ebeveynler ¢cocuk alanlarinin kenarinda durur, bir seye karismazlardi. Simdi ise
onlari oyun alaninin tam ortasinda, genellikle kii¢lik (veya pek de o kadar kiigiik olmayan)
cocuklarinin tepesinde goriyoruz. Cocuklarinin her hareketini izliyor ve cogu zaman onlari
ekipman tizerinde de takip ediyorlar. Annette Lareau’nun Unequal Childhoods [Esit Olma-
yan Cocukluklar] adli kitabinda bahsettigi ebeveynlikte sinif farkliliklari, oyun alanlarindaki
ebeveynlerin davranislarinda gorilmemektedir. Ailelerin kii¢cllmesi ve kii¢lklerin bakimin-
da ebeveynlere yardimci olabilecek agabey veya ablalarin azalmasi, durumu daha da zor-
lastirmaktadir.>® Ebeveynlerin simdiye kadar hic katilmadiklari oyunlara girmeleri diinyanin
her yerine yayilan bir fenomen haline gelmistir. Norve¢ ve Hollanda’da az sayida da olsa,
ebeveynler ¢ocuklarina yapismaya baslamis, Japonya’da ise “Canavar Ebeveynler” deyi-
mi ortaya cikmustir. Bu degisimler dikkat cekici bir sekilde yenidir ve heniiz az sayidadir.”

Cocuklarinin tepesinden ayrilmayan ebeveynleri en cok ABD ve Birlesik Krallik'ta
gbriiriiz. ingiltere’de tam kadrolu calisan ve sadece cocuklar icin etkinlikler diizenleyen
bir tesiste soyle bir ug 6rnek yasandi: Belediye baskaninin anlattigina gore, “birkac ebe-
veyn davetsiz olarak iceri girip gorevlinin yaptigina miinasebetsizce miidahale etmis,” ve
(saldirgan bir sekilde) “bagkalarinin cocuklarina disiplin vermeye yeltenmisler.”*? Bu nok-
tada, oyun gorevlileri ebeveynlere disari gcikmalarini soylemis. Anlasilan ebeveynler oyun
alaninin kural ve sinirlarina saygr gostermemis, kendi ¢cocuklarinin ve de komsu ¢ocukla-
rinin oyun faaliyetlerine karisma hakkini kendilerinde gérmustir.

Cocuklarin oynadigi oyunlari, okulda yapilmasini bekledikleri alistirmalarin seviyesi-
ne ¢cikarmak mecburiyetinde olduklarini diistinen bazi ebeveynler, oyun zamaninin “kayip
zaman” olmamasi igin cocuklarin eglencesini bir dizi emirler halinde organize etmektedir-
ler. Ug yasindaki cocuklarini “calistir ve 6ldiir” derecesinde akademik hazirlik kurslarina
yazdirarak onlari ¢ok kii¢lik yastan akademik basari yarisina sokan ebeveynlerin, cocuk-
larinin ileri yaslarda motivasyon eksikligi ¢cekebileceklerini veya disiplinsiz olabilecekleri-
ni bilmemeleri acikhdir.®

Ebeveynlerin ¢cocuklarinin oyunlarina bu denli miidahale etmelerinin baska nedenle-
ri de vardir. Egitimci Chris Mercogliano, John Bowlby’in bir ¢calismasina dayanan ve Willi-
am ile Martha Sears tarafindan savunulan dogal ebeveynligin (attachment parenting) ters
gittigine inanmaktadir.®* Sosyolog Barry Glassner, tarihci Steven Mintz ve Perfect Mad-
ness: Motherhood in the Age of Anxiety [Kusursuz Delilik: Endise Devrinde Annelik] kitabi-
nin yazari Judith Warner cagdas ebeveynlikten miisterek bir sesle bahsetmektedirler. Ucii
de, etraflarinda gelisen olaylari kontrol edemediklerini hisseden ebeveynlerden olusan bir
toplum gormektedir; bu ebeveynler cocuklarini mikemmellestirmeye ve kontrol etmeye
odaklanmistir. Gergek otorite uygulayabilecekleri tek alan ¢ocuklari oldugu icin, onlari
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fazlasiyla yonetmektedirler.® Kotiiye gitmenin kaginilmaz oldugu ekonomik kriz zaman-
larinda ise, cocuklarinin gelecekteki basarisini garantiye almak i¢in (buna inandiklari igin)
onlara ¢ok yakin takip uygulamaktalar. Ug yazar da risk ve giivenlik konularinda ebeveyn-
lerin tutum degisikliginin -belki de ekonominin durgunluguna bagh olarak- 1970’lerde
gerceklestigine dair fikir birligindedirler.®

Ebeveynlerin cocuklarina asiri miidahale etmesiyle yabanci korkusunun ayni zaman-
larda ortaya ¢ikmis olmasi belki de tesadif dedildir. 1970 yilinda baslatilan Ulusal Elekt-
ronik Yaralanma Gozetim Sistemi’nin (National Electronic Injury Surveillance System)
(1978’de yeniden tasarlanmistir) ebeveyn endiselerini arttirmis olmasi ylksek bir ihtimal-
dir. Basindan beri, epidemiologlar (24 saat acil servisi olan yiz hastaneden alinan “olasi-
likh 6rnekleme”ye dayanarak elde edilen) bu bilgilerin énemsiz ile ciddi olaylari basariy-
la ayirt etmis oldugunu,” ancak, konunun kamuya iyi aksettirilemedigini savunmuslardir.
Ebeveynler kazalarin gittikce daha sik ve daha ciddi olmaya basladigini disinmektedirler.
Sonug olarak, dengeleyici bilgi alamayan yetiskinler icin kaza veya kagirilma sonucu 6lim
korkusu cok gercek bir hale déniismiistiir. Clark Universitesi’nde cocukluk gelisimi uzmani
olan Wendy Grolnick ebeveynlik konusunu derinlemesine incelemis ve bir degerlendirme
yapmistir: Ebeveynler dogal ve i¢glidusel olarak cocuklarini korumaya gayret ederler. Son
calismalarinda, cocuklarinin tehdit altinda oldugunu algiladiklarinda ebeveynlerin daha
miidahaleci ve koruyucu olduklarini saptamistir.®

Yaralanmalar

Ebeveynler Amerika’daki oyun alanlarinda yilda 200.000 yaralanma oldugunu beyan eden
farklilastiriimamis veriler karsisinda, hakli olarak dehsete diismektedir. Ancak, bu sayilar
kirik bir kol veya catlak bir kafatasi gibi durumlari ayirt etmez. Ayrica, oyun alanlarindaki
felaketler hakkindaki CPSC raporunda yas araligi on dort ayliktan yirmi bir yasina kadardir.
Yas sinirinin neden bu kadar yiiksek oldugu merak konusudur, ¢linku ¢ocuklarin pek cogu
yeni yetme devresine girmeden oyun alanlarini terk ederler; hatta donanim imalatinda
st yas siniri on ikidir. 200.000 yaralanma konusuna biraz anlam getirmek igin bu saymin
sadece ylizde dordiiniin hastanelik vaka oldugunu belirtmek gerekir. Konuya daha genis
a¢idan bakacak olursak, merdivenden duslp acil servise gotirilen bes yasindan kicik
cocuk sayisinin da 100.000% buldugunu gériiriiz.22 Merdiven kazalarindaki veri ayriksi bir
orneklemdir (sadece bes yas alti), oyun alanlarininki ise genis kapsamli oldugundan, mer-
divenlerdeki yaralanmalarin ylizdesi cok daha yiiksektir.

ABD ve Avrupa’daki kamusal oyun alanlarindaki 6lim vakalari sayica (neyse ki) ¢cok
distiktiir.®® Avrupa’daki sayi o kadar kiiciiktiir ki nedenleri gruplamak miimkiin olmamak-
tadir; bir arastirmaci bu feci olaylarin evlerde kullanilan ekipmanlardan kaynaklandigini
diisiinmektedir.” ABDde her yil on iki bin cocuk (0-19 yaslar aras) her tiirlii yaralanmadan
dolayi hayatini kaybetmektedir.#2 2001-2009 yillari arasinda oyun alanlarindaki donanim
Uzerinde gergeklesen dlimleri kapsayan son CPSC verilerinde, bu sayinin kirk, ortalama
yasin ise dort oldugunu gériiyoruz.2 Oyun alanlarinda olusan herhangi bir liimiin traje-
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disini kiigimsemeden, bu olaylara daha yakindan bakalim. Yirmi yedisi ip, kopek kayisl, at-
lama ipi gibi “ikincil riinler”den kaynaklanan istek disi asilmalar veya bogulmalardi. iki va-
kada giysilerin rol oynadigi —~CPSC tarafindan ¢ikarilan bir kararla (16 CFR 1120) 2011’den
beri viicudun Ust kisminda giyilen kiyafetlerde kullaniimasi yasaklanan- ancak ikinci el giy-
silerle hala dolasimda olan biizme iplerinin neden oldugu goriilmistir. Geri kalan on ¢
olimden yedisi diisme sonucu bas veya boyun zedelenmesi, biri park malzemesinin kiril-
masl, ikisi salincaklarin devrilmesi, ikisi diisme (bir tanesinde travmatik hasar gorilmemis-
ti), biri de yirmi bir yasinda bir gencin kullandigi arazi araci kazasi olarak gergeklesmistir.

Sanilanin aksine, fazla koruma tehlikeyi ortadan kaldirmamaktadir.2* Ebeveynler
cocuklarinin basinda dururken de, kosedeki kafede kahve icerken de kiiclikle orta arasi
yaralanmalar olacaktir. 2000 yilinda Harvard Tip Fakiiltesi tarafindan yapilan oyun alani
yaralanmalari konulu bir arastirmada, yetiskin mevcudiyetinin sonuglari degistirmedigi
goriilmistiir.® Aslina bakilirsa, Amerikali ebeveynler, cocuklari onlara uymayan oyunlar-
dan alikoyacak tasarim Unitelerini istemeden de olsa bozmuslardir. Peyzaj mimari M. Paul
Friedberg’in isaret ettigi gibi, eskiden zemine inen basamagin yiiksek olmasi, kligik ¢o-
cuklarin daha blydukler icin tasarlanmis olan donanima tirmanmalarini engelleyen pratik
bir ¢6ziimdi.# Ancak bugiin, ebeveynlerin cocuklarini kaldirarak o basamaga cikardiklar
gibi, onlari kucaklarina alarak déner kaydiraklara bindiklerini de gériyoruz. Cocuklar di-
sebiliyor veya ebeveynler bir dénemecte sikisiyor ve cocuklarin kollari bacaklari kiriliyor.&
Bu durumlarda biylik olasilikla gcocugun ailesi sikayette bulunuyor ve/veya dava agiyor,
donanim hemen “tehlikeli” olarak yaftalaniyor ve kaldirihyor.

ikinci Diinya Savasi sonrasi ingiltere’de oyun alani reformcusu Lady Allen of Hurt-
wood’un sozleri ¢ok yerinde: “Kirik bir bacagdi goze almak kirik bir sevki goze almaktan iyi-
dir. Kirik bacak her zaman tamir edilebilir. Halbuki sevk kirilinca tamir edilemeyebilir.”%
Yaralanmalari hafife almadan, ebeveynlerin hatirlamasi gereken sey, oyun alanlarinda ger-
ceklesen en kotl yaralanmalarin kol kiriklari oldugudur. Cocuklarin kirilan kol ve bacaklari
cabucak iyilesir; kiriklar genelde yerlerine yerlestirilir ve ameliyata gerek kalmaz. Dola-
yistyla benzer zedelenmeler yetiskinlerde oldugundan cok daha 6nemsizdir.#2 ABD’deki
saglik hizmetlerinin sundugu segenekler bircok Amerikali ebeveyni Lady Allen’in bakis
acisindan uzaklastirabilir. Genel kani, Medicaid [tibbi destek almaya glici yetmeyenler
icin tibbi yardim saglayan Amerikan sistemi] siniri altinda kalan ¢ocuklarin tcretsiz tibbi
hizmet alamayacaklari yonlindedir, ama aslinda onlar (ve fakirlik esigi seviyesinin iki-lg¢
misli izerinde olanlar da) Medicaid veya Child Help Plus (ilave Cocuk Yardimi Arti, CHP)
ile tedavi gérmektedirler.”® Hesapli Bakim Yasasi, sigortasi yetersiz olan orta sinif ailelere
gereken destegi verebilir. Diger taraftan, herkesin saglik hizmetlerinden faydalanabildigi
Avrupa Ulkeleri, Birlesik Krallik veya Japonya’da bu sorunlar yasanmaz.

Bu Berbat Duruma Nasil Geldik?

Diizenlemelerinin yere 6zgu ve spesifik oldugu hissini veren bir “yer” yaratmak uzerine
¢ok konusuyor olmamiza ragmen oyun alanlari basmakaliptir. lyi bir gézlemci olan Nicho-
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las Day bu durumu soyle 6zetliyor: “Buglin bir oyun alaninda dolasmak eyalet degistir-
meye benzer. Nerede olursaniz olun, hep ayni seyi goriirsiiniiz.”” Bu yeni bir gelisme mi-
dir, yoksa sadece daha goriinir mi olmustur? Belki de ikisinin karisimi demek dogru olur,
¢uinkl oyun alanlarinin gegmisine bakarsak, ge¢ on dokuzuncu ylzyilin basinda hepsinin
ayni oldugunu, yirminci ylizyilin ortalarinda yaratici olan ve sanatcilar tarafindan tasarla-
nan parklar yapildigini ve son otuz yilda da genel olarak inise ge¢mis olduklarini goririz.

Oyun alanlarini kamusal dlinyaya ilk yoneltenler, yirminci yiizyil baslarinda Ame-
rikan sahillerine ayak basan gogmen dalgalarina yardim etmek ve hayatlarina ¢ekidiizen
vermek isteyen Reformcular olmustur. Hikiimetimizin en kiguk vatandaslarini nasil koru-
yup iyi yetistirdiginin sembolii olan erken Reform devri oyun alanlari genis kapsamli prog-
ramlar sunmaktaydi. Yirminci ytizyilin basinda, oyun alanlarinin gorevi ¢cocuklari sokagin
tehlikelerinden korumak, onlara ileri kulttrfizik imkanlari sunmak, gégmenlere Amerikan
kiltird vermek veya onlara John Dewey’nin dedigi gibi, “kendi islerini yapabilecekleri”
belli bir yer sunmakti. Reform devrinin oyun alanlari oldukga iddialiydi ve bizim oyun me-
kani tanimimizdan ¢ok daha farkliydi. Cogunlukla icinde dus ve banyolar olan bir soyun-
ma odasl, bir kiitiphane ve/veya dis klinigi, oyun sahalari ve bir kosu parkuru bulunurdu.
O devirde donanim diyebilecedimiz sey merdiven ve kaydirak “diizenegi’nden ibaretti.”2
Bugiinkii gozle bakinca, bu metal tirmanma ekipmanlarinin bazilari epey entipiften go-
rinmekte ve bas donduricu bir yukseklikteymis gibi gelmektedir. Bu egzersiz ekipmanlari
cocuklar kadar yetiskinlerin kullanimina da acikti.2 Bazi bulgular, cinsiyet ve irk ayriminin
uygulandigi Reform devri oyun alanlarinin, yirminci ylzyilin baslarinda “tehlike ve mace-
ra” aramaya atilan cocuklar tarafindan terk edildigini géstermistir.”*

Merkezine ¢ocuklari alan kamusal oyun alani, Reform devri zayiflayip, gégmenler
Amerika’nin usullerine alistiktan sonra ortaya ¢ikmistir. 1930’larda, bilhassa ¢ocuklara yo-
nelik oyun alani donanimlari dnem kazanmistir; bunlar, genellikle metalden yapilmis ba-
sit ve miinferit salincak, kaydirak ve tahterevallilerdi. Fantastik ve temali parcalar da bu-
lunurdu, ancak temel form genellikle salincak, kaydirak ve bazen de ¢ocuklar tarafindan
hareket ettirilen atlikarinca olurdu.

Genellikle mimarlar, peyzaj mimarlari veya heykeltiraslar tarafindan tasarlanan ya-
ratici oyun alani 6rneklerini ikinci Diinya Savasi’ndan sonraki yillarda gériiyoruz. Perso-
nel ve programlar hala ¢ocuklari edlendirmeye yonelikti. Devrin olumlulugu, ekonomik
gelisme, cogalan bos zaman ve bebek sayisindaki patlama, Amerikan toplumunu degis-
tirmis, kamusal rekreasyona yatirim yapilmasini koriklemisti. Bu devirde egitimciler “6z-
giin diisiinmeyi tetikleyecek acik uclu nesneler” pesindeydi.” Artik ilkokul 6grencisi olan
bu donem cocuklarinin yaraticiliklarini kullanabilecekleri firsatlar gelistirme geregini fark
etmislerdi. 1950’lerde ve 1960’larda, soyut bir dil kullanarak diinyaya onciiliik eden Ame-
rikali sanatcilar, kendi bakis agilarinin Amerika’nin Soguk Savags’ta yaraticihigin bir demok-
ratik ideal oldugu anlayisina ne kadar iyi uydugunu algiladilar.”®

1953 yilinda New York’taki Modern Sanat Miizesi (MoMA), Parents Magazine (der-
gi, gocuk biliylitme konusuyla ilgilenen bazi psikologlar tarafindan 1926’da yayimlanmaya
baslamistir)” ile oyuncak ve cocuk oyun alani donanimi imalatcisi Creative Playthings ufuk
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agici bir oyun alani yarismasini finanse ettiler. Creative Playthings, derece alan projele-
ri Uretme s6zl vermisti. Kazanan projeler, sanatcilarin ilging ve estetik degeri olan oyun
donanimi yaratabileceklerini géstermisti. Odiillii tasarimlarin birinde cocuklar, kumdan
tabani olan ve ciplak nervirli gelik cubuklarin tavani olusturdugu somut bir oyun evin-
de oynamaktadirlar. Diger bir 6dilli projede ise kosma, ziplama veya kiigiik tiinellerden
emekleyerek gegme gibi faaliyetlerin gerceklestigi alcak rampalar vardir. Asir ortasinda-
ki yaratici oyun diirtlsiinin en blyUlk ve en fazla reklami yapilan eylemi, MoMA, Parents
Magazine ve Creative Playthings’in bu ortak projesi olmustur. O kadar ki, ayni zamanlarda
alisiimadik oyun ortamlari yaratan mimar ve heykeltiraslar bu projenin gélgesinde kalmis-
lardir. Onlarin ¢alismalari sayesinde ¢ocuklarin maddi diinyasinin degeri artmis, ¢cocukla-
rin kendi guvenlikleri konusunda bilingli kararlar verebilecekleri varsayilmaya baslanmistir.
Yetiskinler cocuklarin karsilastiklari zorluklarin tstesinden gelebileceklerini kabul etmis,
ebeveynler belirli miktarlarda risk alinmasina onay vermistir.

MoMA sergisi, kamunun dikkatini sanatgilarla oyun alani tasarimcilarinin ittifakina
cekmisti. 1961 yili basinda mimar Louis Kahn ve heykeltiras Isamu Noguchi tarafindan ta-
sarlanan bir oyun alani, bu konuda isbirligi kavramini percinlemistir.”? Bu ikili, New York
icin daha 6nce hi¢ goriilmemis bir biitlinsel oyun ortami yaratmislardi. Onlari bir araya
getiren kisi, Noguchi’yi daha once Birlesmis Milletler binasinin yaninda yapilimasi planla-
nan ancak uygulanmayan bir oyun alani i¢in segen sanat hamisi Audrey Hess olmustu. Bu
oyun alaninin, meshur bir sanat hamisi olan teyzesi Adele R. Levy anisina yapilmasini isti-
yordu. Hess, bir mimari alistigi 6lcekten daha kiglk, bir heykeltirasi ise alistigindan daha
biyik olcekte calismak lizere gorevlendirmekle, Riverside Park’taki alanda ¢ok 6zgiin bir
projenin yaratilacagini garantiye almis oluyordu.

iki sanatcinin agirlikli olarak beton kullanarak gelistirdikleri tasarim, parkin ii¢ fark-
[l kotunu kapsiyor, fakat Riverside Drive’dan gecgenler tarafindan goriilmiyordu. Mekan
farkli rampalarla diizenlenmisti. Dolgu zemin Ustlindeki kaydiraklari, tepesi kesik piramit-
leri, soyut beton sekilleri ve amfi tiyatrosuyla bu oyun alani plani, aktivite alanlarinin be-
ton ylzeylerle ic ice gecisiyle Unlenmis; yeryuzu sekilleri, kalici sert peyzaj haline gelmis-
ti. Diger taraftan, baska yerlerden bir¢ok insan ¢cekecedini diisinen mahalle sakinlerinde
tetikledigi olumsuz tepkiler projenin koti bir séhret edinmesine neden olmustu. Higbir
zaman uygulanmayan proje (bliylk dl¢iide mahalle baskisindan dolay1), gevre tasarimiyla
geng tasarimcilarin akillarina kazinmis oldu.

1960’larin sonuna dogru, mimar Richard Dattner ve peyzaj mimari M. Paul Fried-
berg, birbirlerinden ayri olarak, Kahn-Nogushi’nin bitiinsel cevre kavramini ele aldilar. Her
ikisi de, New York City’nin parklarinda bulunan ve ¢ogu Parklar Miidiiri Robert Moses
zamanindan (1934-1960) kalma, miinferit ve genellikle metalden yapilmis salincak, kay-
dirak ve tahterevallilerin cocuklarin oyunlarini kisitladigini disiinliyordu. Cocuklarin faa-
liyetlerini yatay ve disey olarak birbirine baglayan, boylelikle alanin her tarafini yapilacak
islerle dolduran projeler cizdiler. Onlarin duyarli ve sanatsal ¢ikarimlari, cocuklarin fiziksel
zorluklara gogus gerebilecekleri ve uygun kosullar saglandiginda karisik ve zor oyunlari
basarabilecekleri yonindeydi.
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Karmagsik montajlardan olusan tasarimlari, cocuklarin dogru karar verme becerisine,
yahut hi¢ olmazsa sinirli riskler alip yanlislarindan 6greneceklerine olan giiveni goster-
mektedir. Gerek Friedberg, gerekse Dattner’in yarattigi parklar nétr ve renksizdi. Tasa-
rimlarinin cogunda tas timsekler ile ahsap cerceveleri birlestirdiler. Metal donanimlarla
biylyen gencg halk icin, ahsap ve tasla karsilasmak herhalde onemli bir kesif gibi gelmis
olmalidir. Bu oyun alanlari, hem pahali olmayan ve giivenli bir yiizey teskil eden hem de
dinamik bir oyun alani olusturan kum tzerine oturuyordu.

New York’un Central Park’inda bulunan Macera Oyun Alani (1966), Dattner’in is-
lerinden zamanimiza kadar gelen mikemmel bir ornektir. Calismasinin kaynagi olarak
Kahn-Noguchi oyun alanini verir (Amsterdam’dan Carve da Lahey’deki Billie Holiday
Park’taki oyun tepesi icin ayni kaynaktan esinlendiklerini belirtmistir). Baslangicindan
itibaren bazi degisimlere ugrayan Dattner’in macera oyun alani, cocuklarin nasil tas pi-
ramitlere ¢ikabilecedini, bir aja¢ eve tirmanabilecegini, bir dizi tiinelin iginde saklanabi-
lecegdini veya bir su kanalinda oynayabilecegini gostermeye bugiin de devam etmektedir.
Parktaki betondan yapilma algak, yilankavi duvar bilhassa cana yakin bir unsurdur; oyun
alanini sempatik bir sekilde kucaklarken, ayni zamanda tirmanma, kosma veya dengede
durma gibi faaliyetlericin ilging bir yapi o|u§turmaktad|r.2

Dattner ve Friedberg sadece Kahn ve Noguchi’den esinlenmemislerdi. Geng adam-
larin ikisi de Lady Allen of Hurtwood’la tanismis ve ona hayran olmuslardi. O da 1968’de
cikan kitabi Planning for Play’de [Oyun icin Planlama] projelerini anlatarak hayranliklari-
na karsilik vermisti. Lady Allen, Almanlarin agir hava saldirilari sonrasi harabeye donisen
Londra sokaklarindaki yikintilar arasinda ¢cocuklarin oynayabildigini gérmustu. Ayrica savas
sirasinda Danimarka’da C. Th. Serensen’in ev aletleri kalintilarindan ve insaat artigi mal-
zemelerden yaratti§i oyun alanlari hakkinda bilgisi vardi. Bunun lzerine, macera oyunla-
rini Britanya’ya sokmaya karar verdi ve sonucta ulkesinde bircok macera oyun alaninin
kurulmasina tanik oldu. Bu alanlarda ¢ocuklar, denetleyen fakat karismayan bir oyun ku-
rucu nezaretinde, alet ve “hurda” kullanarak kendi ortamlarini yaratabiliyordu. 1960’taki
acihisindan kisa bir slire sonra Londra’nin Notting Hill Macera Oyun Alani’’nda ¢alismaya
baslayan Yeni Zelandali Donna Buck, bu parklarin etkisini soyle dile getiriyor: “Yas, sakat-
hk, din, etnik kimlik, fakirlik, sosyal ihtilaf vb. nedenlerden dolayi yasamlari sinirlanmis
cocuklar, okul 6ncesinden itibaren macera oyun alanlarinda bir araya gelebilir ve oradaki
karisik gruplar icinde kendi seviyelerini bulabilirler. Bunun baska hi¢bir ortamda gergek-
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lesmesi mimkiin degildir”=

Oyun kurucular bazen mekan kullanimini azamiye ¢ikartmak
ve en biyik ve taskin cocuklarin en kiiclklerden uzakta oynamalarini temin etmek icin
yari sabit kuleler insa ederdi. Bunlar da erken devir park techizati sayilirdi. Donna Buck,
4,5 metre yiikseklikte icgen seklinde bir kule insa ettiklerini hatirhyor. Bu kuleler, bazi asi
ergenlerin enerjilerini yeniden odaklamak igin bir strateji olarak gelistirilmisti. Buck’in
verdigi mesajin 6nemi, bliylk cocuklarin parktan ¢ikarilmayip onlara hakim olabilecekleri
daha da ilging mekanlar veriliyor olmasiydi.

Oyun alanlarinda islenebilen “bagimsiz parcalar” (loose parts) kullaniimasi fikri, el-

deki artmis kereste, ev aletleri malzemesi veya her tir hurdayi dederlendirme niyetiy-
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le baslamis, sonucta bunlar macera oyun alanlarinin donanimi haline gelmistir.22 Tahmin
edilecedi gibi, Dattner ve Friedberg donustiirilebilir parcalari da tasarimlarina katmanin
yollarini bulmuslardi. Bilhassa Dattner, New York Central Park’ta yaptigi (ismi Avrupali
benzerlerini ¢cagristiran) macera oyun alaninda birbirine kenetlenen yatay insaat parca-
lari tasarlayip, bunlari tas piramitlerin icinde depoladi. Dattner enerjik serbest oyun igin
saglam temeller yaratiyordu. Friedberg ise, kentsel oyun alanlarinin kusaklararasi bir dii-
zenlemenin parcasi olmasi gerektigini dusundiginden, ¢ocuklarin kirsal alanlarda karsi-
lasabilecekleri beklenmeyen sonuclarin benzerlerini yaratma yolunu aramisti. New York
City Toplu Konut idaresi’nin (New York City Housing Authority) Riis Evleri (Pomerance ve
Breines, 1949) icin 1960’larda yaptigi 6ncii is, buglin taninmayacak Sl¢iide degistirilmis-
tir. Dattner’in burada yaptigi, daha 6nceki bir gelenedin —yani kentsel kitle icin doganin
yeniden kurgulanmasinin- biraz farkli ve glincellenmis soyutlamasidir. Bu anlayisin erken
drnekleri ise, New York’taki Central Park ve San Francisco’daki Golden Gate Park’tir.2

Britanya ve iskandinavya'ya ait sert ve daginik macera oyun alanlarindan cok daha
rafine goriinen Dattner ve Friedberg 6rnekleri, yine de digerlerinin ruhunu yakalamistir.
Friedberg ve Dattner’in kendi kendine yeten oyun alanlari, cocuklarin bagimsiz olmasini
mumkin kilmistir. Yalniz da olsalar, bakim verenleriyle gelmis de olsalar, oyun alanina ¢o-
cuklar egemen olmus, yetiskinler arka planda kalmistir. Cocuklar da yetiskinler gibi kendi
sosyal aglarini kurmustur. Dattner ve Friedberg’in macera oyunlari konusunda fazla ro-
mantik olduklarini dislinenler, Michael Apted’in Seven Up serisinin ilk bolimini seyret-
meliler. Apted, farkli ortamlardan gelen yedi yasindaki cocuklarla ilk olarak 1964 yilinda
réportaj yapmaya baslamist.** Her yedi yilda bir ayni kisilere geri dénmiis ve her bulus-
madan sonra bir glincellestirme filmi yapmisti. Seckin ve egitimli ortamlardan gelen ¢o-
cuklarla ¢cok daha mitevazi ¢evrelerin cocuklarini bir araya getirdigi acilis bolimd, cocuk-
larin birbiriyle tanisacagdi bir Londra seyahatiyle bitiyordu. Cocuklar bir partide kaynastilar,
ayrica bir macera oyun alaninda da beraberce vakit gegirdiler. Yapimcilar oyun alanini, bu
kadar farklilik gésteren bir toplumun paylasacak faaliyetler bulabilecegi bir yer olarak go-
riyordu. Macera parki kavrami Birlesik Krallik’ta ortaya ¢iktiktan neredeyse yirmi yil sonra
cocuklar, bu mekanlarin fiziksel faaliyet, tasima, obje yapma ve cevreyi degistirme 6zglr-
[Ggiint destekledigini gostermis oldular.

Amerikan oyun alani tasariminin iniste oldugu 1980’lerden beri gézlemlenmekte-
dir. 1980’de bile geleneksel donanimin fazla glivenli oldugu ve ¢ocuklarin bunlari kullan-
mak istemedigi raporlarda yer almaktaydi.®® Giiniimiizde her yerde var olan -baglantilarin
muhafaza edilip geri kalan her seyin basitlestirildigi, direk ve platform olarak sekillenen-
standart donanimin, Dattner ve Friedberg’in kazanimlarinin kotl versiyonlari oldugunu
gormek cesaret kiricidir. Glinimiizde Amerikan mali oyun alani donanimiimal eden sirket
sayisi ¢cok azdir ve urettikleri malzemenin ¢odu birbirinin aynidir. Farklilik cogu zaman sa-
dece renklerdedir; 1980’lerden itibaren metal lizerine ucuz toz kaplama yapilabilmesi, bir
sirl garip ve ¢irkin renk olanagi yaratmis, bu da direk ve platform tasarimlarinin daha da
ucuz goriinmesine sebep olmustur. Toplum olarak glivenlik konusundaki endisemiz, ulu-
sal guvenlik yonetmeliklerimizin gelisimi ve halen devam etmekte olan okul ve belediye-
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lere karsi acilabilecek dava tehditleri, donanim imalatinin basarisina katkida bulunmus ve
Amerikan oyun alanlarinin belirleyici unsuru olarak one ¢ikmasina destek olmustur.

Cocuk Oyun Alanlari Kiiltiirleri Yansitir

Opyun alanlari bir toplumun deder ve yaklasimlarini yansitir. Avrupa’da ¢ikan bir derginin
editérlerine gore, diinya goriisii birbirine destek olup yardim etmek olan “kolektivist” Is-
kandinavya ile herkesin kendi ¢ikarlarini (ve dava edilme olasiligini) kolladigi “bireyci” an-
layisi ayirt etmek gerekir. Kolektivist ve bireyci toplumlar arasindaki ¢atallanmayi sapta-
mak, en iyi oyun alanlarinin cogunun neden iskandinav iilkelerinde veya Kuzey Avrupa’da
bulundugunu anlamaya yardimci olacaktir. Daha genis agidan bakacak olursak, derinlikli
toplumsal destedi olan bir “kolektivist tepki”, herkesin iyiligini dikkate alma llksline sa-
hiptir. Diger taraftan “bireyci tepki”, kendini korur, riske meydan birakmaz ve gerekenin
otesinde “ihtiyag fazlasi” gliven barindirir.2 Kuzeyliler ve Kuzey Avrupalilar, oyun alanla-
rinda edinilen hayat becerilerini ve sosyallesmeyi dnemserler. Kolektif bakis agisi i¢in bu
araglar hayati onem tasir; kamu alani sosyal etkilesim i¢in bir antrenman sahasina donu-
str. Kamusal tecribeye yatirim yapilan Kuzey ilkelerinde akademik egitim, ancak ¢cocuk
yedi yasina geldiginde baslar.”” Diger taraftan, ingilizce konusulan iilkelerde (6zellikle ABD
ve Avustralya’da) bireyci odadin korundugunu ve bu llkelerin, icerik ve sinamanin, sos-
yallesme veya toplumsal anlayistan daha dederli oldugu eski bir egitim modeline yenik
dismus oldugunu goririz. Bitlinlesik deneyimin pargasi olarak oyun ve oyun alanlarina
gosterilen ilgi sinirhdir.

Kolektivist dislinceyle bireysel diistincenin karsithgdi, egitim sorunlarinin ¢ok ote-
sine, miisterek mesuliyet kavramina kadar uzanir. Ornegin isvec’te, biitiin vatandaslar bii-
tiin cocuklardan sorumludur.® Bu kolektif bakis acisi, cocuklarina her an g6z kulak olan bir
yetiskin bulunduguna dair ebeveynleri telkin eder. Diger taraftan da ¢ocuklara, baslarina
¢ok aykiri bir sey gelmemesi icin suirekli denetlendiklerini hissettirerek, iclerini rahatlatir.
Bu kadar guivenli bir atmosferde, ebeveynler de cocuklarini 6zglivenli olmalari konusun-
da cesaretlendirmekten ¢ekinmezler. Bir derginin editorleri konuyu soyle ozetlemistir:

“Cocugun 6ne cikan imgesi savunmasizlik mi, yoksa beceriklilik mi olmalidir?”® Cocugun
ihtiyaci olan sey korunmak midir, yoksa bagimsizlik mi?

ABD, kolektivist diislinceye bariz bir tezat teskil etmektedir. Ne gariptir ki bireyci-
ligimiz bagimliligi beslemis olabilir. Sosyolog Claude S. Fischer, “gonillilik” (voluntarism)
ifadesini, “Amerikan kiltir ve karakterinin merkezi 6zelligi” olarak nitelendirir. Gonallu-
1Ggu, “her ferdi essiz, bagimsiz, kendine giivenen, kendini yoneten ve sonug olarak ken-
dinden sorumlu, egemen birer birey olarak kabul eden” inan¢ ve davranis olarak tanimlar.
22 Amerikan bireyciliginin “yogun, serbestce verilmis dostluk — géniillii kontrat veya an-
lasmayla bir gruba ait olmak” ile el ele oldugunu, ancak grubun yararina adanmislik ile bi-
reyciligin iyi bir dengede olmasi gerektigini belirtir.2! Fischer’in degerlendirmesinde, ken-
dine gliven ve kendinden sorumlu olmak koruyucu 6gelerdir; ulusal kurumlarimiza derin

-ancak gerektiginde goz ardi edilebilen- bir sadakatle baglyiz; tanimlayici iggldilerimiz
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kendi kendimize yetmemizi saglar. Tarih¢i Paula Fass bunu “sorumlulugun 6zellestiriime-
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olarak tarif eder. Amerikalilarin kendilerini korumaya olan baghlklari, Avrupalilarin
coktandir uygulamakta oldugu genel saglk sigortasinin neden Amerika’da yillardir tarti-
sildigini agiklamaya yardimci olabilir. Bizim igin saglik sigortasi verilen bir hak, bir arma-
gandir; Avrupalilar icin ise, kamusal saglik sorunlarini azaltarak, toplumun islevini strdir-
mesini saglayan bir aractir.

Bu farkliliklar, her lilkede uygulanan oyun alani yonetmeliklerinde 6ne ¢ikan konu-
lari belirler. 2008 yilinin zorunlu tutulmayan Avrupa Oyun Alani Donanim Standartlari
(European Playground Equipment Standards) belgesini, ayni yilin CPSC yonetmeligi ile
karsilastirdigimizda, Avrupalilarin risk almayi onayladigini ve yaralanma olasiligini kabul
ettiklerini goriyoruz; Amerikalilarin ise tiim riskli olaylari kontrol etmeye calistiklarini
soyleyebiliriz. Onlar ¢ocuklarina serbestlik sunarken, biz cocuklarimiza tek tek ve hepsi-
ne yonelik koruma oneriyoruz. Her iki durumda da, yonetmelikler Glkenin politik sinirla-
riicindeki genis bolgesel ve kiiltiirel farkliliklara cevap vermek zorundadir. Avrupa stan-
dartlarinda soyle denmektedir:

Cocuklarin oyun oynama ézellikleri ve gelisme konusunda oyun alanlarinda elde
edebilecekleri faydalar g6z éniinde tutuldugunda, bazi sislik ve ¢liriikler olugsa,
hatta arada sirada bir kol veya bacak kirilsa bile, cocuklarin risklerin istesinden
gelmeyi 6drenmeleri gerekir. Bu standardin ilk ve en 6nemli amaci, sakatlayici
veya éldirici sonuglari olabilecek kazalarin énlenmesi, ikincil olarak da ¢ocuk-
larin sosyal, entelektiiel ve fiziksel yeterliliklerini arttirma yollarini ararken, ister
istemez bazen baglarina gelebilecek ufak tefek kazalarin ciddi sonuglar verme
olasiligini azaltmaktir.2

Diger taraftan CSPC yonetmeliginin, bastan itibaren olabilecek tim olumsuzlukla-
rin bir arada sunuldugu, onlari azaltmaya kararl bir el kitabi oldugu su ifadelerle belirtil-
mistir: “Son yillarda, ABD’deki oyun alanlarinin toplaminda yilda 200.000’den fazla ilkyar-
dim gerektiren kaza oldugu saptanmistir. Bu el kitabinda onerilen talimati izleyerek, siz ve
mahallenizin diger sakinleri butiin cocuklar icin daha glvenli bir cocuk oyun alani ortami
yaratarak, oyun alani baglantili 5liim ve yaralanmalarin azalmasina yardimci olabilirsiniz.”*

Bazi muhtesem oyun alanlarina sahip Japonya da kendine has bir “kolektif” ruha
sahiptir.Z Japonya’nin Uchi (igerde) kavrami cekirdek ailede baslar, okula yayilir, oradan
da bitln Japonya’yi (veya tim Japon halkini) kapsamak tizere genisler. Cocuklar okula
basladiklarinda, yeni bir Uchi’nin pargasi olurlar; birbirleriyle isbirligi yapmalari beklenir.
Ardindan okul, ev veya klanin “koza”sini daha genis, daha farkli bir destek sistemi haline
getirir. Sorumluluklari paylasmak, karsilikli yardimlasma ve birbirine gliven sistemini olus-
turur ve cocuklari kendilerinden ki¢Ukleri disinmeye iter. Bu tutum, toplumda ahenk ve
denge yaratma amacina uyum sadlar. Bu sartlar altinda, li¢ yasindaki cocuklarin bile (is-
lek yollara yakin sokaklarda yasamadiklari slirece) kendi baslarina evlerinin disinda oyna-
malari tuhaf kagmaz. Anaokulu cocuklarinin bile diger cocuklarla belirli bir yerde bulusup
okula yurimeleri beklenmektedir. Tokyo’da (son derece giivenli bir sehirdir) birinci sinif

®
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mifredatinin bir kismi okula nasil yalniz gidilecegini igerir; bu yolculuga karsidan karsiya

gegmek, otobliis veya metroya binmek de dahildir.® Sehrin daha az kalabalik kisimlarinda,

kaldirim olmayan semtlerde, Japonlarin toplumu idare etme seklinin bir bagska 6rnegini

goririz: Cocuklar arabalara, arabalar yayalara dikkat ederler. Boylelikle her iki taraf da

. . . . . . o -y .97
birbirine saygi gosterir ve musterek alanin nasil kullanilacagini 6grenir.=

Kilturimizi degistiremeyiz. Ancak, ulusal karakterimizi kabul etmemiz, hi¢cbir 6zel-

ligi olmayan kamusal alanlara veya sadece ¢ocuklara ayrilmis son derece sikici ve mad-

di agidan savurgan yerlere katlanmaya mecbur oldugumuz anlamina gelmez. Eder ola-

naklarin neler oldugunu bilirsek ve diger ulkelerin acik alanlari, cocuklarin biyimesine

saglayabilecedi yarar acisindan nasil kullandiklarini gorirsek, belki biz de, 6zellikle kent-

sel bolgelerde, daha basarili sonuglar talep edebiliriz. Baska toplumlarda nelerin mevcut

oldugunu bilmek bizler igin bir katalizor olmahdir. Belki de boylelikle icimize islemis olan

icgudilerimizden kurtulup, faydali tutumlara ve onlarin yarattigi tasarimlara heves et-

meyi ogreniriz.
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John Holt, “kendimize siirekli olarak cocuklar i¢cin neyin iyi oldugunu, neyin dogru oldugu-
nu, onlar icin ne yapabilecegimizi sorup duruyoruz” diyor. Holt'a gore bu soru ve ona ilisik
kaygilarimizla sikintilarimiz cagdas cocuklugun hem nedenlerinden hem de sonuclarindan
birini olusturur. Ciinkii cocukluk diye bir kurum icat edilene kadar boylesi sorular sormak
kimsenin aklina gelmemistir, akla geldiyse bile kimse cocuklar i¢in iyi olan seyin baskalar1
icin iyi olandan bir fark: bulunabilecegini dusiinmemistir (Holt, 1974: 39).

Cocuklugun icat edilmis bir kurum olmasi, onun yasam zincirinin dogal ve degismez
halkalarindan biri oldugunu distinenler icin hayli tuhaf bir iddia gibi goriinebilir. Oysa
degisik toplumlara ve tarih evrelerine, hatta ayni toplumun degisik kesimlerine baktigi-
mizda cocukluga degisik anlamlar verilebildigini goriiyoruz. Oyleyse cocukluk da mevcut
toplumsal, siyasal, ekonomik gereksinmelerden kaynaklanan bilgilere, normlara ve deger-
lere gore degisen bulus ya da kavramlardan biridir.

Cocukluk kavrami ya da ¢ocukluk konusundaki diistiniisler dogru ya da yanlis, her
toplumda ¢ocuga taninan ya da taninmayan haklardan, beklenilen davranislara, yiikiimlii-
litkklere, uygulanan ceza ve yaptirimlara ve de egitim modellerine kadar ¢cok cesitli konu-
larda belirleyicilik niteligi tasir (Tan, 1989). Bu konularda cocugun dogal yapisina uygunluk
Olctitiine dayandig1 savunulan toplumsal siyasalar da cok kez o yapryla ilgili toplumsal im-
geleri yansitmaktan Oteye gidemez.

Modernitenin Cocukluk Anlayis:

Modernitenin Jean Piaget, Karen Horney, Jerome Bruner, Harry Stack Sullivan, Lawrence
Kohlberg gibi psikologlarini da; Friedrich Frobel, Johann Heinrich Pestalozzi, Maria Montes-
sori, Arnold Gesell ve Alexander S. Neill gibi pedagoglarini da etkileyen cocuk paradig-
masi (Postman, 1982) ii¢ temel varsayima dayanir:

B Cocuklar, yetiskinlerden farklidir; ya da cocuklar 6zel bir biyolojik kategori olustururlar.
B Cocuklarin yetiskinlige hazirflanmasi —yetistirilmesi— gerekir; ya da yetiskinlik bir kazanimdir.

B Cocuklarin yetistirilmesi sorumlulugu yetiskinlere aittir.

Bu paradigma temelde, 18. ytlizyil Aydinlanmasindan ve onu izleyen Romantizmden esin-
lenir. Jean-Jacque Rousseaunun Emile'de (1792) yansiyan ve “Romantik Cocuk Anlayis1”
diye nitelenen gortisleri iki 6nemli vurgu tasir: Cocugun yalniz su ya da bu amac icin de-
gil, kendi basina dnemli oldugu, yetiskinden farkli, 6zgiin ve degerli psikolojik ozellikler
tasidigy; ve cocuklugun dogaya —tabiat haline— en yakin yasam evresi oldugu.

Rousseau'ya gore, cocuk vahsi bir ¢icektir. Cocugun kendiligindenligi, dogallig, se-
vinci ve saflig1 yiiceltilmesi gereken 6zelliklerdir. Rousseau'ya gore aslinda egitim bir tiir
eksiltme siirecidir, yetiskindeki kusurlarin nedeni hatali egitimden kaynaklanir. Dolayisiyla
egitim, cocugun organik ve dogal gelisimini bozmayacak bicimde verilmelidir.

John Locke'un “Protestan cocuk anlayis1” diye bilinen goriisii ise cocugu gelecegin
yurttagi-biiyiik olasilikla is insani— olarak imgeler. Egitim Uzerine Diisiinceler (Some Thoughts
Concerning Education, 1693) kitabinda Locke, cocugun diisiinsel gelisimini ve 6zdenetimini
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bu modele gore gerceklestirecek bir yetistirme bicimi Onerir. Zihni dogusta bir bos levha
(tabula rasa) olarak gorduigii icin de, listiine yazilacak olanlardan sirasiyla anne-babalari, 6g-
retmenleri ve devleti sorumlu tutar. Dolayistyla, cocugun bilgisizligi, kabalig1, sucu kendi-
sinin degil, birytiklerinin sorumluluguna girecektir. Locke egitimi bir ekleme stireci olarak
algilar, buna gore uygar yetiskini bicimlendirecek, yetistirecek olan siirectir egitim (A.g.e.).

19. ylizyil sonunda John Dewey'nin The School and Society ile felsefe, Sigmund
Freud'un The Interpretation of Dreams ile psikoloji alaninda ayni soruna yoneldikleri goriil-
mektedir. Ikisi de 1899 yilinda yayimlanan bu calismalarin Batida, 16. yiizyildan 20. yiiz-
yila uzanan ¢ocukluk anlayislarinin sentezini olusturdugu ve 20. ylizyilin cocuklukla ilgili
tartismalarim bicimledigi kabul edilir.

Freud, bilimsel cercevede, cocuk zihninin bir yapisi ve icerigi oldugunu, cocugun
cinselliginin, karmasalar ve icgiidiisel psisik diirtiilerle yiiklii bulundugunu gostermistir;
yetiskinlige gecis stirecinde cocuk, bunlar1 yenme, asma, bastirma ¢abasindadir. Dolayistyla
Freud, Locke’a karsit ve Rousseau'ya benzer olarak zihnin dogustan bos bir levha olmadigi-
n1 diisiinmektedir. Dogal gercekler g6z ontine alinmadig: takdirde kisilik bozukluklarinin
ortaya cikmasi beklenebilecektir. Fakat Freud, cocukla anne-babasi arasindaki ilk etkile-
simlerin yetiskin kisiligini belirlemedeki 6nemini gostererek Rousseau'ya karsi ve Lockea
benzer tavir almaktadir.

Dewey de felsefi ¢ercevede, cocugun ruhsal gereksinmelerinin, gelecek acisindan
degil, “simdi ne oldugu” acisindan ele alinmasi gerektigini vurgulamistir. Dewey'e gore
(A.g.e), cocuklugun gercek icgiidilleriyle gereksinimlerini benimser ve yalnizca bunlarin
ortaya ¢ikarilip gelistirilmesine ¢alisirsak, yetiskin yasaminin disiplini ve kiiltiirii de ken-
diliginden gerceklesecektir.

19. ylizyildan 2o0. yiizyila ve Atlantik’i asarak Amerika'ya yayilan bu goriisler Batida
cocuklara yonelik siyasalarin ve egitim anlayislarinin bicimlenisinde 6nemli rol oynamistur.
Cocugun dogal yapisini bozmadan, toplumsal degisme ve gelismeden kaynaklanan istem-
lerle uzlastirarak yetistirilmesi, bu baglamda ele alinan 6nciil sorunlardan biri olmustur.

Modern cocukluk anlayisi, geleneksel modellerin ¢éziilmeye basladigi modernles-
me ve ulus insasi stirecini yasayan Batili iilkeler disindaki toplumlarda da kesfedilmis ve
kopyalanmustir. Hindistan, Cin, Japonya ya da Osmanli imparatorlugu gibi Bat1 ile yogun
temas donemlerine giren toplumlarin her birinde 19. yiizyil sonu ve 20. yiizyil basinda
gozlemlenen ve hem aile kurumunda hem de daha genis 6l¢ekteki toplumsal iliskiler ag1
icerisinde ortaya ¢ikan ¢ozlilmeler ve doniisiimler ¢cocukluk kavramina iliskin bir tiir bi-
ling yiikselmesini giindeme getirmistir (Cicek, 2015, 2016).

Gec¢ donem Osmanli ve erken donem Cumhuriyetin modernlesmeci seckinlerinin
Bat1 diinyasini kendilerine yegane referans noktasi aldiklarinmi belirten Cicek, onlarin bu
ithal edilmis “dogru cocukluk” vizyonunu hevesle benimsemelerine sasmamak gerektigini
distiniir. Bu kadrolar, cocugu ulus insasi ve yurttas yetistirme projelerinin merkezine yer-
lestirmenin yaninda, en azindan séylem olarak, cocuklarin toplum tarafindan yetistirilme-
sini, modernlesme ve uygarlik siirecinin nirengi noktasi olarak gérme egilimindedir (2016:
24). Batida kurgulanan ve modernlesmenin bir parcasi olarak 6ziimsenmesi gereken bu ¢o-
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cuk ve ¢cocukluk modeli Cumhuriyet Tiirkiye'sinde ilerlemeci, modernist degerlerin tastyi-
cist olarak goriilen ¢ocuklari, yetiskinler tarafindan korunmasi, gelistirilmesi ve egitilmesi
gereken masum ve kirilgan varliklar olarak tasavvur etmektedir (Ertem, 2005, Cigek, 2015).

Bat1 diinyasi icinde de aslinda hicbir zaman tekbicim uygulanmamis olan modern
cocukluk kavrami ge¢ donem Osmanli elitlerinde mevcut pratiklerin toptan reddedilmesi-
ni sonu¢lamadig gibi, kendilerine 6zgii toplumsal dinamikler, gelenegin elestirisi ve mo-
dernlesme sancilar icinde son derece melez formlar gosteren bir ¢cocukluk kavrayisinin
olusumuna yol acmustir (Cigek, 2016). Bu kavramsallastirma karmasasi Cumhuriyet modern-
lesmesinde gercek cocukluk yasamlarina cok cesitli farklarla yansimistir. Cumhuriyet'in
kurulus doneminde yasanmis ¢cocuklugu, yasayanlarin agzindan kaydederek anlamaya yo-
nelen ve erken Cumhuriyet yillarinda ilkokul yaslarinda olan kisilerle bir s6zlii tarih calis-
mas1 olan Cumhuriyet'te Cocuktular (Tan, vd., 2007) toplumsal cinsiyet, sinif, kir-kent, cog-
rafya ve etnisite boyutlarinda karmasiklasan bu farklar sergilemektedir.

Erken dénem Cumbhuriyet'in ¢ocuk dergilerini inceleyen Ertem (A.g.e.) de hem ka-
musal siyasal hem de aile ve ev yasantisina odaklanan sdylemde ¢ocuga yiiklenen imaj ve
degerlerde kiz ve oglan cocuklarla orta sinif ve yoksul cocuklara yonelik ikilemin, dergi-
lerde hangi yollarla temsil edildigine, resmedildigine ve tanimlandigina dikkat cekmektedir.

Araz'in Osmanl Istanbul'unda cocukluk, cocuk evlilikleri ve cinsellik yas1 konusun-
daki ¢alismasi (2016) ise hem Islamiyetin cocukluk kavramsallastirmasi hem de 19. yiiz-
yil modernlesme siirecinin bu kavramsallastirmayla ilgili icermeleri acisindan ilging bir
érnek olusturmaktadir: Islam-Osmanli hukukunda cocuklugun bitisini belirleyen buluga
erismek kizlar icin ilk adet kaninin goriilmesiyle miimkiin oldugu ve dokuz yasinda bir
kiz cocugu buluga ermis sayildig1 halde erkek cocuklari i¢in buluga erismenin alt sinir1
on ikiydi.! Hukuk dilinde ve toplumsal pratiklerde buluga erismis dokuz-on bes yaslari
arasindaki kizlarin evlilikleri “cocuk evliligi” olarak tanimlanmiyordu. Ayni yaslarda olup
evlendirilen ancak buluga erismemis kiz ¢ocuklarinin evlilikleri ise, “cocuk evliligi"ydi.
Heniiz buluga erismemis kiz cocuklarinin yetiskin erkeklerle evlendirilmesi toplumun
sosyal ve ekonomik katmanlarinin tiimii icin kabul edilebilir bir pratikti. Araz’a gore, 19.
yuzyilin sonlarina gelindiginde, kiz ¢ocuklarinin evlendirilmesiyle ilgili daha 6nceleri var
olan toplumsal mutabakatin kaybolmaya ytiz tuttugu goriiliiyordu. Kiz ¢ocuklarinin ev-
lendirilmesi “siradan” olmaktan ¢ikacak, yadirganan bir pratige doniisecekti. “Bu donemde
kiz ¢cocuklarinin evlenmek icin sahip olmasi gerektigi diistiniilen fiziksel olgunluk algisi
bulug sonrasina Gtelenecektir. Fiziksel olgunluk, evlenecek kizlarin hamile kalmasi ve co-
cugun saglikli bir sekilde dogmasiyla birlikte diisiintilmeye baslanacaktir. Buna toplumsal
olgunlugun tamamlanmasi ve sorumluluk duygusunun gelismesi eklenecek; evlilik, aile-
lerin “basit” bir meselesi olmaktan ¢ikip iizerinde ihtimamla durulmasi gereken toplumsal
bir meseleye dontisecektir” (A.g.e.: 49).

Philippe Ariés ve roukluéun Tarihi

Cocuklugun biyolojik bir olgu olmakla kalmayip, toplumsal bir kategori oldugunu ve do-

(512] / Istanbulgs Okumalari: Sehirde Oyun

GOCUKLUK: DUN VE BUGUN

lay1styla tarihsel siirece tabi bulundugunu ortaya koyan ilk calisma tinlii Fransiz niifus bi-
limci ve sosyal tarihci P. Ariés'in 1960'ta yayinlanan L'Enfant et la vie familiale sous l'ancien
régime adindaki 6ncti kitabidir. Aries, bununla da kalmamais, cocukluk kavraminin 15. hatta
16. yluzyillardan once bilinmedigini kanitlamaya koyulmustu.

Aslinda Ariés ¢agdas aileyi inceliyordu. Ancak bu aile tipinin 6zgiin niteliklerini de-
gerlendirebilmek icin uzak gecmise bakma gereksinimini duymustu. Ote yandan aile ger-
cekligiyle —davranislarin betimlenmesiyle ya da diizenlemeye egemen olan yasalarla— degil,
aile diistincesinin evrimiyle ilgileniyordu. Cocukluk diistincesiyle aile diisiincesi arasinda
bir baglant1 kurmustu. Béylece birinin yardimiyla 6tekini kavrayabilecegini diistiniiyor ve
bu nedenle de ikisini birlikte ele alryordu. Eski uygarliklarin hemen tiimtinde sanatin ¢cocuk
morfolojisini yadsidigini saptamisti. Bir tek Eski Yunanda ¢ocukluk —Eros tasvirlerinde-
ki gibi- gercekei bicimde resimleniyor, Roma donemine gecisle birlikte cocukluk da Gteki
Helenistik temalarla birlikte ikonografiden tiimiiyle siliniyordu (Aries, 1970).

Aries, 10. ylizyilda sanatcilarin ¢cocugu ancak minyatiir bir yetiskin olarak goriintii-
leyebildiklerini belirlemisti. Cocukluk konusundaki bu bilgisizlikten 19. yiizyildaki cocuk
merkezli aileye nasil gelindigini izleyebilmek icin de yalniz sanatta degil, dilde, edebiyat-
ta, giysilerde, oyunlarda, okulda cocuk kavraminin nasil yansidigina iliskin genis, ayrintili,
tarihsel 6rnekler sunuyordu.

Ornegin, uzun gegmiste cocuklar1 tanimlayacak 6zel sézciiklerin bulunmadigini sap-
tamust1. 18. yiizyila kadar Fransizcada puer (oglan) ve adolescent (geng, ergen) sozciiklerinin
birbiri yerine kullanildigini belirliyor, enfant (cocuk) sozctigiiniin de her ikisi yerine gece-
bildigini sdylityordu. Ingilizcede de bebek anlamina gelen baby sozciigii biiyiik cocuklara
da uygulanabiliyordu. 16. ve 17. yiizyillar Ingilteresinde okul cagindaki cocuklar1 tanim-
lamada kullanilan baby sézciigii 19. ylizyilda Fransizlar tarafindan bébé'ye dontistiiriilerek
benimsendiginde cok kiiciik cocuklara 6zel bir ad bulunmus oluyordu. Aries, 18. yiizyil
baslarinda Furetiére sozliigiiniin “cocuk” terimini bir dostluk, ictenlik, 6zendirme terimi
olarak da tanimladigini gérmiistii.

17. yiizyila kadar, hatta alt gelir katmanlarindakiler icin daha sonralar1 da ¢ocukluk
kavrami, bagimlilik kavramina sarmalanmisti. Onun icin de bir kimsenin ¢ocukluktan ¢ik-
masl i¢in ekonomik bagimliliktan kurtulmas: gerekiyordu. Cocuklukla ilintili ogul, oglan,
kiictik vb. sozciikler giindelik dilde feodal hiyerarsinin alt katmanindakilerle, siirekli emir
altinda yasayan usaklari, erleri, hizmetkarlar1 belirlemekte de kullaniliyordu. Savasta en
on saflarda carpisan askerlere de yitik cocuklar deniyordu (A.g.e.: 26). Bir anlamda ¢ocuklar,
gecici usaklar sinifi olarak goriilityordu, cocukluk onlar1 yetiskinlige hazirlayan bir ¢irak-
lik evresiydi. Ornegin, Fransada sofra hizmeti alcaltic1 bir is sayilmiyordu. Geng soylular,
baska bircok is gibi bunu da bir sanat olarak 6greniyorlardi.

Sonug olarak Aries, ortacag Fransiz toplumunun ¢ocuk imgesiyle pek ilgilenmedigi,
cocuklugun estetikte oldugu gibi gercek yasamda da cabucak biten ve ¢cabucak unutulan bir
gecis donemi oldugu goriisiine varmisti. Bu kayitsizligin, ortacag demografisinin dolaysiz,
kacimilmaz sonucu oldugunu disiinityordu (A.g.e.: 39). Cocuk olumliiliigii ve buna kosut
olarak dogurganlik oranlarinin yiiksek oldugu bu toplumda insanlarin “olasi bir kayip” diye
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gordiikleri bir seyle cok fazla duygu bagi gelistirebileceklerini diistinemiyordu.

Ariese gore, cocuklugun kesfi siireci 13. yiizyilda baslamis, bunun izdiistimleri 15. ve
16. yiizyillarin sanat tarihinde goriilebilmisti. 14. ylizyildan baslayarak, cocuklarin sahip
oldugu diistiniilen ve bugiinkii anlayisimizla ortiisen kisilik ve yapi 6zelliklerinin sanatta,
ikonografide ve dinde disavurumu yolunda bir egilim belirmisti (A.g.e.: 129). 15. ve 16. yiiz-
yillara gelindiginde, 6rnegin, Meryem'in kollarindaki kiiciik Isa gibi anne-cocuk iliskisini
ylcelten resimlerde modern ¢ocuk kavramina benzer yansimalar yer aliyordu.

Resimde ¢ocuga yonelen yogun ilgi, cocuklar1 ve cocuklugu tanimlayan 6zel bir dilin
gelistirilmesi, ¢ocuklar icin 6zel oyuncaklarin yapilmasi, biiytiklerle cocuklarin oyunlari-
nin ayrilmasi, ilk cocuk giysilerinin ortaya ¢ikmasi Ariese gore hep 17. yiizyila rastliyordu.
Modern ¢ocukluk kavrami temelde burjuvazi ve aristokrasiye 6zgii bir fenomendi ve 6n-
celikle erkek ¢ocuklari kapsiyordu (A.g.e.: 61). Alt siniflarin, koylii ve esnafin ¢cocuklar igin,
yetiskinlerden giysi, calisma ya da oyun acisindan hicbir farki olmayan eski yasam bicimi
gecerliligini stirdiiriiyordu.

Aries, ortacag toplumunda ¢ocukluk kavraminin bulunmadigini sdylerken, bunun
cocuklarin terk ve ihmal edildigi, sevilmedigi anlamina gelmedigini 6zellikle vurguluyor-
du. Ona gore bu kavram, ¢cocuklugun kendine has 6zellikleri —dogasi— bulunduguna, bu
ozelliklerin ¢ocugu yetiskinden, hatta gen¢ insandan ayirdigina iliskin bilinglilikle ortii-
stiyordu. Ve “Ortacag toplumunda olmayan bu bilinglilikti. Onun i¢in de ¢ocuk annesinin,
dadisinin ya da besigini sallayan kisinin siirekli gozetimi olmaksizin yasayabilir hale gelir
gelmez yetiskin toplumuna katiliyordu.” Ustelik ortacag yetiskin toplulugunun bize simdi
hayli cocuksu goriindiigiint disiiniiyor ve bunun, toplulugun “zeka yasiyla ilgili olsa bile
biraz da fizik yasindan, yani kismen ¢ocuklarla genglerden olugsmasindan” (A.g.e.: 128) kay-
naklandigini savunuyordu.

Ortacag topluluk resimlerinin bir kdsesinde, kadinlarin boyunlarina sarilmais, gele-
neksel bir festivalde sovalyelerin usag: olarak kendi gorevlerini yapan, ya da cirak kiya-
fetinde cocuklara mutlaka rastlaniliyordu. Biiyiiklerle cocuklarin oynadiklar: oyunlar da
farkli degildi. Cocuklarin kagit ve talih oyunlar1 oynamalar1 hos karsilandig1 gibi sedef
kakmalardan gravirlere, duvar halilarindan takvimlere kadar korebe, saklambacg, kartopu,
kosmaca oynayan yetiskinlere rastlanabiliyordu.

Aries, cocukluk kavraminin iki degisik boyutta gelistigini gozlemlemisti. Kavramin
ozellikle burjuva ailesi cercevesindeki gelisiminde cocuklarin sevilip oksanacak yaratiklar
oldugu anlayisi agir bastyordu. Ancak, gene Ariese gore, cocukluk kavrami aile disindaki
cevrelerde ve daha degisik bir bicimlenme de gostermisti. Bu cevreler ise 16. yiizyil dnce-
sine uzanan ama sayilar1 pek fazla olmayan bazi din adamlariyla 17. yiizyilda bunlara ka-
tilan hukukeu ve ahlakeilardi. Amagclar disiplinli ve akiler davranisi gelistirmek olan bu
sonrakiler (Moralistler) cocukluk olgusuna ilgi duyuyorlardi ama c¢ocuklar1 soylu cevre-
lerdeki gibi sevimli oyuncaklar olarak gérmiiyorlardi. Cocugu Tanri'nin korunmasi ve dii-
zeltilmesi gereken kirilgan bir yaratigi olarak imgeleyen bu anlayis zamanla aile yasamina
da yansiyordu (A.g.e: 133). 18. ylizyilda, ailenin ¢ocukluk anlayislarina bedensel saglik ve
hijyeni vurgulayan {i¢iincii ve yeni bir 6ge daha eklenmisti. Artik cocugun yalniz gelecegi
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degil, varligiyla ilgili her sey ilgi konusu olmaya basliyordu. Cocuk ailenin merkezindeki
yerini almisti.

Cocukluk kavramsallastirmasinin egitimle iliskisini de inceleyen Ariese gore, Ne-
olitik donemdeki yas gruplar1 da, Helenistik cagin paidea (egitim, 6gretim, genclik, cocuk-
luk) kavrami da cocuk diinyasiyla yetiskininki arasinda bir fark ve gecis bulundugunu, bu
gecisin egitim ya da yetistirmeyle gerceklestirildigini kabul ediyordu? Ortacag uygarlig:
bu farki anlayamamus, dolayisiyla bu gecis kavramindan yoksun kalmist (A.g.e.: 412). Bu
nedenle de Aries, modern ¢agin basinda egitim konusundaki ilginin yeniden canlanmasini
cocuk tarihindeki doniisiimiin esas nedeni olarak goriiyordu. Ona gore bu gelisme, kokleri
Gerson’a, Paris Universitesi'nin 15. yiizyildaki reformcularina, ortagag sonundaki collégelle-
rin (dinsel okul) kurucularina uzanan 17. ytizyil Moralistlerinin eseriydi. Yasamin tiimiine
yayilan bir genel kiiltiir anlayisini benimseyen ve cocuklara 6zgl egitimle pek ilgilenmeyen
Humanistlerin aksine Moralistler, toplumu ahlakilestirme cabalar1 icinde cocuklarin egi-
timini 6ne ¢ikarmislardi. Cocuk basit bir poupart (kuklacik), bambino (bebek) ya da insan-
larin sevecenlikle ama dilediklerince oynayabilecekleri sevimli, komik bir yaratik degildi
artik. Ariese gore Moralistler cocuklugun saflik ve zayifliklarini vurgulayarak yetiskinle-
re bu ozelliklerden ilkini koruyup goézetme, ikincisini giiclendirme gorevini yiikliiyorlardi.

Ahlak disiplininin saglanmast, cocugun yetiskinlerin kokusmus diinyasindan korun-
masini, bu diinyaya katilabilmek icin 6zel bir islemden -bir tiir karantinadan— gegirilme-
sini gerektiriyordu. Bu konuda anne-babalara énemli gorevler yiikleniyor, Tanr1 katinda,
cocuklarin ruh ve bedenlerinden sorumlu olduklar: 6gretiliyordu. Aile artik, salt isim ve
emlak intikalini saglayan bir kurum olmaktan ¢ikmais, ahlaksal ve ruhsal islevler kazanmis-
t1. Cocuklarin yasama hazirlanmasi da gelisigiizel bir yetistirmeden, 6zel bilgi konusu bir
siire¢ olmaya doniistiiriilmiistii. Ortacagdaki gibi, cocuklarin yetiskinlere ciraklik ederek
ve yedi yasindan itibaren bagkalarinin evlerinde yasayarak egitilmesi bu anlayisa uygun
degildi. Yeni egitim anlayisi, Tanr1 korkusuna dayal bir kiiltiir donanimi saglamay1 amag-
layan dinsel okullarin (colléges) klasik 6gretim modeline dayaniyordu. Ortacagda —genc ya
da yasli- rahiplere 6zgii bir yer olan okul, boylece cocukluktan yetiskinlige gecisin, toplu-
ma takdimin platformu haline geliyordu. Cocugun, dogasindaki zayifliklara yenik diisme-
sinden kaygilanan anne-babalar da bunu coskuyla kabulleniyorlardi. Ariese gore, aileyle
okul el ele vererek cocugu yetiskin toplumundan ¢ikarmay1 basarmislardi.

Ortacag okullariyla modern okullar arasindaki en énemli fark: Aries, sonrakilerin
getirdigi disiplin anlayisinda bulmustur (A.g.e.: 333). Disiplin, yalmz okul i¢inde daha siki
bir denetim ve gozetimi degil, giderek daha uzun siire okula gitme gereksinimini de an-
ne-babalara kabul ettirdi. Boylece cocuklugun siiresini uzatti, hapishane benzeri okullar-
da soyutladi, uygulamali egitimin yerine kurumsal egitimi gecirdi. Yetiskinlige gecis icin
gereken alistirma siirecleri niteligindeki egitim asamalar1 ¢ocugun yeteneklerine daha az
giiven duyulmasina yol act1. Siniflarin ayrilmasi, cocuklarin kendilerinden daha biiytik ve
akilli cocuklardan bir seyler 6grenmelerini engelledi, her cocugun kendi hizini tutturma-
sini1 onledi. Egitimin, cocuklarin takvim yasina gore hiyerarsik olarak diizenlenmesiyle ¢o-
cukluk ya da genclik icinde de cesitli ayrimlar oldugu anlayisina varildi. Okuma 6gretilecek
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bir insan kategorisi anlaminda kullanilan cocukluk kavrami, sonug olarak baska a¢ilardan
da farkls, 6zel, biricik bir kategori gibi algilanmaya baslamist1.2

Aries’in lzdusimleri

Aries'in ¢aligsmasi, cocuklarin tarih icindeki goriinmezlikten kurtulmalarim saglayarak co-
cukluk tarihi calismalarinin miladi sayildi ve ¢ocuklugun ge¢misi konusunda verimli tar-
tismalara esin kaynagi oldu. Tarihciler arasinda, geleneksel tarihin 6nemsemedigi giicsiiz,
sessiz, edilgin kitle ve kesimlere yonelen ilgi, cocuklara da yansimaya basladi. Tarihin, sec-
kinlerin dykiisiinii anlatmaktan 6te bir sey olmasi gerektigini diisiinen yeni sosyal tarihci-
ler sinif, 11k, cinsiyet, din, kiltiir ve yasina bakilmaksizin tiim insan kiimelerinin yasanti-
larim kusatan bir tarih yazma ¢abasina ¢cocuklari da dahil ettiler (Hiner ve Hawes, 1985). Bu
acidan bakildiginda ¢ocuklarin sanildig: kadar giigsiiz ve etkisiz bir kategori olmadigy, salt
sayisal olarak bile goz ardi edilemeyecekleri ortaya ¢ikmisti. Cocuk tarihi ¢alismalarinin
ortaya ¢iktig ilk tilkelerden ABD'de bu ilginin en 6nemli nedenlerinden biri, savas sonra-
s1 donemin “bebek patlamasi” idi.

Bu gelismeler, cocuk ve cocukluk konusundaki yetiskin tavirlarinin nasil degistigi-
ni; ¢cocuklarin yasam alanlarindaki —ev, okul, sokak- oriintiileri; cocuklugun siiresini, et-
kilerini belirleyen toplumsal gostergeleri; cocuk olmanin nasil bir 6znel yasant: ve anlam
tasidigini; cocuklarin toplumsal, ekonomik ve psikolojik islevlerini, 6rnegin, ¢cocuk isgii-
cliniin ekonomiye katkisini, bir tiiketici kategorisi olarak ¢ocuklari; cocuklarin sanatsal,
folklorik, kiiltiirel iirtinlerdeki yansimalarini dikkat odagina getirdi. Aile tarihi, egitim ta-
rihi, emek tarihi, kadin tarihi arastirmalarinin gelismesi ¢cocuklarin ge¢misine iliskin bil-
gileri zenginlestirdi.* Ge¢misteki insan yasantisinin psikolojik boyutuna yonelen ilgi ya
da psikotarihcilik, akilcl, faydaci ya da maddeci modeller yerine tarihe biricik, tekil, 6znel
yasantilar, mikro Olcekler cercevesinde yonelis, bu yasantilarin daima bir pargasi olan co-
cuklugun degisik boyutlaryla odaga gelmesini sagladi. Unlii cocuk gelisimcisi ve psikota-
rihci Erik Erikson, cocugu kiiltiirel temalar1 yansitan “bir ayna gibi, bir yaratik gibi degil,
ayn1 zamanda kiiltiiriin bir yaraticisi ve bu anlamda bash basina dinamik bir gii¢ olarak”
incelemekten yanaydi (Demos, 1971).

Cocukluk-okul-orta sinif iliskisi ¢esitli yazarlar tarafindan, tarihsel baglamda tekrar
tekrar ele alindi. Ortacagin, cocuklar1 yasam gerceklerini ¢ok erken yaslarda paylasmaya
zorlayan ekonomisi; ikametgah bicimleri; ciraklik, hizmetkarlik, sanat ve beceri 6gretimi
gelenekleri incelendi. Ortacag portrelerindeki yash goriiniislii, yetiskin kilikli cocuklara
bakan tarihgiler, “o giinlerde hi¢ cocuk yok muydu?” sorusuna yanit arad1.®

Ariés'in modernist, ilerlemeci goriisiinti paylasanlardan L. DeMauss'a gore cocuklu-
gun tarihi yeni yeni kurtulmaya basladigimiz karabasanlarla doluydu; tarihte geriye dogru
gittikce cocuk bakimi gerilemekte; dldiirme, terk etme, dovme, iskence ve istismar 6rnek-
leri artmaktaydi (1974). DeMauss, tarihsel degisimin birincil kaynagini “birbiri ardina ge-
len anne-baba kusaklarindan her birinin, cocuklarinin psisik yasina geri dénerek bu yasin
kaygilarini kendi ¢cocukluklarinda oldugundan cok daha iyi ¢oziimleyebilmelerinde bulu-
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yordu. Her ana-baba kusaginin cocuk sevgisi ve ¢cocuk bakimina iliskin bilgi ve becerileri-
nin onceki kusaga kiyasla daha ileri; dolayisiyla toplumsal gelismeye katkisinin daha fazla
oldugu kanisindaydi. Ne var ki, DeMauss'un anne-baba-cocuk iliskilerinin, tarihsel degi-
simin bagimsiz bir kaynagini olusturdugu yolundaki iyimser psikolojik kurami toplumsal
bilimciler arasinda pek az ragbet buldu (Hiner ve Hawes, 1985).

Aries’i izleyenlerden Ornegin, J. Gelis 15. yiizyil sonlarina dogru anne-babalarla ¢o-
cuklar arasindaki iliskilerin yeniden bicimlenisini, eski dayanismalarin ¢éziiliisiine ve kar1
koca cikarlarinin soy sop c¢ikarlarindan, bireyin ¢ikarlarinin grubunkinden ayrilmasina
bagliyordu (1986). Gelise gore, aslinda Avrupada 19. ylzyila kadar yer yer egemenligini
suirdiiren ortacag natiralist yasam felsefesinde aile, yasayanlarla oliilerden olusan bir bii-
tlin, cocuk da bu butiiniin stirekliligini saglayan halkaydi. Kirsal yasam biciminin egemen
oldugu bu toplumsal baglamda tiim bereketin ve 6zellikle de insan tiiriiniin yenilenmesi-
nin kaynag Toprak Ana'ydi. Topragin altindaki ecdat ruhlari, torunlarindan birinde yeni-
den dogma umudu icinde beklesiyordu. Ureme ¢agindaki yetiskinler de gecmis ve gelecek
arasindaki baglantiy1 olusturuyorlardi.

Bu tiir bir yasam ve kusak stirekliligi icinde cocuk, komiinal stokun bir uzantisi, za-
mani asan kolektif bedenin bir parcasi olarak anne-babasi kadar soyuna sopuna da ait sa-
yiliyordu. Cocugun dogumu anne-babasinin yasadigi odada, ama akraba ve komsularin
gozleri oniinde olurdu. Mezarlikta ya da kilise avlusundaki ilk adimlari, ¢cocukla atalar
arasindaki baglantilar1 vurgulayan ritiieller cercevesinde gerceklesirdi. Cocugun yetisme-
si; oyunlari, yasitlarla ve bitytiiklerle iliskileri, kurallar, cift cubuk, nakis, yemek, hayvan
bakimini 6grenmesi anne-babasi kadar cemaatin de katkisiyla gerceklesirdi.

Ronesans'la birlikte bu kiiltiirel ve diisiinsel ortamda yavas da olsa bir degisim bas-
ladi. Gelise gore, degisimin en 6nemli belirtisi cocugun yasamini koruma yoniinde gide-
rek agiga vuran kararlilikti. 16. yiizyilin ikinci yarisinda sehirlerde yayginlasan bu tutum,
anne-babalarin ¢ocuk sagligiyla daha cok ilgilenmesinde ve onu kiiciik yasta dliimden ko-
ruma ¢abalarinda yansiyordu.

Gelis, insanin yasamini uzatma ve uzmanlarin yardimiyla acilarini dindirme caba-
sinin yeni olmadigini, ancak 17. yiizyilda benlik ve beden algisiyla ilgili degisimin goster-
gesi olacak bicimde artis gosterdigini diistintiyordu (A.g.e.: 695). Buna gore, modern cagda
eski bagimhiliklarindan kurtulmaya baslayan bireyin giderek artan bagimsizligi, bedenin
giderek artan bagimsizlig1 araciligiyla duyumsandi. Daha 6nce baskalarina bagiml olan
beden simdi bireyin kendisine ait sayiliyordu. Oliimlii oldugu bilindigine gore de hastalik
ve acilardan kurtarilmasi, yasamin armagani olan cocuklar araciligiyla uzatilmasi gereki-
yordu. Anne-baba, cocugu artik yasayan ve oliilerden olusan cemaatin bir parcasi olarak
degil, salt kendilerine ait bir yasamin, bu kiictik, sik dokulu ailenin biitiinleyicisi olarak
goriiyor ve seviyorlardi. Cembersel yasam dongiisii anlayisi yerini, zaman icinde art arda
gelen diiz cizgisel var oluslara birakmaisti.

Gelise gore degisim ne hep ayni seyri izledi ne de hizi her yerde ayni oldu. Yeni aile
modeli; kentli seckinlerle baslads, kiiciik sehirlerden once biiyiik ticaret merkezlerinde
benimsendi. italyan sehirlerinde, 14. yiizy1l gibi erken bir dénemde yayilmasina karsilik
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Ingiltere ve Fransa gibi iilkelerde 16. yiizyil bekledi. Cocuga soy-sop degerlerini benim-
seterek cemaatle buitiinlestiren komiinal, acik, genel egitimden, bu biitiinlesmeyi cocugun
yeteneklerinin gelistirilmesiyle birlikte ele alan skolastik genel egitime gecis ailedeki donti-
siimle eszamanli oldu. Anne-babalar, cocuga bir zamanlar cemaatin verdigi egitime secenek
olusturamadig1 icin bu isi 0zel olarak yetismis ticiincii kisilere, 6gretmen ve egitimcilere
birakmay1 yeg tutuyorlardi (A.g.e.: 694-697). Cocugun cekirdek aile i¢inde Gzellegtirilme-
siyle egitimin aile disinda saglanmasi arasindaki celiski bundan ibaretti!

Modernist Cocukluk Paradigmasinin Cozulust

Thomas Kuhn'un 70'lerin bagindaki goriisleriyle (Kuhn, 1962) biiyiisii bozulmaya baglayan
biitiin bityiik kuramlar gibi cocukluk konusundaki en sarsilmaz ve kalic1 bilgilerden olustu-
gu sanilan modernist cocukluk paradigmasi da disiplinlerarasi yaklasimlarla sorgulanmala-
ra konu oldu. Psikoloji, ekonomi, toplumbilim, sosyal siyaset, tip ve hukuk gibi alanlardaki
arastirmalarla antropolojik ve etnolojik calismalar, romanlar, anilar, 6z yasam Oykiileri ve
dinsel kaynaklar bu tartismalara hem i¢cgorii hem de malzeme sagladi. Cocuklugun gec-
misini incelemek yalniz ¢cocuklarin degil, hatta anne-baba-cocuk iligkilerinin de degil, bir
anlamda tiim toplumsal-ekonomik-kiiltiirel gercekligin géz oniine alinmasini gerektirdi
(Tan, 1989).

Baz1 yazarlar Yiizyillar Boyu Cocukluk'u “Gstiin bir retorik oérnegi olarak” niteleye-
rek Ariesi rastgele ve elestirisizce veri kullanmakla sugladilar (Spagnoli, 1981). Ornegin, L.
Pollack (1983), Ariés'in inceledigi doneme ait giincelerden, cocuk-yetiskin farkinin ve ¢o-
cuga farkl davranilmasi gerektiginin daha o zamandan bilindigini saptadi. R. W. Beales
Jr. (1985) Ariés paradigmasinin, kismen Amerikan tarihinin kisaligindan dolay1 Amerikan
deneyimine uygulanamayacagini, Ingiliz, hatta Fransiz deneyimleri acisindan bile tiimiiyle
gecerli olmadigini savunmaktaydi.

Baz1 yazarlar da Aries'in, modern cocukluk anlayisini, 17. yiizyil pedagog ve ahlakei-
larinin olusturdugu kiictik bir azinligin goriislerine dayandiran idealizmine kars: ¢iktilar.
Buna gore, diisiincelerle kavramlarin belli toplumsal-ekonomik gereksinim ve ¢ikarlardan
bagimsiz olarak anlasilmasi miimkiin degildi. Modern ¢ocukluk gibi okul da sinifsal te-
mellere dayaniyordu ve feodalizmden kapitalizme gecisin isboliimi, sanayilesme ve kent-
lesmeye yonelik gereksinmelerini yanitlama amacina yariyordu.

Orta siniflarda paranin fazlasi, cocuklarin gosteris tiiketimi icin kullanilmasina ola-
nak saglhiyordu. Biiyiik evlere, mahremiyeti saglayacak bicimde oda sayisini arttirmaya, aile
portreleri yaptirmaya ayrilan paranin bir kismi artik cocuklarin egitim ve giysilerine har-
cantyordu (Du Boulay, 1970). Madenlerde, fabrikalarda, imalathanelerde ¢alisan isci sinifina
cocukluk diistincesinin ulasmast icin bir ylizyil daha beklemek gerekiyordu. Victoria do-
nemi Londra ya da Paris'inde cekilen fotograflarda, anne-babalarinin yipranmis giysileri
icinde goriilen isci sinifi cocuklari icin “bunlarin icki ictiklerini, kumar oynadiklarini, cinsel
iliskilere girdiklerini ve aslinda yetiskin yasaminin her bicimine katildiklarini biliyoruz;
fiziksel olarak bu yasamdan ka¢malarina olanak yoktu” (Plumb, 1972) gozlemi yapiliyordu.
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Shulamith Firestone, feminist klasiklerden olan ¢alismas: Cinselligin Diyalektigi'nde
(1970) sinif analizlerine toplumsal cinsiyet boyutunu ekleyerek cocukluk kategorisine ilk
dahil edilenlerin, orta siniflarin oglan cocuklar1 oldugunu yaziyordu. Serveti erkekler ara-
ciligiyla aktarmak isteyen yeni zenginlerde ilk olarak oglan cocuklar, cocuk giysileri giydik-
leri gibi yetiskin yasamai icin uzun ve yalitilmis 6grenimden gecen ilk kisiler de onlar oldu-
lar. Hicbir zaman gergek yetiskin kavramina dahil edilmeyen kizlarla is¢i sinifinin oglan
cocuklar1 ancak ¢ok sonralar1 6zel giysilere kavustuklar: gibi yiizyillarca okula gitmediler.

Firestone, Ariésin modernitede cocuklugun kesfi ve ayr1 bir kategori olarak kabulii
gOriisiini paylasmakla birlikte, modern toplumda ¢ocuklarin boylece miithis bir baski ve
gozalt1 donemine diistiiglinii diisiintiyordu. Ona gore, ampirik bilimin ve burjuvazinin ge-
lismesiyle cocukluk “aile” kavramina bitistirilerek kendi adina bir mevki saglamis, bu yeni
anlayis cocukluga abartili bir masumiyet ve bagimlilik halesi eklemekle birlikte ayrimcilik
ve ezilmeyi beraberinde getirmisti. Bu sekildeki ayristirmanin sonucu ¢ocuklar kreslerde,
okullarda, parklarda ve benzer alanlarda dzgiirliiklerden soyutlayarak hakimiyet ve bask:
altinda tutmay1 saglamakt.

Cocukluk denilen dénemin bir mit ve alabildigine asagilayici bir doneme karsilik
geldigine inanan Firestone, cocuklarin mutlulugu ve tiim gizillerini gelistirebilmeleri i¢in
cocukluk anlayisinin kokiiniin kazilmasi gerektigini savunuyordu. Dahasi, modern toplu-
mun soyleminde cocuklarin giderek bir fetis objesine doniistiiriilmesi, kadinlarin tam da
ev disindaki haklarinin kazanildig: bir zamanda annelerin sirtina gértilmemis agirlikta yiik
bindirilmesine neden olmustu. Dolayisiyla Firestone, yalniz ¢cocuklugun degil anneligin
de feshedilmesinden yanaydu.

Kimileri ise cocuklugun yetiskinlikten kopusunun, yalmiz ekonomik ilerleme i¢in de-
gil, insancil ilerleme icin de savasim veren cocuk-genclerin yeni bir sosyopolitik sinif olarak
gelismesine yol acabilecegini disiinmekteydi (Mendel, 1971). Buna gore, cocuk-gengler ile ye-
tiskinlerin yasam ve etkinlik alanlarinin ayrilmasi, zorunlu okullagsma, okul ¢aginin uzamasi,
teknolojik devrime 6zgii uzmanlasma gibi nedenlerle, ayni yastakilerin olusturdugu kitlesel
grup giderek boyle bir sinifa doniisme icin gereken kosullar1 tamamlayacakti. Yetiskinle-
rin icinde yetistikleri diinya, gozlerinin ontinde ¢oéziiliirken, verimlilik /performans ilkesi
karsisinda, otorite/yas onceligi ilkesi tizerine kurulmus olan toplumsal-kiiltiirel kurumlar
ve kavramlar da dagilmaktaydi. Kendi ¢ikarlarini ve giiclerini bilen iscilerin bir fabrikada
toplanarak sinif bilincini gelistirmeleri gibi, okulda bir araya gelen gengcligin de yetiskinler
karsisinda kendi ideolojisini ve yasa bagl sinif bilincini gelistirmesi, cocuk-gencler ile ye-
tigkinler arasinda yeni, 6zgiin bir karsilikl etkilesimi ortaya cikarmasi beklenebilirdi (A.g.e.).
Kusak catismalarinin yayilmasi, agirlagsmasi, anne-baba egitimlerinin, anne-babaya yonelik
yayinlarin ve programlarin artmasi, buna kanit sayilabilirdi.

Ve nihayet, 80'li yillarda Neil Postman “kaybolan ¢ocukluk” kavramini getirdi. Post-
man, cocuklugun kesfinin, Ronesans'in en énemli buluslarindan biri, belki de en insancil
bulusu oldugunu savunanlardandi (A.g.e.). Cocuklugun gerek bir toplumsal yapit, gerekse
psikolojik durum olarak bilim, ulus-devlet ve dinsel 6zgiirliikle birlikte 16. yiizyilda ortaya
ciktigr ve gliniimiize dek gelisip ilerleyerek siirdiigii goriistindeydi. Ona gore, cocuklugu
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yaratan matbaa olmustu. Ciinkii matbaa yeni, simgesel bir diinya yaratarak yetiskini cocuk-
tan ayiran sinir1 koymustu: Soyut bilgiler alanina giris okuryazarliga baglanmas, yetiskinlik,
boylece biyolojik degil, simgesel bir kazanim olmus, egitim de modern okul kavramiyla es-
lestirilmisti. Matbaa ve okul sayesinde cocugun simgesel ¢evresinin denetimi artmas, bu de-
netimin ve cocugun yetiskinlige gecisinin kosullar1 yetiskinlerin eline gecmisti. Postman'a
gdre okuryazarliga en fazla dnem verilen yerlerde (6rnegin, Ingiltere) okullarin agilmasi da
cocukluk kavraminin gelismesi de 6teki toplumlardan daha biiyiik bir hizla gerceklesmisti
(A.g.e.). Dahasi, geleneksel ciraklik sisteminde ‘cocukluk’ yedi yasinda etkin bi¢cimde sona
erdigi halde orgiitlenmis bicimsel egitim ¢ocuklarin yetiskin diinyasinin istemleriyle so-
rumluluklarindan geri tutuldugu donemi uzatmaya yardim etmisti (Pinchbeck ve Hewitt, 1969).

Ne var ki Postman, en iyi tarih yaziminin olaylarin bitiminden, atesin sogumasindan
sonra yazilan tarih oldugu varsayimindan yola cikarak 1g60o'lardan itibaren ¢ocuk tarihi
arastirmalarinin Oylesine 6nem kazanmasini cocuklugun yitip gitmekte olusuyla acikliyor-
du. Buna gore, tiim toplumsal kurgular gibi cocukluk diisiincesinin de varligini stirdiirmesi
kacinilmaz degildi. Cocuklarla yetiskinler arasindaki farklar, giysilerden dil, tavir, tutum,
davranis ve beklentilere varincaya kadar ciddi bicimde azalmisti. Postman, bu gelisimin
ironik bir bicimde 19. yiizyil ortalarina ve tam da icat edilmis cocukluk anlayislarinin yay-
ginlastig1 doneme rastladigini savunmaktaydi. 1850'de telgrafin icadiyla baslayan elektro-
nik kitle iletisimine —-6zellikle de televizyona- gecis, iletisimi kisiselden ve yerelden gayri
sahsiye ve kiiresele cevirerek bilginin nitelik, miktar, akis ve alinisini degistirmis, simge-
sel cevrenin denetimini evden ve okuldan koparmisti. Analitik becerilerin yerine ilkel al-
gilamalar1 geciren medya, diistinsel toplumsal hiyerarsilerin ¢okiisiinii, ¢ocuk ve yetiskin
kategorileri arasindaki farklar1 kaldirarak bir anlamda 14. ve 15. ytizyil iletisim ortamina
dontisii simgeliyordu. Postmana gore, bu ortam, gizlerin ortadan kalktig1, yetiskin diinya-
sindaki siddetin, sikinty, ctiriimiisliik, yolsuzluk ve giivensizliklerin alabildigine sergilenip
paylasildig, yetiskinlerin cinsel fantezilerinde ¢ocuklarin kullanildig, tikketim c¢ilginligi-
nin ¢ocuklara etkinlikle aktarildig: bir ortamdi (A.g.e.). Yetiskin bilgisinin sakli meyvesine
ulasan cocuk, cocuklugun bahcesinden kovulurken yetiskin de ¢ocuklagmaktayda.

Yetiskin zevklerinin cocuksulagmasi giysilerde, ayakiistii beslenme bicimlerinde, bir
zamanlar ¢ocuklar icin tasarlanan ¢izgi roman ve animasyonlara, bilim kurgu ve fantas-
tik filmlere gOsterilen ilgide acikea goriilmekteydi. Yetiskinlerin cocuklar icin tasarlanmis
elektronik oyunlara —sega, nintendo, gameboy, vb.— ilgisi artarken cocuklarin da giderek
denetlenmemis oyunlardan uzaklastiklari, yarismaci, orgiitlii oyunlara kaydiklari izlen-
mekteydi (inal, 1993).* Ayn1 televizyon kanalinda yetiskinden ¢ocuk, cocuktan yetiskin per-
formansi bekleyen yarisma programlarinin art arda yayinlanmasi; geng ve cocuklarin agir
suc oranlarindaki; hamilelik, fuhus vb. cinsel etkinliklerindeki; madde ve alkol bagimlilik-
larindaki artislar da bu acidan 6nemli icermeler tasimaktaydi.

Sonsoz Yerine: Postmodern Cocukluk

1990'larda ¢cocuklugun toplumsal insasinda artik cocuklarin fail /aktor olarak 6nemi odak-
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taydi. Toplumsal bilimlerde karsilikli etkilesim konusundaki bilgi artis1 cocuklarla yetis-
kinler arasindaki iliskilerin tek yonlii otorite iligkilerinden ibaret olmadigini, ¢ocuklarin
bireysel ve kiimesel tepkileriyle yetiskin davranis ve yasantilarini etkilediklerini ortaya
cikarmaisti.

Cocuklarin kendi diinya goriislerini belirlemedeki roliinii/seslerini fark ve kabul
etme yontindeki gelismeler, tek ve ortak bir cocukluk kavramsallastirmasini sorgulayan
ve kiiresellesmenin tiim etkilerine ragmen, kiiltiirler arasinda ve aymi kiiltiir icinde ¢ogul
cocukluk anlayislar1 ve deneyimleri oldugunu benimseyen kuramlara alan acti. Egitim ve
O0grenme, cocuklarin yetiskinlerle ve oteki cocuklarla birlikte bilgiyi insa ettikleri bir isbir-
ligi ve iletisim etkinligi olarak gortilmeye baslandi. Cocuklar yetiskinlere edilgin bir bagim-
liliktan kurtularak toplumsal aktorler ve partnerler statiisiine yiikseldi. Kisisel iliskilerin
giderek kirilganlasti81, aclik, siddet, yoksulluk, savas ve yurtsuzluk tehditlerinin arttig1 bir
diinyada bu anlayislar, cocuklarin savunmasizligini, korunma gereksinimlerini ve giiclen-
me haklarini savunan sdylemlerle bir arada varligini siirdiirtir oldu. Bu yeni donemde ¢o-
cuklarin, kimi ortak biyolojik ozelliklere sahip olduklari kabul edilmekle birlikte, cocuk-
lugun benzerliklerine odaklanmak yerine farkliliklarina yogunlasmanin daha anlaml ve
aciklayici sonuglara yol acacagi benimsendi.

Aym yillarda multimedya ve web temelli bilgi akisiyla iletisim olanaklarini katlaya-
rak arttiran teknoloji, cocuklar: anne-babalarini bertaraf eden kiiresel yonsemelerin bas-
kilar1 altina almaya baslamisti. Sosyal medya aracilig1 ile daha genis bir toplumsal iletisim
agina girmeleri cocuklarin yasaminda 6nemli degisimler yaratti, anne-babalarda ise gii¢ ve
denetimin kaybi, ¢oziilme, radikallesme korkulariyla karsilandi (Long, 2017).

Cocuklarin bilgisayar ve denetimsiz bilgi akisina erisimi, postmodernizmin egi-
timde de en 6nemli sonuclarindan biriydi. Bilimin daha iyi bir gelecege giden ilerlemeyi
saglayacagini diistinen modernistler, teknolojinin egitime sagladig: olanaklar1 6nce bityiik
bir iyimserlikle karsiladilar. Ne var ki zaman icinde bu iyimserlik, “vahsi kapitalizm"in 6n-
lenemez gidisati, kitle tiiketim kiiltiiriiniin kiiresellesmesi, modernizmin baskilarinin ve
dislamalarinin sorgulanmasi, degerlerin 6zel alana cekilmesi, kamusal alanin ve egitimin
dijital kodlama ve dl¢melere 6zgiilenmesiyle endiseleri ve gelecek konusundaki giivenin
sarsilmasini (érneéin, Lather, 1991; Lankshear ve digerleri, 2000; Dreyfus, 2008; Livingstone, 2009,
2012; Turkle, 2011; Meynert, 2015) beraberinde getirdi.

Yeni medya teknolojilerinin ¢ocuklar: yakaladig: ve geleneksel aile ve otoriter okul
gibi yerlesik kurumlarin sarsildig1 postmodern ortamda, modernitenin bu yazinin basin-
da sozii edilen varsayimlarinin stuirekliligini korumasi giiclesti. Bu baglamda ne ¢ocuklarin
masumiyetiyle yetiskinlerden farklilig: ve yetiskinlere bagimliligi ne de cocugun yetistiril-
mesinde yetiskinlerin rehberligi eski anlamlarini koruyabilirdi. “Yetiskinlige hazirlik i¢in
ciraklik devresi”, cocuklarin pop kiiltiiriine ve ekonomik istismara alabildigine ac¢ik oldu-
gu bir kinderculture / ¢ocuk kiiltiirii (Kincheloe ve Steinberg, 2004) kavramina yerini birakti.

Sonug olarak 2000lerin ¢ogul ¢cocukluk, daha dinamik ¢ocuk, daha esnek pedagoji
ve daha duyarh arastirma yaklasimlarini iceren ¢ocukluk paradigmasini (Dahlberg ve diger-
leri, 2007; James ve Prout, 2007) soyle Ozetleyebiliyoruz:
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® Cocukluk bir toplumsal kavramdir. Biyolojik olgunlasmamisliktan farkl olarak

insanlarin dogal ve evrensel bir 6zelligi degil cesitli toplumlarin belli yapisal, kiiltiirel

ve degisken bir bileseni olarak ortaya gikar.

® Cocukluk sinif, etnisite, toplumsal cinsiyet gibi degiskenlerden bagimsiz olarak

incelenemez. Karsilastirmali ve kiiltiirler arasi analizler tek ve evrensel bir cocukluk

olgusundan ziyade cesitli cocukluklarin varligini géstermektedir. Ayni zaman

diliminde, giderek ayni toplumda bile degisik ve celisik cocuk anlayislarinin birlikte

yer alabildigini gériiyoruz.”

® Cocuklar toplumsal yapilarin ve siireclerin pasif 6zneleri degildir, kendilerinin,

cevrelerindekilerin ve toplumlarinin yasaminin insasinda ve kaderinde etkin bir

role sahiptir.

® Cocuklarlaiilgili arastirmalarda etnografi dnemli bir ydntemdir. Toplumbilimsel

verilerin liretilmesine cocuklarin katilimini ve seslerini duyurmalarini saglar.

® Cocukluklailgili yeni bir paradigmanin ortaya atilmasi toplumda gcocuklugun yeniden

insa siirecine katkida bulunmak ve bu siireclerden etkilenmek anlamina gelir

NOTLAR

1 Kuranve Siinnet’te, bulug yasina kadar cocugun miikellef
sayllmamis olmasi nedeniyle, Islam diistinirlerinin baslangictan
beri ¢ocukla ilgili konulari bagimsiz, genis ve ayrintili bir incele-
me alani haline getirdikleri gézlemlenmistir. Cocukluktan (tufu-
liyyet) yetiskinlige gegis bazi biyolojik kosullarin gergeklesmesi-
ne baglanmistir. Bu baglamda “buluga erinceye kadar cocuktan...
kalem kaldirilmistir” (yaptiklarindan sorumlu degildir) hadisi
Snemli gériinmektedir. “Normal bir cocugun himayeye muh-
tag oldugu devre dogum-bulug arasi” olarak belirlenmekle bir-
likte bu devrenin her asamasi bir sayilmamistir. Cocuga gotiiri-
lecek hizmet ve korumanin 6zelligine gore siit devresi ile temyiz
yasina kadar olan devre ve temyizden buluga kadar olan devreler
ayri ayri ele alinmaktadir. Dogumundan siitten kesilinceye kadar,
slitten kesilme ile yedi yas arasi, yediile on yas arasi (yafi'i) ve on
ile on bes yas arasi gocuda ayri adlar verilmektedir. Yedi yasina
kadar olan ¢ocuklarin “gayri balig ve gayri miimeyyiz” sayilarak
ceza sorumlulugu disinda birakilmalarina karsilik, yedi-on bes
yas arasindakiler ta’zir denilen bir ceza ve egitim uygulamasina
ugrarlar. Yetiskinlige gegiste 6zellikle dil ya da sozlu ifade yete-
neginin kazanilmasi dnem tagimaktadir. Ciinkii “temyiz” agamasi,
genelde “séylenenleri dogru olarak anlayip, dogru olarak cevap
verme halinin gocukta istikrar buldugu safha” olarak tanimlan-
makta ve baslangici ortalama olarak yedi yas kabul edilmektedir
(Bkz. Canan, 1980; Giladi, 1989; Bilgin, 1992). Dolayisiyla, yetis-
kinlik tiimiyle kendinden gergeklesen bir durum degil, bir hazir-
lik ve yetistirme sonucunda gergeklesen kazanim niteligindedir.
Ve bu kazanimda esas sorumluluk tim ayrintilariyla belirlenerek
yetiskinlere verilmistir.

Hadislerde genel olarak kiz ¢ocuklardan soz edilmeyisi

dolayisiyla bu diizenlemelerin onlara ne dl¢lide uygulanabildigi
&zel bir ilgi konusudur. Ote yandan, cocuklari kapsayan dinsel
yaklagimlarin uygulamalara nasil yansidigi ve bu uygulamanin za-
mana ve yere gore nasil degistigi de bilinmemektedir. Underve
Giiven'’in Ankara Karsiyaka ve Cebeci mezarliklarindaki arastir-
malarinda, Karsiyaka Mezarligr'nin gocuklara ayrilan bolimiinde
alti-yedi yasa kadar olan ¢ocuklarin defnedilmis oldugu saptan-
mistir. (Under, Hasan ve ismail Giiven. “Defin islemlerinde ve
Mezar Kiltiriimiizde Yansiyan Cocukluk Anlayisi,” Sosyal Tarih
Agisindan Gocukluk, Doktora Dersi Odevi, Ankara Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitiisii Egitimin Kiiltiirel Temelleri Anabilim
Dali, 1992). Buna karsilik ayni ¢alisma, yedi yasindan kiiciik bile
olsa ¢ocuklarin da biyiiklerin gémiildiigii alanlara defnedilebil-
digini belirlemektedir. Sonug olarak ¢cocuk mezarligi da, daha
¢ok “yoksul gocuklar mezarhigi” niteligini kazanmaktadir. Cocuk
mezarli§indaki mezarlarin cogunun yapilmamis ya da basit tas-
larla gevrili olusu, buradaki mezar fiyatlarinin 6teki bolimdeki-
lerin yaklasik onda biri dolayinda bulunusu bu yargiyr pekistir-
mektedir. Oysa, yetiskinlerle ayni alana defnedilen ¢ocuklarin
mezarlarinin gerek mimari, gerekse yazilari, degisik kesimlerin
cocuk kavramlari ve bunlarin disavurumu konusunda ne denli
farkllasabildiklerinin géstergesidir.

2 Giladi, islam uygarliginin gocugun fiziksel gelisimi, psiko-

lojisi, hastaliklarinin tani ve sadaltimi konusunda da zengin ve ay-
rintili bilgilere sahip olmasini biiyiik capta Helenistik kékenli olu-
suyla agiklamakta, ancak pediatrik, pedagojik ve etik ¢alismalar
cevirmek ve kendi bilgi dokularina 6ziimsemek suretiyle, Mis-
IGmanlarin bunlari kendi kiiltirlerinin bir parcasi haline getirdik-

lerini ileri sirmektedir (A.g.e.). ibn Side sézligiiniin Arapcada

(6 2] / Istanbulgs Okumalari: Sehirde Oyun

GOCUKLUK: DUN VE BUGUN

bebek, ¢ocuk ve bunlarin gelisimiyle ilgili olaylari betimleyen
kirk kadar terim icermesi ise gocuklarin ve gelisimlerinin dzel-
ligi konusundaki bilingliligin kokenlerinin yerli Arap kiiltiirinde
sakli olabilecegini distindiirmektedir (Tan, 1994).

3 Cocuklara verilen isimler bile cocugun yeni statistini yan-
sitacak bicimde degismisti. Ortagagda tiim kardeslere ayni adin
verilmesi geleneginin yerine her ¢ocuga, ¢ok kez anne-babanin
beklentileriyle iliskili, ayri bir ad verilmesine bagland.

4 Burada, kadin tarihiyle ilgilenenlerin uzun gegmiste ¢o-
cuk tarihine 6zel bir ilgi duymamis olduklarini vurgulamak gerek.
Kadinla gocugun tarihsel birlikteligine ragmen, kadin tarihgile-
rinin gocukla ilgilenmeleri hayli yeni bir gelisme niteligi tasiyor.
5 Buna karsilik, Monica Kiefer’e gére 18. ylizyil koloni dé-
nemi ¢ocuklari hala yetiskin ortamina gémiiliiydii. Bu ¢ocukla-
rin yetiskin gibi davranmalari beklendiginden o role uygun giy-
siler giymeleri mantiksaldi. Hiner ve Hawes aktariyor (A.g.e.: 7).
6 _____inal, Kemal. (1993). “Oyun ve Egitim, Geleneksel Tirk
Cocuk Oyunlari ve Tiirkiye’de Okul Oncesi Egitim Kurumlarinda
Oynatilan Oyunlar Uzerine Karsilastirmali Bir inceleme”, Sosyal
Tarih Agisindan Gocukluk, Doktora Dersi Odevi, Ankara Uni-
versitesi Egitim Bilimleri Enstitlisti Egitimin Kilttrel Temelleri
Anabilim Dali.

7_____16. yiizyilda bir yandan anne-babalarin ¢ocuk saghg ko-
nusundaki ilgileri artarken, bir yandan da siitanneye birakma ve

terk oranlarinin yiikseldigi saptanmisti. Ahlakgilarla doktorlar,
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anne-babanin tiimiyle gegici bir ayrilik olarak gordiikleri, ama
genelde bebegin dlimiiyle sonuglanan bu uygulamaya karsi ¢iki-
yordu. Varsil kentliler ise feodal seckinlerden degisik nedenlerle
de olsa bu gelenegi siirdiirtiyorlardi (Gélis, A.g.e.: 87). Cocukluk
anlayislarinin farklilagmasi, degisik kesim ya da zamanlarda go-
cuk sevgisi konusundaki farklilasmanin gdstergesi sayilmamali.
Dogum ve ¢ocuk &liimii oranlarinin ¢ok yiiksek oldugu tarih dé-
nemleriyle toplum kesimlerinde gocuk sevgisinin de modernlere
kiyasla daha az olup olmadigini bilmiyoruz. Cocuga yonelik duy-
gularin disavurumu da ¢ocukla ilgili tim uygulamalarda oldu-
Ju gibi cevresel, kiiltiirel, tarihsel etmenlere gore degisebiliyor.
Geleneksel Kiiltiirimizde Cocuk konulu arastirmasinda Sedat
V. Ornek bu degisik tutumlarin 6liim sonrasi tepkilere nasil yan-
sidigini gosteriyor. Ornek, cocugunu yitiren ananin acisini dile
getiren agitlarin yaninda, “6len cocugun ardindan agit yakarak
aglayip sizlamay: ayip sayan bir karsi koyusa da rastlanildigini”
yaziyor. “Bizim buralarda ¢ocugu 6len gelinler aglayip haykir-
mazlar ki, bir de agit sdylesinler. Onlar biiyiklerinden ar edinir,
gozyaslarini iglerine dokerler”; ya da “Cocuklara aglamak ayip
sayilir. Bilhassa kayinpederi ve kayinvalidesi olan gelin ¢ocugu-
nun ardindan katiyen aglamaz, eger aglarsa mahserde cocuklari-
ni géremezler, cocuklari sui¢inde kalir” ya da “Agit yakilmaz, cok
giinahtir. Aglamayacagin bile... Ote diinyada sana sefaatgi olur

Slen cocugun...” 6rneklerinde gorildiigi gibi (1979).
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Sehirlerdeki

Genclik ..

Toplumsal reformcu, baris yanlisi ve kadin haklari
savunucusu Jane Addams 1889'da, Sikago'da, sehrin
yoksul semtlerindeki kosullari diizeltmek icin ¢alismalar

yaptiklari bir kurum olan ve ABD'deki diger toplumsal

yardim merkezleri icin model olusturan Hull-House'u kurdu.

Hull-House, yeni miiltecilerin Amerikalilasma siirecinde
cocuklarin oynadigi roliin 8nemini vurgulamaktayd.

Oyun Hareketi'ni (Playground Movement) tesvik ettigi
gibi, dinlence, genclik ve beseri hizmetler konularindaki
arastirma ve hizmet alanlarini da destekleyen bu felsefeye
uygun olarak yayimladigi The Spirit of Youth and the

City Streets (1909) adli kitabinda Addams, sehirlerin
genglik ruhunu yok ettigi gerekcesiyle oyun ve rekreasyon
programlarinin gerekli oldugunu ileri siirmektedir. Burada,

s6z konusu kitaptan bir béliime yer veriyoruz.

* Ceviri i¢in yararlanilan kaynak: Addams, Jane. “Youth and the
City.” [Sehirlerdeki Genglik] The Spirit of Youth and the City Streets
[Gengligin Ruhu ve Sehrin Sokaklar1] i¢inde, 3-21. New York: The
Macmillan Company, 1915; ilk baski 1909.

Stphe yok ki her nesil yasamin degerine ve glzelligine dair giivence ister ve diinya
gencliginden kopacagina dair gizli korkular tasir. Yasamin devaml olarak kendini ye-
nileme kaynaklarini kesfedip, baskalarina da gosterebilenler sair ve ressamlardir. Top-
lumlarin onlar1 bu kadar heyecanla bagrina basmasinin bir nedeni de kuskusuz budur.
Diger taraftan, siradan insan aradig1 bu giivenceyi ne edebiyatta bulabilir ne de
ona, yere veya goge attig1 bir bakisla ulasabilir. Seving ve gencligin tesadiifen somutlas-
mis halini ancak hayat Oniine atarsa bulur. Kuskusuz, cogu insan icin en karsi konula-
mayan ve kolayca kabul géren mesaj genclik tarafindan sunulandir. Insanlar aradiklar:
nese ve coskuyu nesiller boyunca genglikten beklemis, yasamanin bir zevk olduguna
genclik tarafindan ikna edilmek istemislerdir. Bu yiizden, bu yasam sarabinin akitilip,
onlara zevk vermek tizere korunmasini saglayacak kanallar1 biiyiik bir hevesle her yer-
de yaratmigslardir. Klasik sehirler, oyunu ihtimamla tesvik etmis, pazar yerini ve tapi-
nag1 insa ederken, tiyatro ve stadyumu da insa etmislerdir. Antik Yunanlilarda oyun,
dinlerinin ve vatanseverliklerinin bdliinmez bir parcasiydi. O kadar ki sairlerin, se-
ving anlarinda meydana gelen milli hislerle en giizel sdzleri sdylemeleri beklenirdi. Bir
ortacag sehrinde sovalyeler turnuvalarini, loncalar gecit toérenlerini yapar, hemseriler
beraberce dans ederdi. Kilise ise, en sevilen azizlerin neseyle sokaklarda gezdirildigi
festivaller diizenler, sahnelenen yaratilis tarihi gibi agir bir konunun heyecan icinde
izlenmesini saglardi. Oyun i¢in duyulan sonsuz istegin artik belediyelerce karsilanma-
sina gerek kalmadigi kanisina modern sehirlerde varilmistir. Bu kani dogrultusunda
hareket ettiklerinden, fazlaca sanayilesen ve gilindelik ¢alismanin giderek daha mono-
tonlasip kendi i¢cinde boliindiigii sehirlerimizde, ¢ok zor ve tehlikeli bir doneme giril-
mistir. Modern sehrin ne kadar yeni oldugunu ve ne kadar kisa bir zaman dilimi i¢inde
rekreasyon i¢in kamusal destekten vazgecilebilecegini diisiindiigiimiizii unutuyoruz.
Yasanan sanayilesme sebebiyle, giiniimiiz sanayi sehirlerinin temeli olan sayisiz
fabrika ve atOlyelere biiyiik sayilarda is giicii gerekmektedir. Diger bir zorluk da, bu ta-
lebi karsilamak tizere diinyanin her kosesinden gelen hevesli genclerin biiyiik kalaba-
liklar halinde bu sehirlerde toplanmasindan dogmaktadir. Medeniyet tarihinde hicbir
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zaman bu kadar ¢ok sayida genc kiz birdenbire aile ocaginin korumasindan ¢ikip seh-
rin sokaklarinda tek basina yiiriimemis, yabanci catilar altinda calisamamastir. Tarihte

ilk olarak masumiyetleri, tath giizellikleri, ucucu neseleri icin degil, daha ¢ok is giicleri

icin deger verilir duruma gelmislerdir. Toplum onlarin ezelden beri sahip olduklari, var
olmanin hoslugunu hatirlatma kabiliyetleri yerine, tirettikleri iiriinlerle ilgilenmektedir.
Onceden hicbir zaman bu kadar ¢ok sayida genc erkek, aile hayatindan bagimsiz ola-
rak para kazanmamis, kazandiklarini eglence kiligina sokulmus ortamlarda istedikleri

gibi harcayabileceklerini diisiinmemistir.

Aptal bir deney olan, ¢alismay1 Orgiitleyip, oyunu orgiitlememe hali tabii ki in-
tikamini almistir. Eglence aski yadsinamaz; ancak bu, habis ve kotii bir istah halini
aldiginda, biz orta yaslilar endiseleniriz ve bir¢ok kisitlayici dnleme basvururuz. O
tath cesmeyi bile tikamaya kalkariz, ¢iinkii bakimsiz kalmis irmaklar bizi korkutur.
Ancak, kisitlamalardan daha kotii olan bir sey varsa, o da sehir kamu idaresinin hi¢
mesuliyeti yokmus gibi davranmamizdir. Boyle bir varsayim karsisinda, modern sehir
idaresi de kamusal rekreasyona ayrilmis fonlarin neredeyse hepsini ticari faaliyetlere
devretmektedir.

Geng¢ insanlarin gayretinden istifade etmek amaciyla onlar1 sanayi kuruluslarina
orgiitleyen birtakim adamlar oldugu gibi, baz1 baska adamlar ve, iztilerek sdylityorum,
kadinlar da ihmal edilmis olan rekreasyon sahasina girmis ve bu yenilmez eglence tut-
kusundan kar saglayacak isletmeler kurmuslardir.

Her sehirde birtakim “yerler” doguyor; bunlara 6zentili bir sekilde “cin saraylar1”
denmektedir. Sikagoda biz bu mekanlara kibarca “yerler” diyoruz. Buralarda, “susuz-
lugu gidermek” icin degil de, giiya insanlari neselendirmek i¢cin —ama aslinda cepleri
bosaltmak maksadiyla— alkol verilmektedir. Yiizlerce gencin ilgi odag: olan kocaman
dans salonlar1 acilmakta, ancak genclerin pek cogu, kordonlanmais bir cemberin disin-
da mahzun bir halde durmaktadirlar. Clinkii cemberin icinde masum bir zevk yerine
satilmakta olan ¢ekiciligi ve sarhoslugu bes dakikaligina hissedebilmek icin bes sent
O0demeleri gerekmektedir. Restorasyon devri Londra'sinin asir1 senliklerini animsa-
tan bu kaba ve kanunsuz eglenceler, gercekten de dogrudan ayni soydan gelen, tama-
men ticarilesmis, hala sehveti seving sanan, sefahati neseyle karistiran climbiislerdir.
Cromwell'in askerleri halkin gittigi tiyatro salonlarini kapatip onlarin keyif alanlarini
yok ettikten sonra, Anglosakson sehir, kamuya rekreasyon sunma gorevini toplumun
en kotil niyetli, en ahlaksiz fertlerine devretmistir. Giizel bir aksam vaktinde sokak-
larda bir asag1 bir yukar1 yuradigiini gérdigiuniiz binlerce gencg kizin, o berbat yerler
disinda, 151k yanan bir pencerede dahi keyifli bir goriintiiye rastlama sanslar1 yoktur.
Anlasilan odur ki modern sehrin bu kizlardan bekledigi iki sey vardir ve her ikisi de
ticaridir. Birincisi, yeni ve hassas is giiclerini giindiizleri fabrikalarda ve magazalarda
kullanmak, ikincisi ise aksamlar1 eglenme arzularini koriikleyerek, kazandiklar1 tic-bes
senti onlardan sizdirmaktir.

Isten bunalmis olan bu kizlar sokaklarda sel gibi aktik¢a, geri kalan bizler sade-
ce onlarin sikilgan yiiriiytslerini, kikirdayarak konusmalarini, sagma sapan kiliklarini
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goriiriiz. Gelgelelim orman gibi darmadagin tiiylerin siisledigi kocaman sapkasiyla o
kiz, burada oldugunu diinyaya ilan etmektedir. Var oldugunu dikkate almamizi talep
etmekte; yasamaya, diinyadaki yerini almaya hazir oldugunu bildirmektedir. Insan ge-
lisimindeki en kiymetli an, geng kisinin biitiin diger insanlardan farkli oldugunu ve
diinyaya 0zel bir katkida bulunabilecegini beyan ettigi andir. Tiim degisimin kokiinde,
yerlesik olanda yaratilan farklilik yatar. Bu, ilerlemenin tek temeli, hayatin faydasizca
bayat ve tekdiize olmasini 6nleyen seydir.

Bu genc yaratiklar1 gercekte olduklari gibi goren sadece sanatcilar midir —son-
suz genclikle donatilmis sanatcilar? Bizi bu kadar kor ve aptal yapan acaba sanat¢inin
beyanini yok saymamiz midir? Yoksa kendi Zeitgeistimizin etkisi altinda kaldigimiz
icin genclerde ve yaslilarda sadece ticari degerlerin mi farkina variyoruz? Bu genc ka-
labaliklarin kasvetli sehirlerimize sunabilecekleri mistik gilizelliklerini, kurtarici nese-
lerini, yasadigimiz yere getirebilecekleri gururu gozlerimiz gérmiiyor sanki.

Genc yaratiklar acikli bir sekilde cevrelerine bakinarak, en kiymetli mesajlari-
n1 ifade etmenin yolunu ariyorlar: Bir giin, ciddi bir delikanl giizel kiz kardesiyle be-
raber Hull-Housea geldi. Kiz kardesinin her aksam bir yere gitmek istedigini, “ancak
evlerinin c¢ok kiiciik ve havasiz oldugu gibi sudan bir bahane sdyleyebildigini” anlat-
t1. O da agabeyligin zor gorevlerini yapmis, kiz kardesini “mahalledeki tiim dini mer-
kezlere gotiirmiistli. Bazi ¢ok iyi vaazlar ve hos ilahiler dinleme firsati olmustu, ama
en iyi Hiristiyanlarin bulundugu topluluklar pek ilgisini ¢ekmiyor gibiydi”. Bu {izii-
cli suclama karsisinda kiz kardes fena halde kizarir ve bir 6ziir kelimesi bile soyleye-
mezdi. Bu arada bana tuhaf bir sey oldu. Belki “en iyi Hiristiyanlar” lafi, belki de kizin
kizaran yanaklar1 ve sulanan gozleri bana dokundu, ama bir anda ve gayet berrak bir
sekilde aklimda bir sahne belirdi. Romadaki bir yeralt1 mezarliginin tath bir renkle
boyali duvarina erken Hiristiyanlarca yazilmis olan ve bahar ¢icekleri, sicrayan kuzu-
lar ve genclere yol gosteren coban figiirii ile siislenmis bir yazi aklima gelmisti. Yazi-
da, Hiristiyanlik mesajinin tarif edilemez neselerden oldugu ifade ediliyordu. Iki bin
yil 6ncesinin “en iyi Hiristiyanlar™ tarafindan yazilmis olan bu mesajin unutulmasi-
nin sorumlusu kimdi? Kiicticiik disi ve erkek kuzularin dikenli ¢alilara bu kadar ¢cok
takilmalar1 kimin su¢uydu?

Modern sehir, kizlarin yasamlarindaki bu en kiymetli an1 ziyan edip, onun ka-
deri oldugunu disindiigl diinyaya olan sevgisini ve ¢zlemini her tiirlii sagma ve an-
lamsiz davranislara yonlendirdigi gibi, macera arayan delikanlilar1 da genelde kumar
ve ickiye itmektedir.

Lincoln'iin orduya sevk ettigi iki bucuk milyon goniillii askerin biiyiik bir kismi1
yirmi bir yasindan kiiciik, bazilar1 on sekizin altinda, bir kism1 da on bes yasin altin-
daki ¢cocuklardi. Vatanperverlik ve kararliligin had sathada oldugu o coskulu zamanda
bile, kimse onun cagrisina “cocuklar” kadar tepki vermemisti. Ve o cocuklarin iistiine
titreyen, nobetteyken cocukluk uykusuna dalan nobetcileri vurmay: reddeden o bii-
yiik adam, ordusunun ne kiymetli ve parlak askerlerden meydana geldigini herkesten
iyi biliyordu. Gelgelelim simdi ayn1 ytiksek idealleri yerine getirmenin hasretiyle ma-
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cerali bir hareketlilik arayan milyonlarca gencin hali ne olacak?

Sikagonun halka acik dans salonlarinda goriilebilecek en acikli sahnelerden biri,

“iyi kizlar” ile tanigmak umuduyla ayakta dikilip bekleyen temiz tasra cocuklarinin olus-

turdugu kalabalik gruplardir. Orada sira sira duran ve delikanlilarin bir asag: bir yu-
kar1 heyecanla stizdiikleri kizlarin da bir¢ogu, tipk: yalnizlik ceken delikanlilar gibi, o
salonlara eglence ve sosyal iliski arzusuyla gelmektedir.

Bir pazar gecesi saat on ikide biiyiik bir dans salonuna gitmemi gerektirecek bir
durum oldu. Parmakliklarin yaninda durup bulmaya geldigim kizi ararken, yanima bir
delikanli yaklast: ve orada kimseyi tanimadigini sdyleyerek, kendisini “iyi bir kiz" ile
tanistirmami istedi. Ben ona dans salonunun iyi bir kiz bulmak i¢in uygun bir mekan
olmadigini sodyleyince, “Ama ben herhangi bir kizla tanisabilecegim baska yer bilmi-
yorum ki. Sikago'ya geldigimden beri ¢cok yalnizim,” dedi. Sonra da biraz kafa tutarca-
sina ekledi, “Buraya bazen iyi kizlar da geliyor. Sehrin en esasli dans salonlarindan biri
burasi.” Sehirde yasayan pek ¢ok erkegin “sehre gelisi"nin ilk yillarindan hatirladiklar

“ac1 yalnizlig1” dile getirmekteydi. Arada sirada bu dans salonlarinda dogru diirtist bir
delikanli ile bir genc¢ kiz tanisabilmekte ve bu kadar pespaye bir baslangic yapan ask
maceras1 mutlu ve saygideger bir sekilde son bulabilmektedir. Ancak, kendilerine a¢ik
olan tek yoldan gen¢ kizlarla tanigsmak isteyen saygin genclerin arasina bircok kotii
niyetli adam da karismis bulunmaktadir. Ayni sekilde, kasvetli pansiyonlarindan veya
kat1 kurallari olan evlerinden “ufak bir kacamak” yasamak i¢in ¢ikan kizlarin arasinda
da tanistiklari delikanlilardan ag¢ikca para sizdirmak niyetinde olan kadinlar vardir. Bii-
tiin bunlarin ardinda da, alkollii ve sahte ickiler satarak kar etmek arzusu yatmaktadir.

Belki de simdiye kadar hi¢cbir devirde genglerin ve olgunlarin eglenceleri modern
sehirde oldugu kadar ayrismamistir. Hummali bir eglence arayisindaki ugari ve mesu-
liyetsiz genclerin doldurdugu dans salonlari, eski zamanlarda tiim koy biiyiiklerinin
de katilimiyla kéy ¢ayirinda yapilan danslarin yerini kesinlikle alamaz. O zamanlarda
genclere refakat sosyal bir gorev degil, dogal ve kagcinilmaz bir olguydu. Kur yapma
evresinin tamami da dogal kabul edilen ve yillar icinden gelen gorgii ve adap kuralla-
rinin olusturdugu gelenek ve sinirlamalar tarafindan korunurdu.

En sasilacak sey ise, olgun bir sarap gibi olan geleneksel kdy hayatini modern
sehrin yeni siselerine doldurma girisimlerinin giderek artan siklikta felaketlere sebep
olmamas1 ve o sarabin o kadar zaman saf ve kopiiklii kalmasidir.

Icinde yasadigimiz sehrin hakkini yersek, adil olmayan bir yorumun ister istemez
yol acacag1 cezay1 hak etmis oluruz. Modern sehri zayifliklar1 ve koétiiliikleriyle tanima-
11, ondan sonra diizeltip temizlemeliyiz; bugiin sehrin bakimsiz binalarinda yasayan ve
fabrikalarinda calisan gencleri bastan ¢ikarmasina mani olmaliyiz. Bu genglerin biiyiik
bir kismi iyi niyetli ve sehir hayat1 hakkinda bilgili insanlardir. Bu da, masum rekreas-
yonlar ve daha iyi sosyal érgltlenmeler yaratmak icin ¢ok degerli bir sosyal unsurdur.
Sehri bastan basa saran ve gercek bir sosyal ihtiyaca cevap veren dayanisma dernekleri,

“eglence kuliipleri”, veya kilise ve fabrikalarla ilgili kurumlardaki katilimlariyla, gencler
zaten sehirlerine hizmet etmekteler. Diger taraftan, eglence ihtiyaci i¢in olusturulan

SEHIRLERDEKI GENGLIK

mekanizma tiimiiyle yetersiz ve yaklasan herkes icin tehlikelerle doludur. Bu yetersiz-
lik ve tehlikelerden kimler sorumludur? Ciftliklerden sehirlere tasinan veya baska iil-
kelerden goctip gelen ebeveynlerin bu tehlikeleri goriip diizeltmelerini bekleyemeyiz.
Genglerin ise modern sehir yasamina hi¢ uymayan geleneklere yapisip kalmalarini is-
teyemeyecegimiz gibi, onlarin daha yogun bir sosyal yasamin gereksinimlerini karsila-
yacak yeni gelenekler yaratmalarini da bekleyemeyiz. Her seyden dnemlisi, onlar esir
alan duygusal enerjiyi anlamalarini umamayiz; o enerji ki, geleneksel aile kurma yolu-
nu bulamazsa toplumun dokusunda bir kansere dontisiir ve en saglam sosyal baglari
yok edebilir. Bu temel diirtiiniin belirtilerini onurla karsilamak veya sosyal bir fayda
saglamak icin herhangi bir girisim yoktur. Halbuki o icten gelen nese, eglenmek icin
yapilan samata, olduklarindan daha kibar, daha iyi ve genelde daha giizel goriinme ar-
zusu, sadece birbirlerini kusursuz bulmak degil, asil kahramanliklarini, fantastik ih-
tiraslarini, romantik imitlerini gerceklestirecekleri bir tiyatro sahnesi gibi gordiikleri
gezegeni, icinde yasadiklar1 hayali diinyay: ideallestirmeyi dogru sekilde kullanabilse-
lerdi, kim bilir su berbat sehirlerimizi daha giizel, daha cana yakin kilmakta ne buyiik
katkilar1 olurdu. Ancak, su anda tiim sehirleri dolduran saskina donmiis gencler, mut-
laka yasayacaklari, farkli, uzak ve dolayl etkileri olan kag¢inilmaz temel tecriibe konu-
sunda tamamen egitimsiz durumdadirlar.

Konunun uzmanlari, en derin anlam ve giizelligiyle diinyay: sarmalayan ve tiim
sanat dallarina dogru bir ivme yaratan seyin bu temel cinsel hassasiyet oldugunu ifa-
de etmekteler. Bu savla ayni fikirde olmayanlarin bile, bu bakis acisinin klasik anlati-
m1 olan ve Sokrates ile akil kadin Diotima arasinda gecen o harika konusmay1 burada
aktarmama izin vereceklerini umuyorum. Sokrates sorar: “Ask denen su sevk ve si-
caklik emarelerini gosterenler ne yapiyor? Akillarindaki nedir? Cevap ver.” Diotima
cevaplar: “Sana ogreteyim. Akillarindaki, ister bedensel ister ruhsal olsun, giizelligin
icinden gelen dogumdur... Ask, Sokrates, senin sandigin gibi sadece giizellik ask: de-
gildir... giizellik icinde dogum askidir. Ciinkii 6liimlii yaratiklar icin nesil bir ¢esit son-
suzluk ve olimsuizliktiir.”

Her comert asigin kalbinin sundugu ipucunu takip etsek bile, askin liimsiiz
yanlarini vurgulamak tabii ki kolay is degildir. Bazi anlarda, onun birine kars: hisset-
tigi arzunun yerini, kelimelerin anlatmaya yetmedigi o en ulvi giizellik ve miikemmel-
lige kars1 duydugu cosku alir. Bunu hafifce bile olsa, en kaba saba geng bile hisseder
ve ender de olsa, konusma arasinda “kiz"ina bahseder. En beklenmedik zamanda, ha-
fizasi bilincinin ylzeyine gizli hazineler ¢ikarir ve ona ¢cocuklugunun ve erken geng-
liginin daha hassas ve nazik tecriibelerini hatirlatir. “Kiz kardesimin 6ldigti zamani
hatirliyorum. Mezarliga giderken, sanki o ¢cocugun cenazesine yol agmak i¢in herkes
Sikago'yu terk etmis gibi hissetmistim. Her sey o kadar yalnizdi ki; ama hem de hu-
zurlu gibiydi...” Veya “Cocukken hic kirsala gitme firsatim olmadi; ama hatirliyorum,
bir giin Bat1 Yakasinin Otelerinde bir yere bir paket gotiiriiyordum, Douglas Parki'nda
kuzular gérdiim. Resimlerden baska bir yerde kuzu olabilecegi hi¢ aklima gelmemisti.
O vesil cayirdaki kocaman beyaz lekeler hareket etmeye baslayip kuzulara doniisiince,
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sanki Azize Cecilia, orgun ustiindeki ¢ercevesinden ¢ikmis da parkta yiirityormus gibi
sasirdim.” Boyle anlar sehirlerin en kalabalik kdselerinde yasayan en alelade genglerin
hayatina girer. Bu anlar1 tesvik etmek ve dondurup saklamak icin, kasvetli sehirleri-
mizde de gerceklessinler, sanat tiirlerinde yasasinlar diye ne yapiyoruz?

Biz sadece bu girisimde basarisiz olmuyoruz, mevcut sanat tiirlerini de asagili-
yoruz. Genglerin cevrelerindeki hicbir seye, miizige oldugu kadar hevesli tepki verme-
diklerini uzmanlardan 6grenmis bulunuyoruz. Yine de sokaklar, vodvil temsilleri, bes
sentlik tiyatrolar, en yakisiksiz ve miistehcen sarkilarla dolup tagsmakta. Fabrikalarda
monoton islerinin basindaki yiizlerce gencin kafasindan saatler boyunca sagma sapan
ve edepsiz sozler, anlamsiz ve yilisik melodiler gecip duruyor. O kadar zamandir sair-
ler tarafindan oldugu kadar filozoflar tarafindan da vurgulandigi {izere, miizik ile ahlak
arasindaki kadim iliskiyi tamamen hice saymis durumdayiz. Sokaktaki miizik, gerek
egitimcinin gerekse vatanseverin tim kontroliinden ¢ikmis bulunuyor. Geng insanlar
uizerindeki etkisi konusunda ise biiyiik bir aldirmazlik i¢indeyiz. Tehlikeli etkileri yii-
ziinden ickili salonlarda yasaklamamiza ragmen, sokaklardaki miizigin, kontrol edil-
mesi gerekeni kiskirtmasina, yiiceltilmesi gerekeni asagilamasina, ulvi konular: ten-
sellestirmesine devamli olarak géz yummaktayiz.

Miizik konusundaki tutumumuz, sokakta ortak nese yaratan olaylar ve ileri bir
uygarlik dizeyinin gerektirdigi sinirlamalar konusundaki kayitsizligimizin tipik bir
ornegidir. Sehirlerimiz sanki sokaktaki yasamla ilgili sorumluluk duygusunu heniiz
gelistirmemigstir gibidir. Ayrica, rekreasyonun ahlak bozuklugundan daha kudretli ol-
dugu, ahlaksizlik arzusunu ancak rekreasyonun bastirabilecegi de devamli olarak unu-
tulmaktadir.

Belki de Yunan felsefesine bir géz atmaliyiz. Onlar icin, gercegin diinyas: ayni
zamanda idealin de diinyasiydi. Olmasi gerekenin gerceklestirilmesi icin, var olanin
yok edilmesi degil, sadece kendi hatlar1 icinde mitkemmellestirilmesi gerekiyordu. Yu-
nanlilar icin erdem, dogal olana ters diisen bir kurala kort kortine uymak degil, i¢ ya-
samin serbest bir disavurumuydu. Giinimiizde sokak hayatini bu kadar allak bullak
eden ve gencleri her tirlii zora sokan temel cinsel hassasiyeti bizler de bu sekilde algi-
layabilseydik, onu tenselden ayirip hayal gliciine ekleyebilirdik. Boylelikle, bu agir ve
kaba seye aklin kanatlarini takarak, izerine “yapismis olan bayagilik ve miistehcenlik
camuru’nu silkeleyip candan kahkahalar, lirik sarkilar, eski danslarin yeniden kesfedil-
mis adimlar1 ve eglenceli oyunlarin geleneksel sozleri arasinda, onu sehrimizin sokak-
larinda gezdirebilirdik. Boylelikle, o da yavan sehre hosluk ve giizellik getirir, gecmi-
sin sanatlariyla ve gelecegin canlilig1 ve tazelenmis yasamiyla zarif bir sekilde baglant1
kurmasini saglamis olurdu.

SEHIRLERDEKI GENGLIK
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Hakkinda

ikinci Diinya Savasi'ni takip eden yillarda Amsterdam
Kentsel Gelisim Departmani, savasta harap olan sehrin

ve toplumun, hem fiziksel mekanlarinda hem de sehir
yasaminda agilan yaralari 6rtmek icin her mahallede en az
bir cocuk oyun alani iiretmeye karar vermisti. Bu projenin
basina getirilen mimar Aldo van Eyck, 1947 ile 1978 yillari
arasinda yedi yiiziin listiinde cocuk oyun alaniile sehri
donatti. Bu konuda ¢ok sayida elestirel metnin de yazari
olan Eyck’in bazi makaleleri ve gesitli konferanslarda verdigi
konusmalardan bir secki Ingilizce olarak 2008 yilinda
Collected Articles and Other Writings 1947-1998 adini tasiyan
kitapta yayimlandi. Takip eden her iki yazi da séz konusu

yayindan* alinarak Tiirkceye cevrilmistir.

1962

* van Eyck, Aldo. “When Snow Falls on Cities.” [Sehirlere Kar
Yagdiginda] Collected Articles and Other Writings 1947-1998 [Makale
Derlemeleri ve Diger Yazilar 1947-1998] i¢inde, haz. Vincent
Ligtelijn ve Francis Strauven, 108. Amsterdam: SUN, 2008.
“Sehirlere Kar Yagdiginda” ilk olarak Goed Wonen isimli derginin
Ekim 1957 sayisinda yayimlanmisti.

van Eyck, Aldo. “On the design of play equipment and the
arrangement of playgrounds.” [Oyun Donanimi Tasarimi ve Oyun
Alanlarinin Diizenlenmesi Hakkinda] Collected Articles and Other
Writings 1947-1998 i¢inde, 112-119. Bu metin, Aldo van Eyck'in

1962 yilinda Amsterdam, Marcantide yaptig1 bir konusmaya aittir.

SEHIiRLERE KAR YAGDIGINDA

Vatandas kimligini terk etmis.
Katilimci olmaktansa seyirci olmus,
milyonlarca yalniz ruhun arasinda yalmiz bir ruh.

Fakat ¢ocuk bu celiskiden kendini ¢cekmekte.

Her seye ragmen kimligini kesfediyor,

hasarl ve zararli, sasirtilmis ve kandiran,

sonsuz tehlikede ve biraz giineste.

Toplu ilginin kenarlarina dogru ilerleyen ¢ocuk hayatta kaliyor, o duygusal
ve “kisir” bir pay.

Bakin, kar! Goklerin mucizevi bir oyunu — kisa siireli bir tashih.

Birdenbire cocuk kentin sehrin olur. Cocuk her yerdedir, o sehri yeniden
kesfederken, sehir de cocuklarini yeniden kesfetmektedir, kisa bir zaman i¢in
bile olsa.

Aslinda ona gereken kardan daha kalic1 bir seydir.

Sehrin kalan kimligini de yitirmeden kavrayabilecegi, cocugun kendi hayal
giicline ve hayatiyetine uyarladig1 6nemsiz seylerden cok da farkli olmayan bir sey.
Yol mithendisinden veya yikim iscisinden arta kalan sayisiz sekilsiz adada, bos
arsalarda, umumi hela olarak degil de ¢ocuklar tarafindan kullanilmas: daha uygun
olan yerler gibi, hala bos kalmis alanlarda dikkatlice sekillendirilmis ve akillica
yerlestirilmis bir sey.

Amsterdamda boyle yerlerden 150 tane diizenlenmis. Oyun belirtisi, hayal giicii
araclar1 olmuslar. Onlar cocugun hareketlerine sehrin imgesinde gorsel bir anlam
vermek icin yapilmis bilingli bir cabanin sonuglari. Enerjinin yogunlasip dagildig:
yerler, daha fazla toplumsallik belirtileri.

Eger cocukluk cag1 bir yolculuk ise, cocugun gece yolculuguna ¢ikmamasini
saglayalim.

Cocugun baglica dostu olan sanatci, anlasmazlig1 azaltmak icin oradadir.
O da kolektif ilginin ceperlerine itilmistir.

Isi hala fazla dekoratiftir (taciz edilir ve kendini kotii kullan).

Amac estetik bir dlizen getirmektir.

Onun yeri merkezdir.
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Baska gruplarla isbirligi halinde neredeyse dort yiiz oyun alani tasarlarken neyin uygun
olup olmadig1 hakkinda bildiklerimi s6zlere dokmek kolay degil. “Kamusal oyun alanlar1”
ve “kapali oyun bahgelerinin faydalar1 hakkinda bir fikir ayrili§1 oldugunun farkindayim.
Oyun donanimi ve oyun tesislerinin mimarisi sorunu bu konuyla iliskilidir.
Amsterdam gibi bityiik bir sehirde, kapali oyun alani yapilabilecek kadar biiyiik
olan alanlar sinirlidir. Bu yerlerin hepsi kullanilmis, ama cocuklarin oyun oynayabile-
cekleri yerlere olan ihtiya¢ hala giderilmemistir. Bu nedenle yillar 6nce, sehre 6zgii bu
eksigi dlizeltmek icin cocuklara oynayabilecekleri ~heniiz bos olan ve fazla ticari degeri
bulunmayan- yerler bulmamiz gerektigini diisiiniiyorduk. Birtakim unutulmus noktalar,
yol belirli bir yone gittigi icin arta kalmis, cansiz yatan iicgen meydanlar. Biz oralara bir-
kag sehir mobilyas: koyarak biraz hayat vermeyi diistindiik; bu yerleri sehrin birlestirici
Ogelerinden biri haline getirip 6zel bir islev verdik. Sonu¢ uzun bir dizi oldu ve bu oyun
alanlar1 oyun bahcelerinin 6nemli tamamlayicilar1 haline geldi. Bence acik oyun alanlari
ile kapali oyun bahgeleri arasinda ihtilafa gerek yoktur, clinkii birincisi ikinciyi tamamlar.
Ancak, bugiin Amsterdamda on bes yil 6nce oldugumuz durumdayiz. Sehir icin-
de oyun alami olarak kullanilabilecek tiim yerleri doldurmusuz. Oyun alanlar arasinda
daha sik dokunmus bir ag yarattik. Belki de artik bundan baska bir sey yapilamaz dene-
bilir. Ama olabilecek muhalefete ragmen, ben biraz daha da ileri gitmek istiyorum: Sehri
bir kere daha tarayarak, ancak tek bir oyun ekipmani alacak boyuttaki yerleri saptamak
ve ag1 daha da yogunlastirmay1 denemek istiyorum. Bu biiytiklitkte 500 yer bulabilirsem,
her iki oyun bahcesi arasinda bes veya alt1 kamusal oyun alani ve onlarin arasinda da, bir
veya iki oyun ekipmaninin sigdig1 daha da ¢ok sayida oyun noktas: olacak. Cocuga kendi
hareketlerini kesfetme firsatini vermek, sehrin dogasinda vardir; sehir de bir oyun alani-
dir. Cocuk oradaki her seyi kullanir; yapilmis olan her seyi, emekleyerek icinden gecebil-
digi, tstiinden tirmanabildigi her seyi. Aslinda oynama izinleri olmayan, fakat gayet iyi
oynayabildikleri seyleri. Bu firsat1 tiimiiyle kaldirmak istemem, zaten miimkiin de degil-
dir. Cocuk kendi aksini sehirde goriir. Bu kacinilmazdir, ancak dogal olarak catisma yara-
tir. Ayrica her yerde ve her zaman tehlike mevcuttur. Cocuk bir seyler kesfeder ve onlara

OYUN DONANIMI TASARIMI VE OYUN ALANLARININ DUZENLENMESi HAKKINDA

sahip cikar. Bir aydinlatma diregine, onu oyun aletine dontstiirmek tizere el konur. Bazi
seylerle bas edilemez. Tim sehirde sik dokunmus bir ag tizerinde, cocuklarin “bu benim”
diyebilecekleri bir seyler yaratabilirsek, tehlikenin yerini sinirlamis oluruz. Oyun alanlar
trafige cok yakin, kamyonlardan sadece birka¢ metre 6tede bile olsa, onlar1 yapmak yapma-
maktan daha glivenlidir. Boylelikle ¢6p de belirli yerlerde yogunlasir ve idaresi daha kolay-
lasir. Cocuk belirli yerlerde oynadiginda, ¢copiin nerede oldugunu bilir ve temizleyebiliriz.

Dolayisiyla diisiincemiz, sehrin biinyesine alabilecegi tekil oyun ekipmanlarindan
meydana gelen daha sik bir ag yaratmaktir. Birinin oturmak istedigi icin bir bank kon-
masi, sokag1 aydinlatmak istedigi icin bir direk dikmesi, gazete satin almak istedigi icin
bir gazete tezgahi yerlestirilmesi gibi, ben de cocuklar oynamak istedigi icin oraya bir
oyun kubbesi koyuyorum.

Bu oyun alanlarinin 6zelligi, sadece cocuklara ait olmamalaridir. Tim tehlike ve
dezavantajlariyla sehir buralarda devam eder; kapali degillerdir. Bulusma mekanlaridir,
bu cocuklar icin de gecerlidir, fakat cocuk yataga gittiginde, oras: tekrar normal bir sokak
olur. Park yerleri yetmediginden, o is icin de kullanilir. Bu bir dezavantaj olmakla beraber
Oniine gecilemez, ¢cinki her ne kadar mimarlar ve plancilar bir diizen getirmeye caligsa-
lar da, sehir mecburen kaotiktir. Islevler birbiriyle ¢akisir. Ornegin, cocuklarin perende
atmasi miimkiin degildir. Burada ¢ocugun aydinlatma diregine el koymasi degil, yetiskin-
lerin ¢cocuklarin oyun alanina haksiz yere el koymasi durumu olusur. Sehir bir cennet de-
gil, bir zorbalik yeridir ve carpismalarla doludur. Biitiin bunlar insanlarin kaninda vardur.

Oyun alan1 herkes icindir. Geceleri oradaki oyun donanimlar1 baska seyler halini
alir. Bir perende atma cercevesi iizerinde hali déviilityorsa, o bir perende atma cercevesi
olmaktan ¢ikar. Bir kiz okulundaki 6gle tatilinde, tirmanma kemerinin tizerinde 15-17 yas-
lar1 arasinda 30 kiz oturup sandviclerini yiyorsa, oras1 artik bir aliiminyum tepedir. Uzeri-
ne branda bezi atarsaniz, bir ¢cadir olur. Bazen kullanim, kotii kullanima yol acabilir ve tat-
s1z durumlar yasanabilir. Buyiikler kiictikleri kovabilir veya donanim tiimiiyle parcalanir.

Varligini kabul ettirmek gerekirse, kamusal oyun alani, yetiskinler dahil herkes i¢in
cekici bir bulugsma noktasi olmali. Cocuklarin hareketi olmadan da sehir tarafindan kabul
edilebilmeli. Sehir oradaki formlar1 benimsemeli. Kentsel anlam acisindan, oyun aletle-
rinin birbirleri ve cevreleriyle uyumlu sekilde yerlestirilmelerine ¢ok dikkat edilmelidir.
Ovyun alan1 yapilmak istenen yerin iyice incelenmesi gerekir; pencereler nerede, insanlar
nereden yiuriiyor, On kapilar nerede, bir esintide disardaki kum havuzundan iceri kum
girer mi, vb. Birkac y1l sonra insan bu konuda epey tecriibe kazaniyor. Halen var olan bir
seyin iizerine baska bir sey asiliyorsunuz. Eger siringaniza yanlis bir sey koyarsaniz, mev-
cut olan kisim hemen tepki verecektir. Bu kural kapali oyun bahgeleri icin de gecerlidir,
ancak buradaki hatalar geri doniisii olmayan sonuglar icermez. Sehirde yabanci durma-
yan, uzun vadede kabul edilebilecek goriiniimde bir oyun donanimi yapmak zordur. Ay-
rica sehirdeki siddet, yapilan hatalar1 hemen ortaya cikarir. Diger taraftan sehir, anlamh
olan1 —diisiiniilmiis olsun, olmasin- ¢diillendirir. Kizlarla dolu bir tepe gibi beklenmedik
ve hos sonuglar meydana cikabilir. Cocuk bu olanagi kendi basina kesfetmistir; bu bir
odiildiir, tasarimciya ikramiyedir.
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Aldo van Eyck tasarimi
tirmanma diizenegi,
Nico Snijdersstraat,
Amsterdam

KAYNAK
Gemente Amsterdam
Stadsarchief

(beeldbank.amsterdam.nl)

ALDO VAN EYCK

Oyun ekipmanlarinin, cocuklarin zaten kesfedecek-
leri hareketlere uyacak basit sekillerde tasarlanmasi gerek-
tigini disintiyorum. Zorlama fikirler gecici bir panayirda
hos olabilir, ama sehirde takla atma, tirmanma, atlama gibi,
cocugun zaten yapmakta oldugu seyler icin firsat yaratma-
liy1z. Cocuk birdirbir oynamay1 sever, onun icin kisa sii-
tunlar yapariz. Cocugu yenemeyiz, sadece dyleymis gibi
yapabiliriz. On bes yil 6nce hala cocugun oynamasi i¢in
karisik seyler yaratmak gerektigine inaniyorduk. Simdi
ise basit bir takla cercevesi kuruyoruz ve iistiinde perva-
ne gibi donerlerken, cocuklarin bir yandan da nese i¢inde
sohbet ettiklerini goriiyoruz! Hemen orada, sokagin orta-
sinda pervane ¢ocuklar. Balik arabasi gibi, takla atan ¢cocuk
da sehir manzarasinin parcasidir.

Bence kataloglardaki oyun alani ekipmanlarinin bir-
cogu, hem estetik olarak hem de yeterince gercek olmadi-
gindan, kamusal alanlara uygun degildir. Kamusal oyun alanlarindaki ekipmanlar sahici
olmal, tipki icine girip telefon edebildiginiz telefon kabini veya iistiine oturabildiginiz
bank gibi. Bir altiminyum fil gercek degildir, ¢ctinkii filin hareket edebilmesi gerekir, ayri-
ca sokak ortasindaki bir nesne olarak da hi¢ dogal degildir. Cocuk basit bir formdan her-
hangi bir sey iiretebilir. Bir oyun ekipmani, daha isin basinda bir hayvan seklindeyse, bu
sekil onunla yapilabilecek isleri o kadar kisitlar ki, oyunun keyfi kacar. Ustiine ¢ikilama-
yan c¢ubuklar, elinizin i¢cinde kayboldugu sert kdseler vardir. Aliminyumdan bir ziirafa,
bir oyun bahgesinde bile garip kacan sikintili bir halde orada durmaktadir. Kubbe, Eskimo
kuliibesi veya kemer gibi temel arketipler yeterlidir, ¢clinkii cocuk bunlarin iistiinde veya
altinda oturabilir ve icinde bir¢cok sey kesfedebilir.

Kataloglarda bazen ¢ok karmasik seyler bulunur. Bir masada oturup cesitli konstriik-
siyonlar ¢izmenin pek manasi yok-
tur. Yine de bu on bes yil boyunca
ise yarar otuz kadar oyun ekipmani
Uretmis olabiliriz.

Kamusal oyun alanlarinin
olumlu ve olumsuz taraflarina ba-
karsak, bu tiir mekanlarin pek ¢ok
olasilig1 disladigini goriiriiz. Bura-
larda denetim yoktur. Aslinda ol-
masi da gerekmemelidir, ¢tinkii za-
ten bircok goz etrafi kollamaktadir
ve ¢ogu insan oradaki sorumlulu-
gu kendisinin de paylastigini diisi-
niir. Bir¢ok tilkede bu boyledir ama

OYUN DONANIMI TASARIMI VE OYUN ALANLARININ DUZENLENMESi HAKKINDA

Aldo van Eyck tasarimi
donanimlarla oyun alanlar1
KAYNAK v

Gemente Amsterdam Stadsarchief
(beeldbank.amsterdam.nl)

Laurierstraat, Amsterdam

Zandstraat, Amsterdam

Hasebroekstraat, Amsterdam
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Aldo van Eyck tasarimi
donanimlarla oyun alanlar1
KAYNAK ¥

Gemente Amsterdam Stadsarchief
(beeldbank.amsterdam.nl)

Mendes da Costahof,
Amsterdam, 1960

Jacob Thijsseplein,
Amsterdam, 1950

Dijkstraat, Amsterdam

ALDO VAN EYCK
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bizimkinde degil. Mahalle ahalisinin bir kum havuzunu veya bir kamusal oyun alanini
temiz tuttugunu cok ender goriirsiiniiz. Hatta kiirklii hanimlar oralarda képeklerini bile
gezdirir! Diger taraftan, mahalle niifusunun ¢ok homojen oldugu Jordaanda, mahalle sa-
kinleri Palmgracht'taki oyun alanini ortak miilkiyetleri gibi goriir ve temiz tutmak icin
beraberce calisirlar.

Simdi kapali oyun bahcelerinden bahsetmeye baslarken, bazilariniz neden bir par-
makliga ihtiya¢c duyuldugunu anlamadigimi sdyleyecegimi disiinebilir. Ama sdylemek
istedigim pek de bu degil. Oyun bahgesinin esasinda olumlu bir sey olduguna veya ola-
bilecegine ikna oldum. iceride amaclanan tenhalik, giiven, mahremiyet ve korunmayi sag-
lamak icin kapali olabilir. Bu durumlarda yaratilmak istenen, bir “ic mekandir” ve tepesi
actk da olsa bu miimkiindiir. Ancak boyle bir i¢c mekan1 bir parmaklik sayesinde yarat-
mak zordur. Parmakligin gorevi insanlar1 uzak tutmaktir. Oyun alaninin kendine ait bir
mekana dontismesi icin bitki veya duvar daha uygundur. Bir kamusal oyun alanindan bir

“dis mekan odas1” yaratamazsiniz, ama kapali bir oyun bahgesinden yaratabilirsiniz. Bu

kapatilma, birilerini disarida tutmak icin degil, mekansallik amaclariyla ve dogru dene-
tim firsatlarini cogaltmak icindir. Denetimin gercekten iyi olup olmadigi, ondan sorumlu
kisiye baghdir. Devaml olarak kuliibesinde mi oturur, yoksa yetiskin bir ¢alisan olarak
aktif onderlik yaparak cocuklar1 harekete mi gecirir?

Benim merak ettigim su: Acaba bahcenin kapatilmasi, icindeki oyun olanaklarini

cogaltacagi icin mi tercih edilmektedir? Diger bir deyimle, biiytik diinyanin icinde bir kii-
ciik diinya haline getireceginiz oyun bahc¢enizden daha ¢ok faydalanmay: basarabilecek
misiniz? Bu yerin kapatilmasi, onun oyun potansiyelinin genislemesini, yogunlagmasini
ve zenginlestirilmesini saglamalidir. Ornegin, kapali bir bahgeye yap1 malzemeleri geti-
rip, bir yetiskin olarak bir grup ¢ocukla rahatsiz edilme-
den mesgul olabilirsiniz. Bu durumu baskalarinin koti-
ye kullanmas: miimkiin degildir. Ancak, tasinabilir oyun
aletleriyle bazi yerlestirmeler yapabilmek icin parmakliga
gerek oldugunu disiinmiiyorum. Bence oyun yerinin ka-
patilmasi, sokakta yapilamayacak seyleri oyun bahcesinde
yapmaya davet etmelidir. Orada yapilabilecekler, artik az
cok titkenmistir. Halbuki bir oyun alaninda neredeyse si-
nirsizdir ve bence bu olanaklardan her yerde yeteri mik-
tarda faydalanilmamaistir.

Mekansal sinirlara engel olan gliniimiiz sehir plan-
lamasina siddetle karsiyim. Her sey acik olarak yapiliyor;
plancilar hastalik derecesinde ac¢iklik merakindalar. Me-
kan o kadar kesintisiz olmus ki, artik onu sekillendirmek
mumbkin degil; bliytik ve siirekli bir dis mekan var. Bu bii-
yiik mekanda, iyi diizenlenmis veya diizenlenmemis blok-
lar var. Biz de bu boslukta dolasip, eski sehirden hatirladi-
gimiz kuytulugu aramaktayiz. Bloklarin kendilerinde bir
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erisilemezlik var, sehrin meydanlar1 da artik bizleri “karsilamiyor”. Birdenbire kendimizi
on kapida, o itici bosluk ile girilemeyen bloklar arasindaki ayrimda buluyoruz. Onlarin
arasinda bir kapali mekan yaratmak; bir duvar veya ona benzer bir sey yapmak zordur.
Sehir plancilar1 baska bir anlayisla konuya yaklassalardi, yiginlar etrafinda saga sola sa-
vuran bosluklar yerine, oturma odasi, sokak, meydan, i¢ ve dis mekanlar gibi bir dizi ka-
paly, ayirt edilebilir, biiylik ve kii¢iik mekanlar yaratsalardi, daha kolay olurdu. O zaman
kapali alan zaten var olacak, bize de sadece onu ayirmak diisecekti. Ancak, bu mekanlari
kendimiz yaratmak zorundayiz. Parmaklik soguk ve ¢iplaktir, cocuklar da bir kafesin i¢in-
de oynarlar. Bu sizin kabahatiniz degildir; toplum bdyle calismaktadir. Alan bolinmiis-
tir: Oyun alani icin bir dikdortgen, suraya bir sokak, buraya bir bina. Sehir planlamasi
acisindan yontem zayiftir. Bu boslukta bir kapali kentsel mekan yaratmak zordur, sadece
bir seylerin durdugu bir yer olmayan, cocugun kendini evinde gibi hissedecegi, bliyiik
diinyanin icindeki kiiciik diinya olarak algilayabilecegi bir yer. Dogru cevreyi yaratmaya
yardimei olacak iyi bir tasarimci bulmak bu sebeple ¢cok dnemlidir. Bir oyun bahcesinin
basarisi, atmosferine baghdir. Tasarimci bu atmosferi tek bagina yaratamaz, oyun alanin-
daki liderlerin de yardimc1 olmalar: gerekir. Ama tasarimcinin yapabilecegi sey, ekipma-
nin engel teskil etmemesini saglamaktir.

Umarim size hep duyduklarinizdan farkl bir seyler soyleyebilmisimdir.

Simdi ¢ok 6nemli bir noktaya deginmek istiyorum. Bugiin yaptigimiz sekliyle, ka-
musal oyun alani yonetimlerin mahalle veya bolge halkina verdigi bir armagandir. Bu bir
taraftan iyi bir sey olmakla beraber, diger taraftan kacan bir firsattir, clinkii 6zel girisime
hi¢ bagvurulmamastir. Aslinda Hollandada kendi girisimiyle bir seyler yapma firsat1 pek
yoktur; yapabilecekleriniz pencere denizlikleriyle sinirhidir.

Isvicrede, sokaklardaki insanlar oturma odalarindaki gibi davranirlar. Bu da sehir
plancis1 ve mimarlar icin bir mutluluk kaynagidir, ¢iinkii her seyin bakimi halkin ken-
disi tarafindan yapilir ve her taraf muntazam kalir. Ger¢i bu da hayat: biraz sikici yapar.

Londrada halk sehri kendisi siisler, 6rnegin sokaga biiytik bir ¢icekli saks1 koyarlar.
Insanlar saksinin yanindan yiiriir, gocuklar da onu devirmez.

Bir oyun bahcesinde, insanlarin kendi yaptiklar1 seyin etrafini ¢evirip, onu kapa-
tarak korumay: istemeleri cok anlasilir bir sey. Aslinda kendi yaptiginizin, hediye gelen
kadar giizel ve saglam olmasi gerekmez. Ama sanirim genelde iyi bir seyler ortaya ¢ikar.
Kendi girisimciligini gelistirip kendi kurulumunu kendileri yapanlar, sonug olarak kendi
goriislerine uyan bir oyun alanina kavusurlar. Kendi hatalarinizi yapar, onlar1 kendiniz
yargilarsiniz.

Sehirde her seyin her zaman gittikce daha diizgiin yollardan ilerlemesini isteriz.
Sehir plancilar1 bir bosluk veya delikten ¢ok korkarlar. Ama mesela Weesperstraat yikil-
diktan sonra, en giizel oyun alanindan bile daha basarili, ¢cok biiyiik bir oyun alani halini
aldi. Buradaki koca duvara cocuklar istedikleri gibi yazip ¢iziyorlar. Mimar her seyi yi-
kip diizlemeye meyillidir. insanlar tahmin edilemeyenden, késede saklanan tehlikeden,
iclerinden geldigi gibi hareket etmekten ¢ok korkarlar. Sehrin kaotik bir yer oldugunu ve
Oyle olmasi gerektigini kabul etmek istemezler.

OYUN DONANIMI TASARIMI VE OYUN ALANLARININ DUZENLENMESi HAKKINDA

Bir yerde su climleyi okumustum: “Hava giizelken disarida, kotiiyken iceride oyna.”
Pratik bir fikir ama psikolojik olarak dar bir bakis a¢is1. Hava kotiiyken iceride kalmak is-
temedigi halde mecbur edilen ¢ocuk icin hava kétii olmaya devam eder. Ama yagmur ya-
garken bile oyun alaninda eglenebiliyorsa, hava artik kétii degildir. Ulkemizde yagmura
kotii hava diyoruz, ¢iinkii cok yagiyor; baska iilkelerde ise yagmur iyi hava sayiliyor. Bi-
zim sehirlerimiz yagmura uygun degil. Halbuki sira kemerlerin oldugu yerlerde, alisveris
zevkle yapiliyor. Ayni sekilde, bir oyun alaninin iistii ortiilii bir boliimii varsa, yagmurlu
havada da ¢ekici olmaya devam edebilir. Tabii ki bunun icin para gerekecektir, ancak tistii
kapali oyun alani bir duvarla birlestirilebilirse hafif bir konstriiksiyon yeterli olacaktir.
Diger taraftan, kultip binas1 hava “iyi” iken de cekici olmalidir. Bunun i¢in de binanin ge-
reken oranda acik olmasi, disaridan iceriye ahenkli bir sekilde (teraslarla) gecislerin temin
edilmesi miimkiindiir. Cocuklarin hava giizelken oynayip, hava kotiiyken elisi yapma-
ya mecbur edilmelerinin gereksiz bir kisitlama oldugunu distinityorum. Bir de kar var;
goklerden ¢ocuklara verilmis bir armagan oldugu icin birdenbire iyi olarak kabul edilir.

Burada da yine sizin ¢evreleme fikrinizi sorgulatan bagka bir nokta goriiyorum. Ben
parmaklik icine bir bina koymaya karsiyim. Birilerini uzak tutmak i¢in énce bir parmak-
lik, sonra da zaten kapali olan bir blok. Binay: herkesin kullandig1 yola yapmak daha iyidir.

Hollanda diiz bir iilkedir. Ancak bu, iki boyutlu hareket etmeyi gerektirmez. Ne-
den tamamiyla diiz olan bir sey yapmak icin yirmi bin gulden sarf edelim? Bu diimdiiz
alanlardan birine birkac tepe koymak istemistim ama ona da para gerekiyordu. Bentler ve
kopriiler yapmak icin topraga meyil verilebiliyorsa, cocuklar i¢in de yapilabilmesi gerek-
mez mi? Yikseklikte elde edilecek 1-1,5 metre gibi kii¢iik farkliliklar, biiytik bir mekani
daha kiiciik mekanlara bolmeye yetecektir. 1,5 metre yiiksekliginde bir tiimsek tizerinde
durdugunuzda diinya ¢ok farkl gortiniir. Boyle bir oyun alaninda denetimin biraz daha
zor olacaginin farkindayim. Ancak, bir yokus, bir vadi, bir tepe gibi mucizeler yaratmak-
tayiz. Boylelikle, oyun alanimizi zemine bir “yer” olarak bagliyoruz. Neresinden baksaniz,
bir bent parmakliktan daha heykelsidir.

Bunlar gibi diistintilebilecek diizinelerce fikir var. Bir oyun alanini iyi yaratirsak,
bireyin en gerekli olani, sehrin de ¢cocugu yeni bastan kesfettigi bir diinya yaratiriz. Seh-
rin cocugu yeniden kesfetmesini istemeden, cocuktan sehri tanimasini talep etmemeliyiz.

Bu sozlerle niyetim, ¢ocugu sehrin ayrilmaz bir parcasi olarak yeniden tanitmak,
bu konuya bir katkida bulunmaktz.
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Gazeteci, yazar ve sehir aktivisti olarak yaptigi kentsel
inceleme ve eylemlerle taninan Jane Jacobs, 1952

yilinda yeniden insa projeleri lizerine yazi yazmak lizere
Architectural Forum dergisinde ¢alismaya basladi; bu da
sehir planlamasi konusuna siipheyle bakacag: bir siirecin
baslangicini teskil etti. Aktif eylemciligiyle halki da organize

ederek, New York'un kiiltiirel ve tarihsel dokusunun yok

edilmesinin kargisinda durdu, gésteriler diizenledi. Benzer * Orijinal metin “The uses of sidewalks: assimilating children.”
protestolari hayatinin geri kalanini gegirdigi Torontoda basligiyla 1961 yilinda yayimlanan The Death and Life of Great

da siirdiirdii. The Death and Life of Great American Cities American Cities isimli kitapta yer almaktaydi. Elinizdeki kitapta
kitabinda (1961), kentsel yenilemenin birgok sehirlinin yer alan Tiirk¢e metin ise Metis Yayinlar'nin izniyle su kaynaktan
gereksinimlerini karsilayacak nitelikte olmadigini séylemis; alind: Jacobs, Jane. “Kaldirimin Kullanimlari: Cocuklarin

eyes on the street [sokaktaki hareketi izleyen gézler], sosyal Asimilasyonu.” Biiyiik Amerikan Sehirlerinin Oliimii ve Yasami iinde,
sermaye gibi sosyolojik kavramlarin taninmasini saglamistir. cev. Biilent Dogan, 94-108. Istanbul: Metis Yayinlari, 2017.

Planlama ve iskan hurafeleri arasinda ¢ocuklarin déniisiimuyle ilgili bir fantezi vardir.
Cocuk niifusunun belli bir kismi1 sehir sokaklarinda oynamaya mahkumdur. Bu uguk
tenli siska ¢cocuklar ahlaken fenaliklarla dolu bir ¢evrede yasarken birbirlerine uydurma
cinsel bilgiler verir, edepsizce giiliisiir ve tipki 1slahevlerindeki cocuklar gibi tiirlii sekil-
lerde yozlasmaya maruz kalirlar. Bu duruma “sokaklarin genclerimiz iistiindeki ahlaki ve
fiziksel etkisi” denir, kimi zaman da “sefillik” denip gegilir.

Bu ¢ocuklar sokaklardan kurtarilip mahrum kaldiklar1 parklara ve oyun alanlarina,
egzersiz yapacak aletlere kosacak yere, ruhlarini hafifletecek cimenlere kavusabilselerdi
keske! Sihhatli bir cevrede kahkahalar atan ¢ocuklarla dolu temiz ve neseli yerler. Ama
bu kadar fantezi yeter.

Simdi gercek hayattan bir hikayeyi ele almak i¢in St. Louisten bir belgeselci olan
Charles Guggenheimia kulak verelim. Guggenheim St. Louis ¢cocuk bakim merkezindeki
faaliyetleri anlatan bir film iizerinde calismaktadir. Aksama dogru ¢ocuklardan asag1 yu-
kar1 yarisinin miithis bir isteksizlikle merkezden ayrildigini gozlemler.

Bu durum onu meraklandirip arastirmaya sevk edecek kadar dikkat cekicidir. Mer-
kezden goniilsiiz ayrilan ¢ocuklarin hepsi istisnasiz yakinlardaki bir toplu konutta otur-
maktadir. Merkezden goniillii ayrilan ¢ocuklar ise istisnasiz civardaki eski “gecekondu’
sokaklarinda oturmaktadir. Guggenheim bunun ardindaki sirrin son derece basit oldu-
gunu kesfeder. Kocaman oyun alanlar1 ve yesil alanlar1 olan toplu konuta giden ¢ocuklar
zorbalarin eline diismekte, ya ceplerindeki tiim paray1 vermekte, ya da dayak yemektedir
ve kimi zaman baslarina ikisi de gelmektedir. Bu kii¢iik cocuklar korkuyla andiklar1 bu
cileyi cekmeden eve donememektedir. Guggenheim eski sokaklara dénen ¢ocuklarin zor-
balarin eline diismedigini kesfeder. Kullanabilecekleri pek ¢ok sokak vardir ve onlar da
akillica davranip emniyetli sokaklar1 secerler. “Ustlerine gelen olursa diikkanlardan birine
kacabilirler ya da birisi yardimlarina kosar,” diyor Guggenheim. “Ayrica birisi peslerine
diiserse kagmak icin kullanabilecekleri bir siirti farkli yol vardir. Bu kiiciik ¢ocuklar kendi-
lerini emniyette ve rahat hissettiklerinden doniis yolundan keyif de alirlar.” Guggenheim
sitenin peyzaj manzaralarinin ve oyun alanlarinin ne kadar yavan ve 1ss1z gortindiigiinii
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belirttikten sonra, civardaki eski sokaklarin hem fotograf makinesi hem de hayal giicii
icin ne cok ilgi cekici sey, cesitlilik ve malzeme icerdigine dikkat ceker.

Gergek yasamdan bir baska hikayeye, 1959 yazinda New York'ta yasanan, ergenlik
cagindaki cocuklarin karistig1 bir cete savasina bakalim. Bu savasin sonunda, on bes ya-
sinda, olaylarla ilgisiz bir kiz oturdugu sitenin bahcesinde dylece dikilirken 6lmiistiir. Bu
nihai trajediye yol acan olaylar zincirini ve olaylarin gectigi yerleri daha sonra durusma-
nin haberini yapan New York Post'tan okuyoruz.

[lk kavgalar 6gle vakti, Forsyth Sokagi Cocuklari'nmin bélgesinde kalan Sara De-
lano Roosevelt Parki'na Sporcular girince ¢ikti...! Ogleden sonra Forsyth Sokag
Cocuklar1 en giiglii silahlar1 olan tiifekleri ve molotofkokteyllerini kullanmaya
karar verdiler... Yine Sara Delano Roosevelt'te devam eden ¢atismalar sirasinda...
Forsyth Sokagi'ndan 14 yasindaki bir ¢ocuk bigakla agir yaralandi, ayrica biri 11
yasinda olan iki ¢cocuk daha ciddi yaralar aldi... Aksam 9 gibi [yedi ya da sekiz
Forsyth Sokag1 Cocuklar1 mensubu] Lillian Wald toplu konutlarinin yaninda-
ki Sporcular’in yerine ani bir baskin yapip [site bolgesinin sinir1 olan] tampon
bélge sayilan D Caddesi'nden molotofkokteyllerini firlattilar, bu arada Cruz da diz
¢Okiip tiifegini atesledi.

Bu ii¢ catisma nerede meydana geliyor? Bir parkta ve toplu konutlarin park benzeri alan-
larinda. Bu tiir olaylarin ardindan ¢are olarak ortaya siiriilen sey daima yeni parklar ve
oyun alanlar1 insa etmek olmustur. Her seferinde simgelerin biiytisiine kapilip gidiyoruz.

“Sokak ceteleri” su “sokak savaslarini” esasen parklarda ve oyun alanlarinda yap-
maktadir. Eyliil 1959da New York Times son on yildaki ergen cetesi olaylarinin listesini
yaptiginda, bunlarin hepsinin parklarda gerceklestigi ortaya cikt1. Ustelik bu korkung
olaylara karisan ¢ocuklarin giderek daha biiytik bir kismi, hem sadece New York'ta degil
baska sehirlerde de, siiper-bloklu toplu konutlardandi; bu ¢ocuklarin glinlitk oyunlar icin
sokaklara ihtiya¢ duymamasi saglanmisti (zaten sokaklar da biiyiik ol¢tide kaldirilmaistu).
New York, Asag1 Dogu Yakasi'nda, yukarida bahsedilen ¢ete savasinin meydana geldigi
en yluksek su¢ oranina sahip kusak, sosyal konutlarin park benzeri alanlarindan olusan
kusakla birebir 6rtiismektedir. Brooklyndeki en korkung cetelerden iki tanesi oranin en
eski toplu konutlarinda dogmustur. New York City Genglik Kurulu bagkani Ralph Whe-
lann New York Timesa yaptig1 agiklamaya gore, nereye yeni bir toplu konut yapilsa ora-
da “su¢ oranlarinda muhakkak yiikselme oluyor”. Philadelphiadaki en tehlikeli kiz cetesi
sehrin en eski ikinci toplu konutunda dogmus; sehrin sug orani ytiksek olan kusagi da bu
biiyiik toplu konut kusagiyla ortisityor. Guggenheim'in St. Louis'te harag¢ alindigini tespit
ettigi siteler, sehrin en biiyiik konut projesiyle karsilastirilinca emniyetli kaliyor. Cogun-
lugu yesil alandan olusan, surasina burasina oyun alanlar1 serpistirilmis ve sokaklardan
yoksun birakilmis bu 230 déniimliik bolge o sehirde sucun en ¢ok goriildiigii yer.2 Bu tip
projeler, baska niteliklerinin yani sira, cocuklar1 sokaklardan kurtarma niyetinin de par-
casidir. Kismen bu amag i¢in tasarlanmistr.

Sonugclarin hayal kirikli1 yaratmasi hi¢ de sasirtici degil. Yetiskinler icin gegerli

KALDIRIMIN KULLANIMLARI: GOCUKLARIN ASIMILASYONU

olan sehir asayisi ve kamusal sehir hayat1 kurallar1 cocuklar icin de gecerlidir, tek fark co-
cuklarin tehlikeler ve barbarlik karsisinda yetigkinlere nazaran daha savunmasiz olmasidir.

Gergek hayatta, cocuklar canli bir sehir sokagindan alinip bildigimiz parklara ya
da bildigimiz umumi ya da 6zel oyun alanlarina gotiiriildiigiinde nasil bir 6nemli degi-
sim yasanir?

Cogu durumda (neyse ki hepsinde degil) en 6nemli degisim sudur: Cocuklar cok
sayida yetiskinin gézetiminden uzaklastirilip, yetiskin oraninin diistik oldugu ya da sifira
indigi bir yere aktarilmis olur. Bunun sehirde ¢ocuk yetistirme bakimindan bir gelisme
oldugunu diisiinmek ise giipegiindiiz ritya gérmektir.

Sehirde yasayan cocuklarin kendileri de bunu bilir, hatta kusaklardir bu durumun
farkindadir. “Toplum i¢inde yapamayacagimiz seyleri yapmak icin daima Lindy Park’a gi-
derdik, ¢linkii orada bizi gorecek biiytikler olmazdi,” diyor Brooklynde biiyiimtis bir sa-
natci olan Jesse Reichek. “Baska zamanlar sokaklarda oynardik, burada azitacak olursak
biiyiiklerin yaptiklarimizi yanimiza birakmayacagini bilirdik.”

Hayat bugiin de ayni. Pesine takilan dort cocuktan nasil kactigini anlatan oglum
soyle diyordu: “Oyun alanindan gecersem beni yakalamalarindan korktum. Beni orada
yakalasalard1 isim bitmisti!”

Manbhattan, Bat1 Yakasinin orta kesimindeki bir oyun alaninda on alt1 yasinda iki
cocugun oldirilmesinden birkac giin sonra bolgeyi gormeye gittim. Cevredeki sokak-
larda isler normale dénmiis goriiniiyordu. Kaldirimlar: kullanan veya pencerelerden ba-
kan sayisiz yetiskinin dogrudan gozetimi altindaki yiizlerce ¢cocuk bin bir cesit kaldirim
oyunu oynuyor, ¢cighklar atarak birbirini kovaliyordu. Kaldirimlar pisti, izerinde oyna-
maya yetmeyecek kadar dardi ve yeterince golge yoktu. Ama ne yangin ¢ikaran vardi, ne
cinayet isleyen, ne de 6liimciil silahlarla cevresini tehdit eden. Gece cinayet islenen oyun
alaninda da her sey normale donmiis goriiniiyordu. Uc kiiciik cocuk ahsap bir bankin al-
tinda ates yakiyordu. Baska bir yerde de bir cocugun kafasini betona vuruyorlardi. Tesis
gorevlisi ise ciddiyetle ve yavas yavas Amerikan bayragini indiriyordu.

Eve doniis yolunda, yakin bir yerlerdeki nispeten nezih oyun alaninin yanindan
gectim. Annelerin ve gorevlinin gittigi aksam saatinde sahada bulunanlar, kii¢iik bir kiza
yetisip carpmaya calisan iki kiiciik oglan ve yattig1 yerden dogrulup basini sallayarak on-
lara uslu durmalarinm soyleyen bir alkolikten ibaretti. Sokagin biraz asagisinda, pek ¢ok
Porto Rikolu go¢menin oturdugu blokta tam tersi bir manzara vardi. Cesitli yaslardan
yirmi sekiz cocuk kaldirimda oynuyordu ve ortalikta ne cinayet, ne kundakeilik, ne de
bir seker paketi icin cekismekten daha ciddi bir kavga vardi. Etrafta birbiriyle karsilasip
goriisen yetiskinlerin gelisiglizel gézetimi altindaydilar. Gozetimin gelisigiizelligi de sa-
dece goriintisteydi, clinkii seker cekismesi baslar baslamaz miidahale geldi, baris ve ada-
let yeniden tesis edildi. Yetiskinlerin kimligi stirekli degisiyordu, ¢iinkii pencerelerden
siirekli farkli baslar ¢ikiyordu ve etrafta dolasan, isine giiciine giden ya da oyalananlar
hep farkli farkli kimselerdi. Ama benim izledigim siirede —aksam sekiz ile on bir arasin-
da- yetiskinlerin say1s1 asag1 yukar1 ayni kaldi. Eve vardigimda da bizim blogun sonunda,
apartmanin, terzinin, bizim evin, camasirhanenin, pizzacinin ve manavin éniinde on iki
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cocugun kaldirimda, on dort yetiskinin goziintin 6niinde oynamakta oldugunu gérdiim.

Sehrin tiim kaldirimlar: bu sekilde gdzetim altinda degildir elbette ve planlama so-
nucunda diizeltilmesi gereken asil sorunlardan biri budur iste. Az kullanilan kaldirimlar
cocuk yetistirmeye yeterli gozetim saglayamaz. Ayrica oturanlarin siirekli ve hizl degis-
tigi yerlere bakan sokaklarin kaldirimlar1 da gézetim icin yeterli insan olsa bile emniyetli
olmaz - bu da acil bir planlama sorunudur. Ama bu tip sokaklara bakan oyun alanlar1 ve
parklar daha da sagliksizdir.

Ayrica, her oyun alaninda ve parkta asayis veya gozetim yetersizligi sorunu yoktur.
Ama saglikli olanlar1 da canli ve emniyetli sokaklarin bulundugu, medeni bir kamusal kal-
dirim hayatinin hiikiim siirdiigii mahallelerdedir. Belli bir yerdeki oyun alanlar1 ile kaldi-
rimlar arasinda asayis ve sthhat bakimindan farklar ne olursa olsun, benim gérebildigim
kadariyla, su hep kotiilenen sokaklarin daha avantajh oldugu agiktir.

Sehirde ¢ocuk yetistirme konusunda teorik degil gercek sorumluluk hissedenler
genellikle sunu iyi bilir: “Disar ¢ikabilirsin,” der sehirdeki anneler, “ama kaldirimdan ay-
rilma”. Ben de bunu kendi ¢ocuklarima sdyliiyorum. Bununla kastettigimiz sey “Sokaga
inme c¢iinkii araba geciyor™un otesindedir.

Kim oldugu bulunamayan bir saldirgan tarafindan kanalizasyona itilen —elbette bir
parkta— dokuz yasinda bir cocugun mucizevi kurtarilisini anlatan New York Times s6yle
yaziyordu: “Anne giiniin daha erken saatlerinde ¢ocuklarina High Bridge Park’ta oyna-
mamalarini séylemis... En sonunda oynamalarina razi olmus.” Cocugun korku i¢indeki
arkadaslar1 da akaillica bir hareketle parktan kosarak ¢ikmis ve kotiilitk yuvasi sokaklara
yetiserek cabucak yardim bulmuslardi.

Boston, North Endden yardim kurulusu midiirii Frank Havey, ebeveynlerin zaman
zaman kendisine su soruyla geldigini soyliiyor: “Cocuklarima aksam yemeginden sonra
kaldirimda oynamalarini séylityorum. Ama ¢ocuklarin sokakta oynamamas: gerektigini
duydum. Acaba hata m1 yapryorum?” Havey onlara hata yapmadiklarini séyliiyor. North
Enddeki disiik suc oranlarini da biiyiik dl¢iide cocuklarin mahallenin en giiclii oldugu
yerde, yani kaldirimlarda, mahallenin eksiksiz gozetiminde oynamalarina baghyor.

Sokaklardan nefret eden bahgesehir plancilari, cocuklari sokaklardan uzaklagtirmak
ve saglikl bir gozetim altinda tutmak icin, ¢6ziimii siiper-bloklarin ortasinda ¢ocuklara
0zel cevresi kapali alanlar yaratmakta buldular. Bu uygulama 1styan bahcesehir tasarim-
cilarindan miras alinmisti. Glintimiizde pek cok biiyiik yenileme alani bloklarin ortasina
kapali park alanlar1 insa etme prensibine gore planlaniyor.

Pittsburghdeki Chatham Village, Los Angeles'taki Baldwin Hills Village, ayrica
New York ve Baltimoredaki daha kiiciik avlu yiginlari gibi mevcut drneklerde de goriile-
bilecegi lizere, bu tasarinin sorunu alt1 yasini ge¢mis hicbir girisken ya da ding ¢cocugun
bu kadar yavan bir yerde goniillii olarak kalmamasidir. Hatta pek cogu daha erken yaslarda
disar1 kagmak ister. Bu korunakli “biraradalik” diinyalar: ti¢ ya da dort yasindaki cocuk-
lar1 tutmaya uygundur, yani cocugun pek ¢ok acidan en kolay idare edildigi ilk dort yilda
ise yarar ve zaten gercek hayatta da bu amacla kullanilir. Hatta bu tip yerlerde yasayan
yetiskinler daha biiyiik cocuklarin bu korunakli avlularda oynamasini istemez. Chatham
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Village ve Baldwin Hills Villagede biiyiik ¢ocuklarin bu avlularda oynamasi kesinlikle
yasaktir. Minik yavrular goze hos goriiniir ve gorece uysaldir, ama daha biiyiik ¢ocuklar
hem gilriiltiiciidiir hem de enerjiktir ve cevrelerindeki faktorler karsisinda edilgen dav-
ranmaz, etkin bir sekilde onlar tizerinde eylemde bulunurlar. Ama cevreleri halihazirda
“miikemmel” oldugundan bu istenmeyen bir seydir. Ustelik, yine mevcut érneklerde ve
insaat planlarinda goriilebilecegi gibi, bu tiir bir planlama binalarin ortadaki i¢ alana do-
niik olmasini gerektirir. Aksi takdirde ortadaki avlunun sevimliligi gozlerden uzak kalir
ve kolay gozetim ve erisim miimkiin olmaz. Dolayisiyla binalarin gérece kor sirtlari, ya
da daha kotiisii hi¢ penceresi olmayan dis duvarlar1 sokaga dontik olur. Béylece siradan
kaldirimlarin emniyetinden vazgecilerek, onun yerine toplumun 6zel bir kesimine bir-
kac yilligina 6zel emniyet saglanmis olur. Cocuklar daha ileri adim atmak istediklerinde,
ki buna mecburdurlar ve bunu isterler, diger herkes gibi onlarin da basina ¢orap oriiliir.

Sehirlerde cocuk yetistirmenin olumsuz yonlerinden birini vurgulamak istiyorum:
koruma faktorii — cocuklar: kendi zaaflarindan, kotii niyetli yetiskinlerden ve birbirle-
rinden korumak. Bu faktoriin {izerinde durmamin amaci, oyun alanlarinin ve parklarin
cocuklar icin otomatikman uygun yerler oldugu ve sokaklarin ¢ocuklar icin otomatik-
man uygun olmadig fantezisinin ne kadar akildisi oldugunu en kolay anlasilan problem
araciligryla gostermek.

Ama canli kaldirimlarin sehirdeki ¢cocuklarin oyunlari i¢in olumlu yonleri vardir
ve bu yonler de asayis ve koruma kadar 6nemlidir.

Sehirlerdeki ¢cocuklarin oyun oynamak ve dgrenmek icin farkl farkli yerlere ihti-
yaci vardir. Thtiyac duyduklari seylerden biri de her tiirden spor ve egzersiz yapma, ayri-
ca fiziksel becerilerini gelistirme firsat1 bulmaktir — yani su andakinden daha kolay yol-
lardan daha fazla firsat yaratilmalidir. Ama ayni zamanda oyun oynamak, vakit gecirmek
ve diinyaya dair nosyonlarini bicimlendirmek icin de disarida 6zellesmemis bir alana ih-
tiyac duyarlar.

Kaldirimlar iste bu 6zellesmemis oyunlar i¢indir, iistelik canli sehir kaldirimlari
bu konuda olagantistii basarilidir. Bu eve yakin oyunlar parklara ve oyun alanlarina ak-
tarildiginda sadece asayisten taviz verilmis olmaz, ayni zamanda bos yere tcretli perso-
nel, malzeme ve alan carcur edilmis olur; oysa bunlar daha ¢ok buz pisti, yiizme havuzu,
golet ve baska ozellesmis ev disi kullanimlar icin ayrilabilirdi. Zayif ve genellestirilmis
oyunlar icin harcanan emek ve para yiiziinden, saglikli 6zellesmis oyunlar i¢in kullanila-
bilecek kaynaklar da kurutulmus olur.

Canli kaldirimlarda yetiskinlerin normaldeki varligini bosa harcayip onlarin yerine
(ne kadar idealist¢e olursa olsun) ticretli calisanlar tutmak, en alasindan sagmaliktir. Sa-
dece toplumsal agidan degil, ekonomik a¢idan da sagmaliktir, ¢linkii sehirlerin ev disin-
da cok daha ilgi ¢ekici kullanim alanlar1 icin paraya ve personele ihtiyaci vardir — ayrica
cocuklarin hayatlarinin baska yénleri icin de paraya ve personele ihtiyac vardir. Orne-
gin gliniimiizde sehir okullarinda genellikle sinif basina otuz-kirk 6grenci diismektedir

~hatta bu say1 yer yer artmaktadir- ve bu ¢ocuklarin arasinda ingilizce bilmeyenlerden
tutun da duygusal bozukluklardan musdarip olanlara kadar her tiirden problemli cocuk
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da bulunmaktadir. Sehirlerdeki okullarin ciddi sorunlariyla basa ¢ikmak icin 6gretmen

sayisinin yaklasik ylizde 50 oraninda artirilmas: ve normal sinif biiyiikliigiintin de daha

iyi egitime miisait rakamlara indirilmesi gerekiyor. New York'taki hastanelerin 1959'daki

hemsire kadrolarinin ytizde 58 bostu; pek ¢ok diger sehirde de hemsire kithg1 endise

verici boyutlara ulagsmis bulunuyor. Kiitiiphaneler ve cogu miize hizmet saatlerini kisal-
tiyor, 6zellikle de cocuklara yonelik hizmetleri azaltiyor. Yeni gecekondu bolgelerinde ve

sehrin yeni projelerinde ciddi bir ihtiya¢ haline gelen yardim kuruluslarinin sayisinda-
ki artis1 kaldiracak mali kaynak yok. Mevcut yardim kuruluslar: bile programlarini ge-
nisletmek ve degistirmek icin, kisacas: daha fazla personel icin kaynak bulamiyor. Kamu

fonlarinda ve yardim i¢in ayrilan mali kaynaklarda boyle ihtiyaclara oncelik verilmelidir

— yardim kuruluslar1 simdiki son derece yetersiz kaynakla degil, cok daha fazla kaynakla

isleyebilir ancak.

Sehir halkinin baska isleri ve gorevleri olan, iistelik gerekli egitimden yoksun ke-
simleri de goniilli olarak 6gretmenlik, hemsirelik, kiitiiphanecilik, miize bekciligi yapa-
maz, sosyal hizmet gorevlisi olamaz. Ama hi¢ degilse oyun oynayan ¢ocuklar1 gézetim
altinda tutabilir ve ¢ocuklar: sehir toplumunun pargas: haline getirebilirler, ashinda canh
ve cesitlilik iceren kaldirimlarda zaten bunu yapmaktadirlar. Tam da bagska islerin pesinden
kosarken yaparlar bu isi.

Plancilar, gelisigiizel oyunlar oynayan ¢ocuklar: yetistirmek icin ne kadar yiiksek
oranda yetiskin gerektigini anlayamamais goriiniiyorlar. Keza ¢ocuklar1 oyun alanlarinin ve
donatilarin yetistirmedigini de goremiyor gibiler. Bunlar faydali katkilar yapabilir, ama sa-
dece insanlar cocuklar yetistirebilir ve onlar1 medeni toplumun parcast haline getirebilir.

Cocuk yetistirme alanindaki bu normal, giindelik insan giiciinii israf edecek, bu
onemli isi biiyiik olctide eksik birakacak —ve korkung sonuglar yaratacak- ya da bu insan
gliciinii parayla tutmak zorunda kalacak sekilde sehir insa etmek budalaliktan baska bir
sey degildir. Oyun alanlarinin, yesil alanlarin ve ticretli bekcilerin ya da denetgilerin do-
gast icabi cocuklar i¢in saglikli oldugu ve siradan insanlarla dolu sehir sokaklarinin do-
gas1icabi ¢cocuklar icin kotil oldugu yolundaki efsane, siradan insanlara yonelik derin bir
horgdriiniin ifadesidir.

Gergek hayatta cocuklar, basarili bir sehir hayatinin ilk kuralini ancak sehrin kal-
dirimlarinda siradan yetiskinlerden 6grenebilirler, tabii boyle bir sansi bulabilirlerse. Bu
kural sdyledir: Insanlar birbirleriyle hi¢bir baglar1 olmasa bile bir nebze kamusal sorum-
luluk almak zorundadir. Bu kural ancak yasayarak égrenilir. Ogrenmeniz icin, sizinle ak-
rabalik, yakin dostluk ya da resmi sorumluluk iliskisi bulunmayan baskalarimin sizin i¢in bir
nebze kamusal sorumluluk almasi gerekir. Cilingir Bay Lacey araba yoluna firlayan og-
lumu azarladiktan, ardindan anahtarcinin éniinden gecen kocama bu olay: bildirdikten
sonra oglum emniyet ve itaat konusunda acik bir ders almis oldu. Ama bununla da kalma-
d1: Ayrica dolayli olarak, sokakta karsilagsma disinda bir iliskimiz olmayan Bay Lacey'nin
kendisini ondan bir nebze sorumlu hissettigi dersini de almis oldu. Ya “biraradalik” ya
sifir temas projesinde asansorde kalip kurtarilmayan cocuk ise yasadigi deneyimden tam
tersi dersler cikartir. Acik pencerelere ve gelip gecenlere su sikan toplu konut ¢cocuklari
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da, anonim alandaki anonim c¢ocuklar olduklari i¢in, azarlanmadiklarinda bundan ben-
zer dersler ¢ikaracaklardir.

Cocuklar, sehirde oturanlarin sokakta olup bitenler konusunda sorumluluk alma-
s1 gerektigi dersini yerel kamusal hayatin bulundugu kaldirimlarda tekrar tekrar gorir-
ler. Ustelik bu dersi hayret verecek kadar cabuk 6grenirler. Kendilerini de idare isinin bir
parcasi olarak gdrmeye baslamalar1 bu dersi ne kadar iyi kavradiklarini gosterir. Kaybo-
lan insanlara gontillii olarak (daha onlardan yardim istenmeden) yol anlatirlar, park etmek
uizere olan adama oraya park ederse ceza kesilecegini soylerler, buzdan kurtulmak icin
kiirek kullanan apartman kapicisina kaya tuzu kullanmasini énerirler. Sehir cocuklarinin
bu tiirden sokak gorevlerini yapip yapamadigina bakarak, yetiskinlerin kaldirimlara ve
kaldirimlardaki ¢ocuklara karsi sorumlu davranip davranmadigini anlayabilirsiniz. Co-
cuklar genellikle yetiskinlerin davranislarini taklit eder. Bunun gelirle filan ilgisi yoktur.
Sehirlerin en yoksul kesimlerinden bazilar1 bu a¢idan ¢cocuklarini en iyi sekilde yetistiren
yerlerdir. Ama bazilar1 da en kot sekilde yetistirenlerdir elbette.

Sehir hayatinin kurallarindan biri, cocuklara bakmasi icin tutulan kisilerin sehir
hayat1 sorumlulugunu 6gretemeyecegidir, ¢iinkii bu sorumlulugun 6ziinde ticretsiz ola-
rak yapilmas vardir. Keza ebeveynler de kendi baslarina bunu 6gretemezler. Ebeveynler
baska kimsenin sorumluluk hissetmedigi bir ortamda yabancilar ya da komsular i¢in ufak
tefek kamusal sorumluluklar alirlarsa, ¢ocuklarin géziinde bunun anlami onlarin davra-
nisimin dogru oldugu degil, utang verici olgiide farkl ve isgiizarca oldugudur. Bu konu-
daki egitimi toplumun kendisi vermelidir ve sehirlerde cocuklar sorumluluk egitiminin
tamamini kaldirimlarda gelisigiizel oyunlar oynarken alirlar, bu firsat1 bulabilecekleri bir
yerdeyseler elbette.

Canly, cesitlilik arz eden kaldirimlarda oynamak gliniimiizde Amerikan ¢ocuklari-
na sunulan hemen tiim diger gelisigiizel oyun imkanlarindan farklidir: Her seyden once,
anaerkil olmayan bir ortamda oynanir.

Sehir mimarlarinin ve plancilarin bityiik bir kismi erkektir. Tuhaf bir sekilde, tasa-
rim ve planlari insanlarin yasadig: yerlerde normal hayattan, glindiiz hayatindan erkekleri
dislar. Konut alanlarindaki hayati planlarken, inanilmaz 6l¢tide bos vakti olan ev hanim-
larinin ve okul 6ncesi ¢cocuklarin varsayilan giinliik ihtiyaclarini karsilamaya yonelirler.
Kisacasi, tam manasiyla anaerkil toplumlar i¢in plan yaparlar.

Anaerkillik ideali kaginilmaz olarak konutlar1 hayatin tiim diger alanlarindan tecrit
eden planlama anlayisiyla el ele gider. Ayrica ¢cocuklar i¢in yapilan tiim planlama da geli-
sigiizel oyunlarin etraftan ayrilmis, korunakli alanlarda oynanmasini 6ngoriir. Yetiskinle-
rin toplumu nasil olursa olsun, bu tip bir planlamanin etkisinde kalan ¢ocuklarin giinliik
hayati anaerkil diizende olacaktir. Bah¢esehir hayatinin Pittsburghdeki 6rnegi Chatham
Village, hem konsept hem de isleyis bakimindan en yeni uyku banliyoleri kadar anaer-
kildir. Tam toplu konutlar dyledir.

Bahcesehir teorisinin gelenegine uyarak isyerlerini ve ticareti konutlarin yanina
koyup araya tampon yerlestirmek, konutlar1 erkeklerden ve isyerlerinden kilometrelerce
uzak tutmak kadar anaerkildir. Erkekler bir soyutlama degildir. Ya sahsen etrafta olurlar,
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ya da olmazlar. Hudson Sokagi'nda ya da civarinda ¢alisan erkekler 6rneginde oldugu gibi
erkeklerin giinliik hayatta sehir ¢cocuklarinin ¢evresinde (yani, kadinlarin yerini aldiklar
veya kadinlarin islerini taklit ettiklerinde zaman zaman oyun alanlarinda boy gosteren
erkeklerin tersine normal glinliik hayatin parcasi olan erkekler) olmalari isteniyorsa, is-
yerleri ve diikkkanlar konutlarla i¢ ice gecmelidir.

Hem erkeklerin hem de kadinlarin bulundugu bir giindelik diinyada oyun oyna-
ma ve biiyiime firsatini bulmak (modern hayatta bu bir ayricalik olmustur) ancak canl,
cesitlilik arz eden sehrin kaldirimlarinda oynayan c¢ocuklar i¢cin miimkiin ve alisildiktr.
Planlama ve bolgelemede bu tiir bir diizenlemenin neden tesvik edilmedigini anlayami-
yorum. Isyerlerinin ve ditkkanlarin konutlarla i¢ ice gecmesi yoniinde baski yapan sartlar
incelendikten sonra 6zendirilmesi gerekirdi.

Rekreasyon uzmanlar1 sokak hayatinin sehir ¢ocuklarina biiyiileyici gelmesine
olumsuz gozle bakar. 1928'de New York Bolge Planlama Birligi, Amerikanin en kapsam-
11 bityiik sehir rekreasyon arastirmasi olma niteligini bugiine kadar koruyan bir raporda
sunlarn soyliiyordu:

Pek ¢ok sehirdeki, cok farkli sartlar altinda bulunan, toplam yarim kilometrekarelik
oyun alanlarinda yapilan titiz arastirmalar neticesinde, bes ile on bes yaslarindaki
cocuk niifusunun 1/7'sinin bu alanlarda bulundugu anlagilmistir... Sokaklarin ¢e-
kiciligi giiglii bir rakiptir... Hayat ve macerayla dolup tasan sehir sokaklariyla reka-
bette basarili olmak i¢in bu oyun alanlarimin iyi idare edilmesi gerekir. Cocuklar:
sokaklardan cekecek ve ilgilerini her giin canli tutacak kadar ¢ekici bir oyun alam
faaliyeti yaratmak, kisilik ve yiiksek diizeyde teknik beceriyi birlestiren nadir bir
oyun liderligi yetenegi gerektirir.

Aymni raporda daha sonra ¢ocuklarin “kabul edilen oyunlar1” oynamak yerine “budalaca
oyalanmak” yontndeki inatc1 egiliminin fenalig1 anlatiliyor. (Peki burada “kabul eden”
kim?) Gelisigiizel oyunlar1 mahkum edenlerin bu Tertipli Cocuk merak: ve cocuklarin
hayat ve macerayla dolup tasan sehir sokaklarinda budalaca oyalanma yoniindeki inatci
tercihleri en az 1928'de oldugu kadar gliiniimiizde de tipiktir.

“Greenwich Village'i avucumun ici gibi biliyorum,” diyen kiiciik oglum beni bir so-
kagin altinda kesfettigi “gizli gecidi” gérmeye gotiiriiyor. Bir metro merdiveninden inip
bir bagkasindan ¢ikarak gectigimiz gizli gecidin ardindan iki binanin arasindaki yirmi-o-
tuz santimlik bosluktaki gizli saklama yerine varryoruz. Insanlarin ¢ép kamyonu alsin
diye disar1 biraktig1 hazineleri sabah giderken alip buraya sakliyor ve okuldan donerken
cikarip eve getiriyor. (Benim de onun yasindayken ayni amaca hizmet eden bir saklama
yerim vardi; ama benimki okul yolundaki kayalarin arasindayds, iki bina arasinda degil;
ustelik o benimkilerden daha ilging ve degerli hazineler buluyor.)

Cocuklar genellikle neden arka bahgeler ya da oyun alanlarindan ziyade canli sehir
kaldirimlarinda dolagmayi ilging bulur? Ciinkii kaldirimlar daha ilginctir. $6yle bir soru
da ayn1 derecede mantikh olacaktir: Yetiskinler neden canli sokaklar1 oyun alanlarindan
daha ilging bulur?
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Sehir kaldirimlarinin sahane kullanim rahatlig cocuklar i¢in de bulunmaz bir ni-
mettir. Cocuklar kullanim rahatligina ve kolayligina (yashlar haric) diger herkesten daha
cok ihtiyac duyarlar. Cocuklarin, 6zellikle de okula basladiktan sonra bir dizi baska orga-
nize faaliyete (spor, sanat, el sanat1 ya da ilgilerini ¢ceken veya yerel imkanlarin sundugu
ne varsa) katilma olanag: bulan cocuklarin bityiik bir kismi gelisigiizel saatlerde disari-
da oynar ve bu oyunlarini diger mesgalelerinin arasina sikistirir. Cocuklarin disaridaki
hayat1 biiyiik él¢iide pargalarin toplamindan olusan bir seydir. Ogle yemeginden sonra-
ki kisa bos zamanda oyun oynanir. Cocuklarin ne yapacaklarini disiindiigii ve kimlerin
disar1 ¢ikacagini merak ettigi okul sonrasi saatlerde oyun oynanir. Aksam yemegi icin
cagrilmay1 beklerken oyun oynanir. Aksam yemegi ile ev 6devi ya da ev 6devi ile yatma
saati arasindaki kisa araliklarda oyun oynanir.

Cocuklar bu tiir zamanlarda hareket etmek ve oyalanmak i¢in tiirlii tiirlii yollar bu-
lurlar. Camurlarda gezerler, tebesirle duvarlari cizerler, ip atlarlar, paten kayarlar, misket
oynarlar, birbirlerine esyalarini gosterirler, sohbet ederler, kartlarini degis tokus ederler,
top oynarlar, cambaz ayakligiyla yiiriirler, sabun sandigindan yapilmis tekerlekli kizak-
larini siislerler, hurdaya ¢ikmis cocuk arabalarini sokerler, parmakliklardan tirmanirlar,
asag1 yukari kosturup dururlar. Bu tip faaliyetleri biiytlik bir mesele haline getirmek esya-
nin dogasina aykiridir. Bunlar bir plan uyarinca, resmi olarak yapmak icin merasimle bir
yere gitmek esyanin dogasina aykiridir. Bu oyunlarin cekiciligi kismen kaldirimlarda aga-
81 yukar kosturma 6zgiirligiinden kaynaklanir ve korunakl bir alana kapatilmaktan ¢ok
cok farklidir. Boyle seyleri gelisigiizel ve kolayca yapamiyorsaniz, hemen hi¢ yapmazsiniz.
Cocuklar buyiiditkce —mesela yemege cagrilmay1 beklerken- disarida oynanan gelisigii-
zel oyunlarin fiziksel gOsterisi azalir; onun yerine digerleriyle dolasmak, birbirine deger
bigmek, flort etmek, konusmak, satasmak, itisip kakigsmak ve esek sakalar1 yapmak agirlik
kazanir. Ergenlerin bu tip hareketleri hep elestirilir,ama bunlar olmadan da biiyiiyemezler.
Asil tehlike bunlarin toplum icinde degil de bir tiir kacak hayat: tarzinda yasanmasindadir.

Cesit cesit gelisiglizel oyunun oynanmasi i¢in gereken sey gosterisli malzemeler
degil, hemen yakindaki ilgi ¢ekici bir bos alandir. Kaldirimlar toplam talebi karsilayama-
yacak kadar dar oldugunda oyuna pek yer kalmaz. Ozellikle de bina hattinin ufak tefek
diizensizlikleri yoksa kaldirimda oynamak giiclesir. Hem oyalanma hem de oyun oyna-
manin biyiik bir kismi yayalarin hareket ettigi hattin disinda kalan kaldirim girintile-
rinde gerceklestirilecektir.

Kaldirimlar ¢ok cesitli isler icin ¢ok ¢esitli insanlar tarafindan kullanilmadig: miid-
detce lizerinde oyun oynanmasini saglayacak planlar yapmanin bir anlami yoktur. Yeterli
gbzetim, canli bir kamusal hayat arz etmesi ve genelin ¢ikarlar1 icin bu iki kullanim sekli
birbirine ihtiya¢ duyar. Canli bir sokaktaki kaldirimlar yeterince genisse, baska kullanim
bicimlerinin yani sira oyunlar da serpilip ¢ogalacaktir. Kaldirim genisligi yetersiz oldu-
gunda ilk vazgecilen oyun ip atlamaktir. Paten kaymak, i¢ tekerli ya da iki tekerli bisikle-
te binmek de bir sonraki kurbanlardir. Kaldirimlar iyice daralinca gelisigiizel oyunlar da
oturarak oynanmaya baslar. Ayni zamanda ¢ocuklarin ara¢ yoluna firlama ihtimali de artar.

Dokuz-on metre genisliginde kaldirimlar her tiirlii gelisiglizel oyun talebini kar-
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silayabilir; tistelik bu kaldirimlara etkinlikler sirasinda golge edecek agaclar bile dikilse,
yayalarin gecmesi icin, yetiskinlerin kamusal kaldirim hayat1 ve gezinti ihtiyacinmi karsi-
lamak i¢in yeterince bos yer kalir. Bu denli genis kaldirimlar pek azdir. Hemen her yer-
de ara¢ yolunu genisletmek i¢in kaldirim genisliginden fedakarlik yapilir; bunun sebebi
kismen sehir kaldirimlarinin dteden beri sadece yayalarin gecmesi ve binalara ulagsmak
icin kullanilacak alanlar sayilmasidir. Kaldirimlarin asayis, kamusal hayat ve cocuk ye-
tistirme icin essiz Ol¢lide hayati ve yeri doldurulamaz organlar oldugu anlasilmamakta,
kaldirimlar gereken saygiy1 gormemektedir.

Genellikle ip atlamaya uygun olmayan ama patenle kaymaya ve baska tekerlekli
oyuncaklar1 kullanmaya yeten alt1 metrelik kaldirimlar gérmek hala miimkiindiir; ger-
¢i sokaklar1 genisletenler bunlar1 her yil biraz daha daraltmaktadir (cogunlukla da kapa-
11 aligveris merkezlerinin ve “mesire yerlerinin” yapici bir telafi oldugu kanaatiyle bunu
yaparlar). Bir kaldirim ne kadar canli ve popiilerse, ayrica kullanicilar1 ne kadar ¢ok ve
cesitliyse, herkesi memnun edecek dlciide hizmet vermesi icin gereken genislik o kadar
fazla olacaktir.

Ama yeterli bos alanin olmadig: yerlerde bile, konumun uygunlugu ve sokaklarin
ilgin¢ligi cocuklar i¢in o kadar énemlidir ki —ve iyi gozetim ebeveynler i¢in o kadar dnem-
lidir ki- cocuklar dar kaldirimlara da uyum saglamaya calisir ve basarili olurlar. Ama
bunun anlami onlarin uyum saglama yeteneginden vicdansizca faydalanmanin dogru
bir sey oldugu degildir. Aslinda hem onlara hem de sehirlere haksizlik yapmais oluyoruz.

Bazi kaldirimlar cocuk yetistirmek icin kotii yerlerdir siiphesiz. Bu kaldirimlar her-
kes icin kotiidiir. Bu tip yerlerde, sehrin sokaklarinda asayis, canlilik ve istikrar saglaya-
cak ozellikleri ve tesisleri tegvik etmemiz gerekir. Bu karmasik bir sorundur, aslinda sehir
planlamasinin merkezi sorunlarindan biridir. Bozulan mahallelerde ¢ocuklari parklara ve
oyun alanlarina kovalamak sokagin sorunlarini ¢c6zmez, dertlerine derman olmak séyle
dursun cocuklara zarar bile verir.

Sokaklar1 miimkiin mertebe ortadan kaldirma, sehir hayatindaki toplumsal ve eko-
nomik rollerini dnemsizlestirip asgariye indirme fikri ortodoks sehir planlamasi anlay1-
sinin en zararh ve yikici fikridir. Bunun siklikla sehirde cocuk biiyiitmekle ilgili bos ha-
yaller adina yapilmasi da aci1 bir ironidir.

KALDIRIMIN KULLANIMLARI: GOCUKLARIN ASIMILASYONU

NOTLAR

1 Forsyth Sokagi, pek ¢ok blok boyunca uzanan Sara

Delano Roosevelt Parki’na agilir. Park sinirindaki bir kilisenin
papazi olan Jerry Oniki’nin parkin ¢ocuklar izerindeki
etkisiyle ilgili sézleri New York Times'da yayimlanmistir:

“Bu parkta akliniza gelebilecek her tiirlii kotiliik yasanmaktadir.”
Ama bu park, uzmanlar tarafindan bir hayli 6viilmiisti;
Paris’in yenilenmesinin mimari olan Baron Haussmann
lizerine yazilan 1942 tarihli bir makalenin resimleri
arasindaydi. Makaleyi yazan da New York’un yenilenmesinin
ardindaki isim olan Robert Moses’di. Bu makalede, heniiz
yapilmis olan Sara Delano Roosevelt Park’i Paris’in Rue de

Rivoli’siyle ciddi ciddi kiyaslaniyordu!

2 Burasi da uzmanlar tarafindan éviile 6viile

bitirilememisti; 1954-1956’da insa edildiginde konut yerlesimi
ve mimarlik gevrelerinde hayranlik uyandirmis, muazzam bir

toplu konut 6rnegi olarak epeyce lnlenmisti.
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Macera Oyun
Alanlari .

1920-1930 yillari arasinda peyzaj mimari olarak ¢alisan
Lady Allen of Hurtwood, 1930 yilinda Peyzaj Mimarlan
Enstitiisii’'ne (Biiyiik Britanya) ilk iiye olarak kabul edildi.
Kendini cocuk saghgr ve haklari konusuna adayan

Lady Allen'in miicadelesi, 1948 yilinda Cocuk Yasasi’nin
kabul edilmesiyle meyvesini verdi. Cocuk yuvasi, erken
cocukluk egitimi, cocuk filmleri konularinda faaliyet
gésteren kurumlarda aktif rol aldi. ikinci Diinya Savasi
sirasinda bombalanan alanlardaki hurdalarin gocuklarin
oynayabilecegi sekilde déniistiiriilmesi konusunda galist.
Savasin ardindan Avrupa ve Orta Dogu'da UNICEF’in

irtibat yetkilisi olarak ¢alisti. Oyun alanlari iizerine yazilar

* Ceviri i¢in yararlanilan kaynak: Lady Allen of Hurtwood.
“Adventure playgrounds.” [Macera Oyun Alanlar1] Planning for Play
[Oyun i¢in Planlamal] i¢inde, 54-83. Londra: Thames and Hudson,
1969; ilk baski 1968.

** Bu boliimde, “Islenmemis toprak, hayvanlar ve bahgeler” basligryla

yer alan son metnin yazar1 Lady Cox'tur.

yazdi. Macera oyun alanlari iizerine yazdigi kitabi Planning ~ *** Bu béliimde yer alan gorseller Thames and Hudson'in izniyle 6zgiin

for Play (1968), diisiincenin diinyaya yayilmasini sagladi.

kitaptan alinmuistir.

Basarili bir macera oyun alanimin sirri,

devamli gelisim i¢inde olmasindadir,

hi¢bir zaman tamamlanmaz, gelismesi hig bitmez.
Bircok cocuk icin bircok sey olabilen

bir tiir “bos arazi'dir.

—JACK LAMBERT, Lider

Macera oyun alanlari, her yastaki cocugun kendi oyun fikirlerini gelistirebilecegi yerlerdir.
Genclerin cogu, arada sirada yersiz elestiri veya kinamaya maruz kalmadan, gercek ara¢
gereclerle calisarak toprak, ates, su veya tahtayla bir seyler denemek i¢in derin bir ihtiyag
hisseder. Bu oyun alanlarinda, onlarin serbestce hesaplanmais bir risk alma tutkular: ka-
bul goriir, hosgoriilii ve miisfik bir rehberlik denetiminde tadi ¢ikarilir.

Asfalt denizi tizerine ¢akilmis sabit ekipmanla donatilan eski usul oyun alanlari-
nin pek yakinda gecmisin kalintilar1 arasina katilacag1 timit edilmektedir. Artik onlarin
Omiirleri dolmustur, clinkii cocuklar esnekligi olmayan demir esyadan kisa siirede sikil-
maktadir. Genel oyun tanimlamasi icinde hareketsiz nesnelerin de yeri vardir, ancak tek
baslarina yeterli degillerdir. Oyun alani tasarimcilar: demir esyalardan vazgecip, ayni
hareketsizlikte kiitikler, tirmanma cerceveleri ve soyut sekilli pahali oyun heykelleri-
ni tercih etmeye basladiklarinda, dogru yonde ufak bir adim atmislardi. Fakat bunlar da
cocuklarin ilgisini devam ettirmeyi basaramadigindan, beton tekneler, cekme motorla-
r1, kamyonlar ve bozuk arabalar gibi unsurlardan medet umuldu. Fakat ¢ocuklar kisa za-
manda bu yeniliklerden de bikip ilgilileri cileden ¢ikararak, sokaklardaki daha heyecanlh
oyunlarina dondiiler veya bos alanlarda daha yaratic1 eglenceler kesfetmeye koyuldular.
Buralarda bulduklar1 nesneleri istedikleri gibi saga sola gétiiriiyor, eski tugla ve tahtalar-
la evler yapiyor, (polisler bakmadiginda) ates yakabiliyor, hendeklerdeki camurlu sulara
akacak yollar, havuzlar yapip oynuyorlardi. Bugiinlerde boyle kiymetli bos arsalar gide-
rek azaliyor, dereler lagimlarin icine saklaniyor, tepecikler ve tiimsekler diizlenip betonun
altina gomiilityor, agaclar ise artik tirmanmak icin degil.
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Insanlarin en 6nemli iki ihtiyaci,
deneyim ve o deneyimin

kontroliine sahip olmaktr.
—R. D. LAING

v

Politics of Experience

[Deneyim Politikalari
kitabi, 1967]

LADY ALLEN OF HURTWOOD

Macera oyun alaniyla ilgili ilham, 1943 yilinda Alman isgali sirasinda acilan Emdrup
oyun alaniyla Danimarkadan gelmisti. Unlii peyzaj mimar1 Profesér C.Th. Serensen Ko-
penhagda bircok giizel oyun alani tasarlamis olmasina ragmen, ¢cocuklarin hurda alanla-
rinda ve santiyelerde oynamayi tercih ettigine dikkat etmis, sag1 solu karistirip bulduklar:
atiklarla kendi oyunlarin gelistirmelerinden etkilenmisti. Bliyiik bir anlayis ve cesaretle,
Kopenhag disindaki yeni bir toplu konut projesinde Emdrup hurda oyun alaninmi kurdu.
Anlayish bir lider bulma konusunda ilk andan itibaren hem kendisi hem de ¢ocuklar ¢cok
sansliydi. Egitimli bir anaokulu 6gretmeni olan John Bertelsen ayni1 zamanda eski bir de-
nizciydi, dolayisiyla bu denemeyi basariya gotiirecek insandi. Bu baslangicla Emdrup, bii-
tiin diinyaya ilham verdi.

1947 yilindaki bir yazisinda Profesor Serensen fikirlerini soyle vurguluyordu:

Bir macera oyun alani kurulmas diisiiniiliiyorsa, cocuklarin fazlaca denetim ve or-
ganizasyona tabi tutulmasina karsi bir uyarida bulunmak yerine olacaktir. Bence
cocuklar miimkiin oldugu kadar serbest ve kendi baslarina birakilmalidirlar. Tabii
ki bir miktar denetim ve yénlendirme gerekecektir. Ancak, ¢ocuklarin hayatlarina
ve faaliyetlerine miidahale ederken ¢ok dikkatli olmak gerektigine kalpten inani-
yorum. Macera oyun alanimin amaci, kentteki ¢ocuklara, kirsalda yasayan ¢ocuk-
larin sahip oldugu oyun olanaklarinmin zengin
bir alternatifini sunmak olmalidir.!

Danimarkadaki Skrammellegepladsen ile Is-
vicredeki Robinson oyun alanlari ve Birlesik Kral-
lik ve bagka tilkelerdeki macera oyun alanlarinin
hepsi Emdrup'tan tliremistir. Buna ragmen, hurda
oyun alanlarinin hepsi bulunduklar: iilkeye, yerle-
rinin dogasina, cocuklarin isteklerine, liderin ha-

yal glciine ve eldeki paranin miktarina bagh ola-
rak birbirinden cok farklidir. Gelgelelim hepsinin
paylastig1 amag, cocuklarin 6zgiir ve serbest bir
atmosferde, sekillendirebilecek malzemelerle is-
tedikleri gibi oynamalarini saglamaktir.

Birlesik Krallik'taki macera oyun alanlarinin
neredeyse hepsi miistakil ebeveyn gruplar1 ve en
yakin cevreden gelen diger katilimcilar tarafin-
dan baslatilmis ve onlar tarafindan yiiriitilmekte-
dir. Bu oyun alanlarin ¢cogu gelistirilmeyi bekleyen
bos arsalarda oldugundan, bes ile on yil arasinda
kisa devrelerle kiralanirlar. Hepsi basarili olamamus,
cogu zaman finansal destek yetmediginden, bazi-
lar1 kira devresinin sonuna kadar bile yasayama-
mistir.

MACERA OYUN ALANLARI

Lider

Basaril1 bir macera oyun alaninin sirr, liderin nitelik ve tecriibesinde yatmaktadir. Bu isi
ustlenen kimsenin, cocuklarin kendi girisimleri icin gereken ortami yaratan ve onlarla bir
liderden ¢ok, daha biiyiik bir arkadas veya rehber 6gretmen gibi iliski kurabilen olgun bir
kisilige sahip olmasi gerekir. Bu gorev i¢in kullanilacak unvan ya da kelimeyi tam olarak
bulmus sayilmayiz. Miifettis sifat1 akla disiplini getirir, genclik lideri baska isler icin egi-
tilmistir, muhafiz fazlasiyla otoriteyi cagristirir. Dogru kisi icin tek tanim olmadig1 gibi,
Ingilterede bu isin heniiz tam zamanl egitimi de yoktur. Ancak, farkli ve beklenmedik
cevrelerden gelen bazi kimselerin, titizlik isteyen bu ise duyarlilikla sarilabildikleri go-
rillmistiir. Daha basarili olanlar arasinda aktorleri, marangozlari, sihhi tesisateilari, bir
gece bekgisini, ve de engelli ve ruhsal bozuklugu olan ¢ocuklar konusunda tecriibeli bir
emekeiyi sayabiliriz. Macera oyun alaninin alisilmamis durumuna egitimli genclik lider-
leri veya okul 6gretmenlerinin ender uyum saglayabildigini goriiyoruz. Belki de onlarin
baslamadan 6nce akillarindan ¢ikarmalar1 gereken ¢ok fazla sey vardir.

Bu isi yapacak kisi sicak tabiatl ve anlayish olmali. Bilhassa pek sevilmeyen, okul-
da basarili olamayan, su veya bu sebepten sosyal grubundan kopuk cocuklara gosterile-
cek anlayis cok onemlidir, ¢linkii yasamlarinda 6zlediklerini macera oyun alaninda bu-
lacak olanlar bu gruptaki cocuklardir. Arada sirada keskin bir azarla kendisinin de insan
oldugunu hatirlatsa bile bir lider, sonsuz sabir gosteren, ve her seyden 6nemlisi, dostca
ve kinamayan bir tutum i¢inde olmali. Cocuklar giivendikleri kimselerin her tiirlii insani
niteligine sahit olmaktan hoslanirlar; degisen ruh halleri onlar1 perisan etmez. Cocukla-
r1n, tipki iyi bir ebeveyn gibi, liderin de onlar1 hicbir zaman hayal kirikligina ugratmaya-
cagini, ne tiir bir belaya bulasmis olurlarsa olsunlar, onlara arka cikacagini siipheye yer
birakmayacak sekilde ve kesin olarak bilmeleri gerekir.

Bir macera oyun alaninin basarili lideri, cocuklarin kendilerine has yontemlerle bir
seyler yapip yaratacaklarina dair olumlu yaklasim icinde olduklarina giivenir ve birbirleriy-
le iyi iligkiler kurabilecek yetenege sahip olduklarini diisiiniir. Oyun veya topluca yapilan
eylemler icin “takim” kurma, “nasil oyun oynanacagini” gosterme veya onlarin fiziksel ge-
lisimi gibi konularla daha az ilgilenir. Diger taraftan, kontrolden ¢ikmakta olan bir durum
karsisinda veya cocuklar gecici anlagmazliklarini kendi aralarinda ¢6zemediklerinde ha-
kem vazifesini istlenir. Olaylarin ilerisinde olup, gelismekte olan projeler i¢cin ne gibi mal-
zeme ve araclarin gerekecegini dnceden kestirebilmeli, ve o an ne gibi bir eyleme ihtiyac
oldugunu, tartisip desteklemeye hazir olmalidir. Her seyden 6nemlisi, bir grubu veya tek bir
cocugu bile gercekten sevindirmis olan herhangi bir cabay1 6vmeye hazir oldugu gibi, ya-
pilan is terk edilip, hi¢cbir zaman tamamlanmadiginda da hayal kirikligini gostermemelidir.

Lider oyun alanina goniillii calisacak insan ¢ekmeyi is edinmelidir. Onlar, miizik,
tiyatro, resim, maket yapimi veya marangozluk gibi 6zel becerileri buraya tasiyabilirler.
Lider, ebeveynler ve sosyal hizmetlerin farkli bolimleriyle olumlu iligkiler kurma firsat-
larini degerlendirerek, zor durumlarda ¢ocuklara bu sekilde de yardimci olabilir.

Genelde liderlerin tecriibeden baska bir ozelligi yoktur. En iyileri paha bicilmez
insanlardir.
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Lider - ilgili, yardimci ama

miidahaleci degil

LADY ALLEN OF HURTWOOD

Komite

Lider, idari islerin ¢cogunu yiiklenen anlayish bir komite tarafindan desteklenmelidir. Ye-
terli fon bulmak, yerel ilgiyi gelistirmek, tanitimi organize etmek komitenin gorevlerin-
den bazilaridir. Ana amaglari, ihtiyaci oldugunda lidere destek olmaktir, ancak isine lii-
zumundan fazla karismamalar: gerekir. Bir lider komite tarafindan is basina getirildikten
sonra, bir gazetenin editorii gibi, gorevini kendi basina yiiriitebilecegine giivenilmelidir.
Bir¢ok macera oyun alaninin basarisizligi, bazen komitenin fazla denetimci olup lideri
“yonlendirmeleri'nden, bazen de onciiliik hevesiyle baslayip, sonradan kacinilmaz bir kriz
sirasinda lideri destekleyememis olmalarindan kaynaklanir. Komite ile lider arasindaki
iliski, zamanla gelisip kuvvetlenen karsilikh giivene dayanir. {1k baslarda iki tarafta da
sabir gerekir; komitenin isi de liderinki kadar zor, ancak farklidir.

Cesitli firsatlar

Bir macera oyun alaninin esnek atmosferinde, gelistirilip keyfine varilacak faaliyetlerin
cesidi sonsuzdur. Kimi gecici olabilecegi gibi, digerleri de kalic1 unsurlar halini alabi-
lir. Baz1 oyun alanlarinda mahalledeki yashlar icin haftada veya ayda bir partiler yapilir.
Kekler alanda pisirilip eglenceler diizenlenirken, bir yandan da sivil bilincin gelismesi-
ne 6nayak olunur. Basit operalar hazirlanip
temsil edilmis, dergiler derlenip basilmistir.
Atik kiitiik ve odunlar kullanima hazir boy-
da kesilip emekli yashlarin evlerine iicretsiz
olarak dagitilmistir. Bahceler ekilip alinan
iriin ve cicekler hasta dostlara veya komsu-
lara verilmistir. Bazen daha biiyiik ¢cocuklar
gruplar olusturarak yaslilarin odalarini stis-
lemeye veya temizlemeye gitmis, onlar da dis
diinyadan gordiikleri bu ilgiden ¢ok mutlu
olmuslardir. Bazen resim sergileri de diizen-
lenmistir. Biitiin bu etkinlikler ve daha bas-
kalar1, genclere i¢inde yasadiklar1 topluma ait
olduklarini hissettirir ve baskalar1 icin de-
gerli bir seyler yapmanin mutlulugunu yasa-
tir. Bir¢cok macera oyun alani kamp tatilleri
veya kirsala hafta sonu gezileri diizenler; ba-
zilar1 da yurtdisina seyahatler yapar.

Daha biiyiik ¢ocuklardan biri kendi
macera oyun alaninin filmini yapmais, ancak
sonuctan tatmin olmamaisti. “Bir seyler kacir-
dim’, demisti. “Galiba buradaki bolge halki-
n1 kagirdim.” Onemli bir noktaya deginmisti,

MACERA OYUN ALANLARI

cuinkii oyun alani ruhu olan bir varliktir; ve bu ruh farkli yaslarin, kisiliklerin, ugraslarin

meydana getirdigi olaganiistii karisimin icindedir.

Macera oyun alanindaki ¢cocuklar burada saglikli bir 6zgiivene kavusabilirler, ¢iin-
ki her birinin basarili olabildigi bir konu her zaman bulunur. Zengin oyun olanaklar1
sayesinde giderek gelisirler, oyun alanini sahiplenirler, kendilerinden kii¢iik ¢ocuklara
ve oyun alani disindaki insanlara karsi sorumluluk duygular: artar. Belki de baskalarina
yardim etmek icin gosterilen samimi caba, gercek olgunlugun belirtisidir. Genglerle ve
gencler icin calisan herkesin amaci da budur.

Alan ve kullanimi

Macera oyun alanlar1 cocuklarin kendileri tarafindan ihtiyaclarina gore sekillenir. Ancak
bazi temel unsurlarin ya komite, ya yerel yonetimler veya her ikisi tarafindan karsilan-
mas1 gerekmektedir. Muhtemelen oyun alaninin sekli ve bityiikliigii konusunda pek bir
secenek bulunmaz. Arazinin sekli 6nem tasimamakla beraber, bir déniimden kii¢iik olan
yerler fazla kiiciik oldugu gibi, alt1 dontimden biiytiik olanlar da denetim ve bakim acisin-
dan sorun ¢ikarabilmektedir. Miisait alanlarin ¢ogu diizliiktiir, ancak tepecikler yapilarak
bu degistirilebilir. Karanhk aksamlarda veya kotii havalarda biitiin ¢ocuklar: alabilecek
biiyiikliikte bir oyun evi veya ¢adir bulunmasi gerekir. Kapali alan faaliyetleri icin miim-
kiin oldugu kadar genis bir oyun sahasindan baska burada, kiz ve erkek cocuklar ile ca-
lisanlar icin tuvaletler, lider icin bir ofis ve malzemelerin depolanabilecegi genis bir oda
daha gerekir ve bu mekanlar aydinlik ve iyi 1sitilmis olmahidir. Kapal bir veranda kulla-
nim olanaklarina epey katkida bulunacaktir.

Oyun alaninin kapatilmasi konusunda farkli goriisler var; parmaklik, tugla duvar
veya tel Orgiilerle kapatilmali m1, yoksa yoldan gecenlerin merakl bakislarina agik m1 bi-
rakilmali? Cocuklar ve gencler, herkesin gozii 6niinde degil, kendi diinyalarinda calisip
oynamay1 tercih ederler. Alani timiiyle kapatan bir duvar, ¢ocuklarin neden boyle bir

Miikemmel bir

gliniin sonu
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St. John's Wood Macera
Oyun Alani, Londra

Sessizce okumak

LADY ALLEN OF HURTWOOD
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karmasay1 sevdiklerini anlamakta zorlanan ve bu daginikligi gézden uzak tutmay: ter-
cih eden yetiskinlerin de rahatsizligini azaltir. Oyun alani cevrelenirse, yetiskinler sade-
ce yakilan ateslerin kivrilarak ytikselen dumanlarini gorecek, kizartilan sosislerin ve pa-
tateslerin nefis kokusunu alacaklardir. Béyle bir bariyer ayni zamanda oradan yiikselen
guriltiyli de engelleyecektir. Emdrup'ta oyun alani, cevresinden 2 metre kadar ¢ukurda
yapilmis, etrafi da dikenli ¢alilarla kaph bir tiimsekle cevrelen-
mistir. Macera oyun alaninin yoldan gecen vetiskinlerin (ve
polislerin) bakislarina acik olmasini tercih edenler, boylelikle
geceleri oyun alaninda istenmeyen durumlarin da dnlenece-
gine inanmaktadir.

Macera oyun alanlarindaki ¢ocuklar yaptiklar: islere o
kadar dalip, 6yle mesgul ve mutlu olurlar ki, sigorta sirketleri
beklenmedik bir anlayis gostererek, tiim olay1 saglikli olarak
kabul etmektedir. Bir liderin bulunmasindan da memnun ol-
duklarindan, ¢cok makul sartlar uygularlar.?

1966-1967 yillarinda Biiyiik Britanyada yoldan ¢ikmis
bir cocugu 1slah evinde barindirma masrafinin haftada 20
pound oldugunu hatirlamak iyi olacak.? Oyun alanlarimizda-
ki olanaklar1 zengin ve ilging hale getirerek, yilda bir ¢cocugu
su¢ batagindan kurtarir, liderin de maasini ¢ikarmis oluruz.
Sokak kazalarinin halka verdigi zarar da kiiclimsenemez. Y1l-
da sadece bir cocugu bdyle acikl bir kazadan kurtarabilirsek
yine bir liderin maas1 karsilanmais olur.

MACERA OYUN ALANLARI

Lider ve yardimcilarinin yilin her gii-
niinde oyun alaninda bulunmalarini bekle-
yemeyiz. Bu nedenle alanin belirli boliimleri-
ni her zaman agik birakmak akillica olacaktir,
boylece liderin yoklugunda cocuklar kendi-
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lerini dislanmis hissetmezler. Ornegin, sert
zeminli top oynama boliimiini ¢ocuklar is-
tedikleri zaman kullanabilmelidir. Ayn1 sey
kiiciikler ve annelerine ayrilmis olan bolim
icin de gecerlidir. Bu ikinci boliim, agac ve ¢i-
meni, oturma yerleri ve masalari olan rahat bir
bahce olarak diistiniilmelidir. Hos ve bakiml
bir oturma alani yaratmak icin 6zen gosteril-
digi acikca belirgin oldugunda, buralarda ki-
r1p dokme veya kotiiye kullanma yasanmadigi
tecriibeyle sabittir. Her zaman derli toplu ve
bakimli oldugu siirece, boyle bir bahceye co-
cuklar da mahalle sakinleri gibi sayg1 gostere-
cektir. Herhangi bir ihmal belirtisi, tahribata
davetiye ¢ikaracaktir.

Macera oyun alanlarinin serbest, mii-
samahakar atmosferi ve cocuklara kendilerini
ifade etmek icin sundugu zengin seceneklerin

baska bir olumlu yonii de, mekan ve tesisleri-
nin yogun olarak kullanilabilmesidir. Ornegin,
okul ¢ocuklar1 giindiiz okullarindayken, okuléncesi oyun gruplari i¢in sabahlari ve 6gleden  Cocuklar kargasanin iginden
sonralari refakatc1 denetiminde programlar diizenlenmektedir. Bu da, genelde cocuklarina ke dGzenleriniverefr
giivenli bir sekilde oynayabilecekleri yer bulmakta zorlanan ebeveynleri mutlu etmektedir.
Ovyun alanlar1 bayramlarda ve cumartesi giinleri sabah gdan aksam 8’ kadar agik-
tir. Okul zamaninda ise, 6gle tatillerinde ve saat 4 ile 8 arasinda okullu cocuklar tarafin-
dan yaz kis kullanilmaktadar.
Macera oyun alanlarindaki genclerin —6zellikle yaslar1 ilerledik¢e- kendi topluluk-
larina duyduklari tipik baglilik heniiz tamamen ¢ézillememis bir sorundur. On bes yasini
gecen cocuklarin bazilari, zevk ve eglencelerini baska yerlerde denemek iizere ayrilmak
gerektigini kabul etmekte zorlanmaktadir. Baglar1 o kadar kuvvetli olabiliyor ki, bir kere-
sinde bu geng¢lerin miisterek faaliyetlerini kendi baslarina devam ettirebilmeleri amaciyla,
oyun alaninda onlar i¢in 6zel bir boliim insa etmek gerekmisti. Bir baska oyun alanindaki
hos bir kapali tesis ise, bir orkestra kurup miizik yapmak veya judo gibi yeteneklerini ge-
listirmek isteyen genclere 20.00-22.00 saatleri arasinda ufak bir ticret karsiliginda kira-
lanmaktadir. Tesise iyi bakacaklarina ve diizgiin davranacaklarina giivenildigini goriince,
onlar da sasirtic1 derecede sorumluluk sahibi olabilmektedir.
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Ampton Sokagi
Macera Oyun
Alani, Londra

Liderle birlikte

sosis ve patates piiresi
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Bandley Hill Macera Oyun Alani,

Stevenage, ingiltere

Cocuklar kendi sinirlarini bilir
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MACERA OYUN ALANLARI

Goriildigi gibi, macera oyun alanlar1 iki yasindan yirmi ve hatta tistiindeki ¢o-
cuklara hizmet verebilmekte, sabah dokuzdan aksam ona kadar kullanilmaktadir. Macera
oyun alanlari, genis yas skalasi ve yaz kis tiim y1l boyunca, uzun saatler hizmet vermeleri
bakimindan tiim diger oyun alanlarindan ¢ok farklidir.

Macera oyun alanlarina kars1 duyulan baslica 6nyarg1, daha 6nce de bahsettigimiz
gibi, daginik olmalaridir; ancak bu durum dis diinyadan saklanabilmektedir. Bir diger
olumsuz yaklasim da, kazalara yol acacaklar1 kanisidir ki, bu iddia dikkatle irdelenmelidir.
Ovyun alanlar1 genellikle engebeli, kullanilan aletler giiclii ve 6ltimciil olmaya miisaittir.
Cocuklarin insa ettigi tirmanma striiktiirleri lider tarafindan denenmis olsa bile, derme
catma ve tehlikeli gériintirler; yakilan atesler tehlike olarak algilanabilir; her yastan bir-
cok cocuk beraberce veya tek basina bir seyler yaparken veya oynarken, bazen kontrolden
ciktiklar diistinilebilir. Ancak, Birlesik Krallik'taki on yillik varliklar: siiresince, macera
oyun alanlarinda ufak tefek yara bereler disinda hicbir ciddi olay yasanmamius, hicbir ebe-
veyn sikayette bulunmamaistir. Aslinda ¢cocuklarin yaptig1 her sey tehlikeye aciktir. Onlar
trafigin gectigi sokaklarda oynarken, bircok oliimctil kaza gerceklesmektedir. Bazen de
geleneksel oyun alanlarinda sikildiklarindan, sabit malzemenin tizerinde yaptiklar1 teh-
likeli islerle ¢ok ciddi kazalar meydana gelir.

Gonullu kuruluslar ve yerel yonetimler

Macera oyun alanlarini kurmak kimin sorumlulu-
gu olmali? Onlarin bakim ve denetimini kim yap-
mali, fon bulmak kimin goérevi olmali?

Eger herhangi bir hizmet alaninda yeter-
li macera oyun alani olacaksa, mutlaka yerel yo-
netimlerin finansman ve yer bulma konularinda
biiyiik sorumluluk almasi gerekecektir. Diger ta-
raftan, kurallar, anlagsmazlik kaygilar1 vb. konu-
larla ugrasma mecburiyeti oldugundan, denetimi
bizzat iistenmekten dogacak sorunlarla bas ede-
bilecek esnekligi gosteremeyebilirler. Goniillii
kuruluslarin onciiltik ederek, bir ihtiyaci ortaya
¢ikarmalari, ve miimkiinse o ihtiyacin nasil kar-
silanabilecegine isaret etmeleri gerekli olacak gibi
gorinmektedir.

Bir macera oyun alanini yaratmanin en bii-
yiik zorluklarindan biri, kurulus maliyetini (insa-
at, parmaklik, 1s1tma, drenaj vb.) karsilayacak mik-
tar1 ve ondan sonra da alanin bakimi i¢in gereken
paray1 bulmaktir. Danimarkada 1 Nisan 1965 tari-
hinde yiiriirliige giren Cocuklara ve Genglere Yar-

Notting Hill Macera
Oyun Alani, Londra
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Oyun alani girisi

Okul Gagi Cocuklarinin Oyun Alani

Ana oyun alam ti¢ kisma boliinmiistiir: Macera alani, top sahasi ve bahce. Bunlarin ara-
sinda en biiyiik ve énemlisi, projenin kalbi olan ve baslangi¢c noktasini teskil eden macera
oyun alanidir. Burada evvelden beri mevcut olan eski asfalt ve toprak zemine dokunul-
mamis, sadece 7,5 metre yiikseklikte iki sokak lambasi yerlestirilmistir.

Top sahasini (20 x 13 metre) oyun alaninin diger kisimlarindan ayiran 1,20 met-
re yiiksekligindeki istinat duvari, beton bloklardan yapilmistir. Bina insaatindan ¢ikan
moloz malzeme ise duvarin yanina yigilarak, kademeli olarak sekillendirilmistir. Sonra
tizerine bir celik ag konup, pliskiirtme betonla kaplanmistir. Kademelerin tizerine granit
kaldirim taslar1 yerlestirilerek, basamaklar, tirmanma taslar1 ve platformlar elde edilmis-
tir. Tirmanmak, kogmak, oturmak ve etrafi seyretmek icin devaml kullanilmaktadir. Kap-
lanmamuis veya ¢im kaplanmis olsayd: tamamen kullanigsiz olurdu.

En uzak koseye giizel bir bahge yapilmas: diisiiniilmiis, sonra vazgecilmistir. Bu-
nun nedeni kismen maliyeti, kismen de ¢ocuklara kendi bahgelerini yapma firsat1 tani-
mak olmustur. Bahg¢e onu saran setlerle cevrelenmis, bir kii¢iik tiimsek tizerine de ¢inar
agaclan dikilmistir. Faaliyetlerin ¢ocuklara baglh olarak serbestce gelismesi, oyun alani-
nin en 6nemli 6zelliklerinden biridir.

MACERA OYUN ALANLARI

Bes Yas Alti Oyun Alani

Binanin gliney-bat1 tarafinda oldugu i¢in oyun alaninin en giinesli ve korunakl yeri olan
bu kisimda, bir kum havuzu ve etrafi kaplanmis bir ¢cocuk havuzu bulunur. Orta bolim
pliriizsiiz asfaltla kaplidir ve yeni yiiriimeye baslayan ¢cocuklar tarafindan tekerlekli oyun-
caklarini gezdirmek veya oyun oynamak icin kullanilir.

Alanin daha biiyiik cocuklar tarafindan da, ancak daha sakin faaliyetler icin kul-
lanilmas1 6ngoriilmiistiir. Yaz aksamlarinda masa tenisi veya benzeri oyunlar da buraya
cikarilabilir. Alanin bir tarafina iistiine oturulabilecek ytiikseklikte bir teras yapilmistr.
Burast iyi bir bitkisel toprakla kaplanmis, cocuklarin kendi tohumlarini ve bitkilerini ye-
tistirebilecekleri bir yer haline getirilmesi amag¢lanmistir.

Gati

Burasi da oyun alaninin bir boliimiidiir ve aralarinda kiiciik bir kule de olan, farkl kot-
larda oyun alanlariyla birlikte planlanmistir. Cat1 daha biiytik ¢ocuklar i¢in diisiinilmiis,
dolayisiyla buraya tek cikis yolu olan dik merdivenin alt basamak ¢ubuklar: kesilerek,
kiigtiklerin buraya tirmanmasi engellenmistir. Catidan asag1 inen kaydirak eglenceli ol-
manin disinda, tehlike aninda cabuk kacis sagladigindan resmi makamlarca da memnu-
niyetle karsilanmistir. Ortadaki daha al¢ak kisim, biiyiik ¢cocuklarin gruplasarak miizik
dinledikleri ve sohbet ettikleri bir a¢ik hava odas1 gibi kullanilmaktadir.

Oyun Odasi

Bu en biiyiik oda (6 x 9 metre), bina girisinin hemen icindedir ve diger taraftaki zemini
désenmis bolime de bir kapis: vardir. Burasi oyun, toplanti, dans, masa tenisi ve bilardo
icin ayrilmistir. Ince uzun pencereler, her yasta cocugun disariy1 gdrmesini sagladig
gibi, binanin camh kismini (ve tabii cam kirilmalarini) minimuma indirmektedir. Hava-
landirma iceride veya disarida duvar hizasini agsmayan panjurlu pencereler tarafindan
saglanir. Tavan karolari 1s1 yalitimi ve ses emilimi saglar. Tavana kismen gomiilii fliio-
resan 1sikliklar siirekli cizgiler halinde ve plastik yayicilarla birlikte kullanilmaktadir.
Duvarlar tebesir kullanilan veya mantar panolarla kaphdir, perdeler cocuklar tarafindan
temin edilmektedir.

Kizlarin bir seyler pisirmesine elverisli olan mutfak, kii¢iik ama iyi donanimhdir;
servis penceresinden de ara 6giinler verilmektedir. Burasi yogun olarak kullanilmakta,
daha fazla alan ve daha biiytiik bir servis penceresini hak etmektedir.

Etkinlik Odasi

Bu oda, dolaplarin siralandig1 bir gecitle oyun odasina baglanir. Resim yapmak,
kilden heykel yapmak ve diger el isleri gibi daha sessiz ve sakin etkinlikler i¢in tasarlan-
mistir. Oda boyunca uzanan formika kaplh saglam tezgaha bir de lavabo gdmiillmiuistiir.
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Bes yas alti oyun alani

LADY ALLEN OF HURTWOOD

Macera alanina bakan pencereler sayesinde tezgah biitiin giin 151k almakta, béylece mi-
nimum camli alandan maksimum 151k temin edilmektedir.

Odanin diger tarafindaki pencereler, bes yas alt1 cocuklarin giinesli ve korunakli
oyun alanina baktig1 icin daha biiyiiktir. Cikinti olmamast icin kullanilan giyotin pence-
relerin alt boliimlerine sertlestirilmis cam takilmistir. En kiiciiklerin oturabilecekleri veya
oyuncaklarini dizebilecekleri ytikseklikte bir pencere 6nii sekisi oda boyunca uzanmaktadir.

Bu oda, giindiizleri bir araya gelen bes yas alt1 gruplarinin oynamasi i¢in ¢ok uy-
gundur; ayrica burada disaridaki bes yas alt1 oyun alanina da kapisi olan genis bir depo
bulunmaktadir.

Liderin Odasi

Lider odasinda oldugunda, bina planina gore kilit noktada bulunmaktadir. Oda kapisi
ana girisin tam karsisindadir ve her iki kap1 da acik oldugunda, oyun alaninin giris kapisi
goriiliir. Odadaki genis pencere macera oyun alanina bakar, yan pencereden ise kaydirak,
catiya ¢ikan merdiven ve top sahasi izlenebilir. Odada iki tezgah vardir, her ikisinin tis-
tliinde yer alan birer servis penceresi, liderin odasi ile iki ana oda arasinda baglanti saglar.
Liderin odasinda, oda ytiksekliginde bir kilitli dolap ve telefon da vardar.

Tuvaletler ve Depolar

Binada, icinde bir de cesmenin bulundugu ana holden ulasilan ve birer tuvalet ve lavabo
ihtiva eden iki boliim vardir. Ayrica bir ayak yikama yeri ve miimkiinse bir dus bulunan
ufak bir yikanma odas: yararh olabilirdi. Basta iki tuvalet icin dngodriilen cocuk sayisi

MACERA OYUN ALANLARI

70'ti. Oysa 250 ¢ocuk ayni anda oyun alanini kullanabilmektedir. Bu sebeple, kizlar ve
erkekler icin ayri, ikiser tuvalet olmasi ¢ok daha iyi olacakti. Giriste ve oyun odasinda
palto ¢cengelleri mevcuttur.

Bahsedilen depolama alanlar1 disinda, holde kilitli bir kapidan girilen ve temizlik
malzemeleriyle elektrik donanimi i¢in kullanilan bir mekan vardir. Buradan ayni zaman-
da su depolarina ve tavan arasindaki kiiciik bir depoya ulasilmaktadir.

Bu iki tuvalet ve lizerinde su deposuyla birlikte tavan aras1 deposu, ¢atidaki kiictik
kulenin temelini olusturmaktadir.

Isitma

fki ana odayn 1sitan yiiksek kapasiteli vantilatorlii 1siticilardan bagka, etkinlik odasinin
sonunda bir de radyator vardir. Tuvaletlerde birer kiiciik elektrikli kalorifer, liderin oda-
sinda da radyatdr kullanilmaktadir. Sistem esnek fakat pahalidir. Ekonomik kullanim
icin ¢ok yakin takip gerekmekte, ancak bu da her zaman miimkiin olmamaktadir. ideal
olarak, 1sitma liderin odasindan idare edilebilmelidir.

Malzeme

Kalict yap: tugla, blok ve betondan yapilmistir. Miim-
kiin oldugunca saglam malzeme kullanilmis, 6zenle
boyanmistir. Kolayca dokiilebilecek siva yoktur, zede-
lenebilecek koseler yuvarlatilmistir. Degisen dekoratif
ogeler cocuklar tarafindan tretilir; bunlar genelde el
baskisi perdeler ve duvarlar1 kaplayan mantar ve tebe-
sir kullanilan panolar iizerine konan malzemedir.
Bakim masraflarindan kaginmak icin, her seyin
paranin izin verdigi 6l¢tide dayanikli yapilmas: gerek-
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mektedir. Kap1 kasalar1 ve menteseleri, tim i¢ ve dis
duvar ytizeyleri, parmakliklar ve baglantilar1 gibi sarsi-

A }

labilen, cizilebilen, iistiinde sallanilabilen, tepesine tir-
manilabilen, agir darbeler alabilen veya dalginlikla kur-
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calanabilen ne varsa ¢ok saglam olmalidir.

]

Duvarlarin stvanmamais olmasi iyi sonug vermis,
saglam yiizey asinmamustir. Duvarlarin piirtizlii olmasi
ustlerine yazi yazmay1 engellemektedir. Son tabaka ola-
rak biiyiik miktarda “blok doldurucu” tiiriinde bir boya
ve hassas yerlerde iyi cins parlak boya kullanilmistir.

Tuvaletlere tatbik edilen ¢ok kaliteli parlak be-
ton bitisler, fayans kadar basarili olmustur. Ana oda-
lardaki yer kaplamasi iki tonlu ve alacali olmakla be-
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raber asir1 soluktur. Oyun alanindan gelen
toprak ve siyah lastik topuk izleri, okullarda
veya cocuklara ait baska binalarda oldugun-
dan daha biiyiik sorun teskil etmektedir. Ma-
kul bir giinliik goriiniim isteniyorsa, yerden
yansiyan 1siktan biraz vazge¢me geregi go-
rillmektedir.

Cam, binanin en hassas kismudir. Diger
taraftan, disar1 tasmayan ince uzun pencereler-
deki camin kirilmasi en alt diizeyde kalmistir.

Alani Cevrelemek

Alanin, tahrip edici faaliyetler ve ¢6p dokme
olaylarinda kotii bir gecmisi vardi. Bu yiizden
tlimiiniin ¢epegevre korunmasi, oyun alani ¢alismalarindan once ve plandan bagimsiz
olarak ele alinmistir. 3,60 metre yiiksekligindeki duvar, 2,40 metre boyundaki beton
plaklar ve iistlinde 1,20 metre yiiksekliginde bir tel orgiiden meydana gelmistir. Topla-
rin disar1 kagmasini onleyecek kadar yiiksek, ve oyun alaninin kendi basina bir diinya
olusturmasini saglayacak kadar da yogun olmasi bakimindan duvar beklenmedik 6l¢iide
basarili olmustur. Macera oyun alaninin kaginilmaz kargasasi mahallenin giizelligine
olumlu katkida bulunmayacagindan bu énemlidir. Ayrica, oyun alanindaki cocuklar da
disaridakiler tarafindan seyredilmek istemezler. Ancak, oyun alaninin i¢inin hicbir yer-
den gorinmemesi de kullanmish degildir; kararsiz ¢ocuklar alana girip oynamaya karar
vermeden Once, gecerken iceri bakmak isteyebilirler. Ayrica oyun alani kapaliyken iceri-
ye goz kulak olmak da gerekmektedir. Bunun icin iki kiiciik bosluk birakilmis ve diisey
celik parmakliklarla donatilmistir.

Maliyetler

Ucretler, cevre duvari ve ayni hediyeler disinda, 1966 yilinda nihai toplam masraf 11.635
pound olmustur. Bunun icinden 93701 armatiirler ve su tesisatiyla birlikte binaya har-
canmuis, geri kalani ise, macera bolimii ve bahcenin yer kaplamas: dahil, oyun alaninin
farkl ihtiyaclarini karsilamastir.

Duvarlarin icinde kalan yap1 alani 460 metrekaredir. Bu hesaba gore, drenaj ve hiz-
metler dahil olmak iizere, metrekare maliyeti 25,30 pound tutmaktadur.

Mimarlar: Michell ve Ortaklar1

Kendisi de Isve¢'in iinlii bir oyun alani tasarimcisi olan Arvid Bengtsson, Notting
Hill Macera Oyun Alani'ni ziyareti sonrasinda soyle demistir:
1946 yilinda Emdrup’a yaptigim ilk ziyaretimden beri beni bu kadar heyecanlan-

MACERA OYUN ALANLARI

diran bir sey gérmemistim. Kendi oyun alanlarimda arayip da nasil yapilmasi ge-
rektigini bulamadigim ruh ve atmosfer tam anlamiyla burada var. Notting Hill'i
bu kadar sira dis1 yapan nedir? Buradaki samimiyet mi, sicak bir siginak gibi gel-
mesi mi? Belki de oyun alanlar1 genellikle fazla agik oluyor. Notting Hill'in agik
hava kismziyla ¢cok iyi baglantist olan miikemmel bir binasi da var. Bu pek sik rast-
lanmayan bir ézellik.

Notting Hill Oyun Alaninin lideri Pat Smythe fikirlerini ifade ediyor:

Buradaki atmosfer ev gibidir. Borstal 1slahevindeki nébetinden gelen ¢ocuga evi
gibi gelir, yash emekliler icin kendi kuliipleri gibidir, bir siire énce kendisinin ka-
tildigi yuva grubuna yeni dogmus bebegini getiren bekar anne icin eve doniistiir,
gemiden yeni inmis Karayipli geng i¢in yeni evidir. Ayrica, sikintili sokaklardan
gelen binlerce ¢ocuk i¢in de evdir.

(...) Egitimciler buraya bakmaya, dinlemeye, 6grenmeye gelir. Cocuklar eski tah-
talardan riiya evlerini yapmak, sularda ziplayip oynamak, topragr kazmak, ken-
di yetistirdikleri bitkilerin ¢icekleriyle mutlu olmak veya elisi davullariyla miizik
yapmak gibi dogal seylerle mesgulken onlari seyrederler.

(-..) Sosyologlar sorar, kanal ile tren yolu arasindaki hayatin —televizyon ve buzdo-
labt gibi bazi yiizeysel hosluklara ragmen— acimasiz oldugunu bildigi i¢in heniiz
topluluk yasaminmin ilminin 6grenilmedigi bir bolgede nasil olur da kendini yetis-

tirmis bir topluluk yaratilabilir?
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Mahalle kuliipleri tarafindan
denetlenen Cocuklar
Adasi’na giden yiizer

képrii, Batt Amsterdam

LADY ALLEN OF HURTWOOD

MACERA OYUN ALANLARI

isvec, Odensgatanda bir macera oyun
alan. icinde salincaklar, bahceler ve
cimen oyun alanlarinin da bulundugu
kapsamli bir oyun alaninin icindedir.
1212 metrekare biiyiikligiindeki

bu macera oyun alani 1960 yilinda
agilmishir. Alani gevreleyen yiiksek
ahsap parmaklik gocuklara mahremiyet
saglarken, faaliyetlerini de yoldan
gecenlerden sakliyor.

W
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Santiye Oyun Alanlan

Cocuklar santiyelerde bulduklar1 heye-

can ve tehlike atmosferine bayilirlar. Bu-
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Seyyar tuvalet vagonu

gelistirmis, ve buralar1 insaatcilardan
temin ettigi araclar ve hurda malzemeyle donatmaistir.

Tuvalet ihtiyaci seyyar tuvalet kabini ile giderilmektedir. Bolgenin saglik
memuru da bu ¢oziimiin gecici bir oyun alaninda tatbik edilmesine onay vermistir.
Liderin kullanabilecegi ve arag gerecin depolanabilecegi bir baraka kurulmus ve
insaatcilarin da istekli isbirligiyle, altidan on alt1 yasina kadar kiz ve erkek ¢ocuklar

bu dogaclama oyun alanlarinda memnuniyetle oynamaya devam etmislerdir.”

LENOX-CAMDEN OYUN ALANI, MASSACHUSETTS, ABD

Lower Roxbury, Boston, Massachusetts'te bir deneysel oyun alani yapilmis ve yedi ay bo-
yunca (Nisan-Ekim 1966) kullanim ve gelisimi dikkatle takip edilmistir. Asagidaki tanim,
deneyin Robin C. Moore tarafindan yazilan degerlendirmeden alintilanmistir.®

Alanin (87 x 17 metre) iki tarafinda, durumu giderek kotiilesen bir mahallenin
konutlar1 bulunuyordu, yakinlarinda ise yikilmis binalar vardi. Oyun alaninin birlikte
anildig1 toplu konut projesindeki ahalinin tiimi, degisik sosyal karakterdeki siyahiler-
den olusuyordu.

Mart ayinda yapilan ve Lenox-Camden Kiracilar Derneginin yaklasik doksan tiye-
sinin (cogunlukla anneler) katildig1 toplantrya sunulan ilk tasarim olumlu karsilands, bii-
tlin proje siiresince de genel destek devam etti. Hatta bir grup, projede ¢alisan ekip icin
her cumartesi giinti 6gle yemegi hazirladi.

Nisanda baslayan insaat, Ekim ortalarinda neredeyse bitmisti. Para ¢ok kit oldugu
icin tasarim, eldeki hibe edilmis, yerel veya hurda malzemeye gore yapilmus, goniilli is-
giiclinde devamlilik saglanamadig1 i¢in, yapisal islerin ¢ok basit olmasina dikkat edilmisti.

Oyun alani, toplam olarak 2800 dolara ¢ikti. Ayni tasarim bir miiteahhit tarafindan
uygulanmis olsaydi, yapilan masraf tahminen 15.000 dolar civarinda olacak, ayni yerde
cok siradan bir “standart” oyun alani ise, 7500 dolar gibi bir paraya mal olacakt1.

MACERA OYUN ALANLARI

DENEYIN AMACLARI

Genel olarak bireysel gelisime destek olma amaci tasiyan tasarim hedefleri sunlardir:

* Yaraticihgi ve hayal giiciinii besleyen oyunlar oynamaya, motor aktivitesini ve el
becerilerini gelistirmeye, bilissel gelisime, bilgi ve duyusal uyarim edinmeye, algilama
gliclinii artirmaya ve son olarak, kendini tanima, kisilik gelisimi ve sosyal beceri gibi,
oyunun sosyal yonlerine tesvik eden bir ortam yaratmak.

* Daha genel topluluk etkinlikleri icin belirgin sekilde tanimlanabilir bir yer saglamak.

Ovyun alanlarinin ¢ogunda bulunan faaliyetler ¢ok sinirhdir, buralar itici, tehlikeli
ve sikicidir. Kaynak tahsisatinda asag: siralarda bulunurlar ve yapildiklarinda da, sadece
iki hedef gozetilmis olur: ucuza mal olan kolay bir montaj ve bakim masrafi ¢ikarmamasi.

Deneyin amaci, “bagimsiz”, farkli ve bol ¢esitli bir oyun ortami sunarak, oyun ala-
n1 tasarimina ait meselelerin irdelenmesiydi. Yaratici ve hayal giiciine dayali oyunlarin
cocuklar icin en 6nemli faaliyet oldugu sik sik dile getirilse de, en ihmal edilen faaliyet-
ler de onlardir.

Deneyin yaklasimi, oyun alaninin 6zgiir ifade icin bir yer olmasi gerektigi, baska
yerlerde yasak olan faaliyetlere —6rnegin atesle oynamak, suyun icinde dolagmak- burada
izin verilebilecegi idi. Ancak, birbirine tas atmak, sise kirmak, ¢copleri etrafta birakmak ve
sabit donanima saldirida bulunmak gibi kesinlikle onaylanmayan birkag belirli konu varda.
Deney sirasinda hemen alinan bir ders de, “sabit” malzemenin maruz kaldig1 agir ve tagkin

“normal” davranisa dayanabilmesi icin, miimkiin oldugu kadar saglam olmasi gerektigi idi.

Bolge sakinlerinden oyun alaniyla ilgili —pislik, tehlike, malzemenin ikinci el kali-
tesi gibi- bircok elestiri gelecegi distiniilityordu. Pislik konusunda fazla tenkit olmads;
baska yerlerden daha temiz veya kirli degildi. Tehlike konusundaki goriisler daha biiyiik
ergenlerle genc yetiskinlerden geldi, hemen hepsinin ¢cocugu yoktu. Bircogu, ozellikle
basketbol sahas1 yapilmadan dnce, oyun alanini “yerin dibine sokmak” niyetindeydi. Bu
grup, alanin “ikinci el dogasim1 da elestirdiler. Akran grubu standartlarina uyan tek yak-

Calismaya baslamadan

énce alanin durumu
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lasim, bu grubun iistlendigi yerme ve alay etme rolleriydi. Elestiri, oyun alaninin ve de-
neysel 6zelliginin arkasinda yatan diisiinceleri aciklamak icin bir firsat olarak kullanilds;
ergenlik sonrasi yastaki cocuklar: da ¢ekebilmek i¢in alanin heyecan verici, hatta tehli-
keli olmas1 gerekiyordu.

Bolge sakinlerinden gelen elestirilerin cogu tehlike meselesi etrafinda toplaniyordu.
Ancak, oyun alaninin tehlikeli oldugunu savunanlar, konusma devam ettikce konunun di-
ger tarafini, cocuklarin kendini ispat etme ihtiyacini teslim ediyordu. Onlarin fikirlerini
degistirmeye yarayan bir faktor de, oyun alaninda sadece bir tane kotii kazanin gercek-
lesmis olmasiydi; o da herhangi bir “standart” oyun alaninda yasanabilirdi.

ETKINLiK VE KULLANIM ORUNTULERI

Cocuklar oyun alanini oyun oynanabilecek mesru bir yer olarak ¢cok kisa zamanda kabul
ettiklerinden, erken bir asamada net bir kimlik kazanmist1.

Ovyun alani1 kullanilabilecek duruma geldiginde, daha formel etkinlikler icin de bek-
lenmedik sayida ilgi cekmeye baslamusti. Iki tane sanat ve el sanatlar1 programi vardi. Bir
yaz aksami mahallenin sokak karnavali oyun alaninin yan tarafinda yapilmisti. Ergenler
icin bir spor aksami diizenlenmis; yaz boyunca her cumartesi aksami film gosterimleri
olmus, bunlardan baska hangi olasiliklarin olabilecegi tartisilmisti.

Ovyun alanina gelmenin baslica cazibesi ve bahanesi etkinliklerdi. Ancak diizenle-

PUBLIC HOUSING AREA

MACERA OYUN ALANLARI

aerial runway = hava kaydirag

balance poles > denge direkleri

basket ball = basketbol

bat pole = vurus diregi

bench > bank

car park = otopark

cave = magara

church = kilise

rope ladder = halat merdiven

creative area = yaratici alan

sand + water > kum ve su

creative area = yaratici alan

sidewalk = yan giris

fort = kale

small see-saws = kiigiik tahterevalliler

fountain > cesme

small slide = kiigiik kaydirak

giant see-saws = dev tahterevalliler

small swings = kiigiik salincaklar

jumping pit = atlama qukuru

spool tower = makara kule

jungle jim = orman jim

spring board >tramplen

junk man’s place = hurdacinin yeri

swing ropes = salincak halatlar

large swings = biiyiik salincaklar

tarzan rope = tarzan halati

lights > 1giklar

the arena community space = arena

merry-go-round = atlikarinca

topluluk mekani

play house = oyun evi

the tower - kule

public housing area = toplu konut alani

up = yukariya

public through route = yaya gegis yolu

vacant land = bos alan

grassy and/or sandy flat ares = gimenli ve/veya kumlu diiz satih

asphalt, brick or concrete area = asfalt, tugla veya beton alanlar

‘hills' - 1'0" contours = “tepeler” 30 santimlik yiikselti egrileri

JUNK MAN'S
PLACE
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me oturup etrafi seyretmeye uygun oldugunda, bir¢ok kisi geliyor ve arka planda oyun
evinde, kulede ve basketbol sahasindaki yogun faaliyetler devam ederken, onlar konusa-
rak, sarki sOyleyerek, sakalasarak, flort ederek hosca vakit geciriyorlardi.

Alana yapilan ziyaretler genelde uzun stirmiiyor, ancak sik sik oluyor ve sanki ¢o-
cugun evinde ve evine yakin yerlerde gerceklesen oyun zincirinin bir halkasini teskil edi-
yordu. Oyun alani, sokak, sosyal konut projesi yanindaki biiytik kum “¢6lit", projenin i¢in-
deki ¢cimen ve asfalt kisimlar, projenin piiskiirtme havuzu gibi oyun yerlerinden sadece
biriydi. Ornegin, bir cocuk okul ¢ikisi oyun alanina gelip biraz oynuyor, sonra eve gidip
ustiini degisiyor, belki bir seyler atistirip geri dontiyor, karsidaki konut projesinin mer-
divenlerinde oturup arkadaslariyla sohbet ediyor, sonra az 6tedeki seyyar Slush-Truck’a
gidiyor (yerel mesrubatci; kirma buz lizerine meyve surubu dokiip porsiyonunu 10 sente
satiyor), bir bisiklet ddiing¢ alip biraz gezdikten sonra tekrar oyun alanina doniiyor, eve
gidip bebek, seker, tabanca, arkadasina gostermek icin en yeni Batman numaralarini alip
oyun alanina geri geliyordu.

Anlasildig1 kadariyla, bu gidis gelislerin cogu oyun alani ile ev arasinda yapilmak-
taydi. Bu acidan, oyun alani neredeyse biiyiik bir acik hava oyun odasi gibi islemis ve ¢o-
cugun evindeki yasam mekanlarina bir ekleme gibi kullanilmistir.

Oyun alaninin, evlerin ¢coguna bu kadar yakin olmasi, saglikli oldugu soylenen bu
kullanim oriintiisiinii net olarak kolaylastirmistir. Daha uzaktaki bir tesise gidiliyor olsay-
ds, ziyaretlerin en azindan daha formellestirilmis olmasi gerekecekti. Bu sekliyle oyun ala-
n1, arkadas aramak veya bir seyler yapmak istendiginde, ilk bakilan yerdir. Bu da bizi, oyun
mekanlarinin meskun bolgelerin iclerine dahil edilmeleri gerektigi sonucuna gotiirtir.

Yas konusunda yapilan gozlemlerin en 6nemlisi, yasin fiziksel kabiliyetlerle, bil-
hassa cesaretle ve de diismelerle baglantili bulunmamis olmasidir. Ornegin, alt1 yaginda
bir kiz hic tereddiit etmeden kuleye tirmanirken, on bir yasindaki bir erkek ¢cocuk korkup,
ayni isi yapamiyor olabilir. Bu goézlem, degisik yas gruplarinin birbirinden ayrilmasinin
faydali olmayacag gibi tasarima etki edecek pek ¢cok anlam igerir.

Cok dikkatle izlenen bir grup faaliyet de tamamen planlanmadan veya ongoriil-
meden ortaya ¢ikan oyunlar olmustur. Tasarimcinin durum, malzeme ve ortamlarda gor-
medigi imkanlar1 cocuklar gérmiis ve yeni oyunlar yaratmislardir. Ornegin, ahsap kablo
makaralarindan yapilmis kuleden kum havuzuna atlamak sevilen bir eglenceye doniis-
miistiir. Ustelik burasi kademeli cesaret gosterisine de uygundur. Birkag kisi en tepedeki
sar1 makaradan, cogu ortadaki kirmizidan, en ufaklar da en alttaki maviden atlamislardir.
Baslangicta farkina varilmayan diger bir konu da, “bdcek toplama’nin ne kadar yaygin ve
hayli iyi organize olunan bir faaliyet oldugudur. Bocek toplamanin zor olmadigy; birkac
tane bityiik ama hareket ettirilebilen kayanin altina bakmanin yeterli oldugu anlasilmis-
tir. (12 yasindaki bir cocuk “bdcek sergisi” diizenlemek istemisti.)

YARATICI VE HAYAL GUCUNU ARTTIRAN OYUNLAR

Yaratic1 oyun, ¢ocuklarin kendi istedikleri sonuglara varmak amaciyla ortamlarini yo-

MACERA OYUN ALANLARI

netmeleri icin bir firsattir. Ayrica, etraflarindaki diinyanin degistirilebilecegini ve onu
oldugu gibi kabul etmek zorunda olmadiklar: gercegini hissetmelerini saglar.

Basgkalarinin goziinde “hurda” olan malzeme, yaratici ve hayal giiclinii arttiran oyun-
larla yakindan baglantilidir. Yap: malzemesi olarak kullanilabilecek olan veya eskiden 6zel
bir gérevi olup halen kullanilabilecek nesneler kullanish hurdalardir. Ornegin, eski bir
otomobil direksiyonu bir “itfaiye arabasi"nin direksiyonu olabilir. Bu malzemeler cogu
zaman tek baslarina, hayal giiciinii desteklemek i¢in kullanilmais, bircok kere de cocugun
belirli bir yénde diisiinmesini baslatan ilk uyarici olarak islev gérmiustiir.

Sabit olmayan materyaller uygulamada bazi sorunlar yaratmistir. Yeterince saglam
olmayan nesneler parcalanip ise yaramaz olmus, ortaligin temizlenip kiriklarin atilmasi
gerekmistir. Bir miiddet sonra tasinabilir materyaller oyun alaninin her tarafina dagil-
mis, oyun potansiyelleri azalmistir. Bunlar yetigkinler tarafindan sik sik toplandiginda,
ilgi yine ¢cogalmistir. Daha cekici olan nesnelerin bazilar1 oyun alanindan yok olmus, ve
bu problem parmakliklar yapilincaya kadar devam etmistir.

Insaat o kadar sevilen bir faaliyet haline gelmistir ki, bastaki tasarimda yeri olan
birkac tepecik ve bir diger kum havuzu iptal edilerek, “ana insaat” icin yer agilmigtir. Arag-
tirmanin amaglarindan biri, tasinabilen nesneler arasinda en sevilenlerin hangileri oldu-
gunu saptamakti. Sonucta, siit kasalari, kenarlari 30 santim uzunlugundaki ahsap kiipler,
6 santim kalinliginda, 36 santim eninde ve 150 santim boyunda kalaslar, sunta levhalar,
190 litrelik variller ve bircok baska tiirde saglam hurda listeye girmeyi basarmistir. Basta
tugla iyi bir fikir say1lmis, insaat oyunlarinda bol bol kullanilmisti. Ancak kirilip oyun
alaninin her tarafina dagilmis, cocuklar da onlar: birbirlerine atmaya baslamislardi. Daha
hassas nesnelere de ilgi biiyliktii: ince uzun ahsap parcalari, karton kutular, saat ve tele-
vizyon gibi eski ev esyalar1 vd.

Yaratic1 ve hayal giiciinii arttiran oyunlar baglaminda, “grup hayal giicti” diyebile-
cegimiz seyin nasil isledigini yakindan gézlemlemek etkileyiciydi. Bu, oyunun énemli
bir sosyal yoniiydii ve en yiiksek diizeyde isliyordu. Genellikle yaratic1 siire¢ yavas yavas
ve ufak bir grupla bashiyor, zaman gectikce her yastan baska cocuklar da gruba katiliyor-
du. Bazilari1 farkl tekliflerde bulunuyor, bir seyler deniyor; fikirleri grup tarafindan kabul
gorliyor veya gormiiyordu. Bir fikir veya hareket digerini akla getiriyor ve grubun baska
uyeleri inisiyatifi ele alarak liderligi iistleniyordu.

Ornegin, bir giin 8-12 yas araliginda erkek cocuklardan olusan ufak bir grup bir
saat ugrasip iki kuliibe yapmisti. Sonra da iki saat boyunca orada oynamaiglar; evlerine
eklemeler yapmis, oturup sohbet etmis, ormanin ortasinda olmak gibi degisik durumlar
hayal etmislerdi. Sonunda da enerjik bir zevkle yaptiklar1 her seyi parcalamislardi. Tkin-
ci giin gittigimde, ayn1 yerde tamamlanmais bir “Pepsi arabasi” buldum. Yerde yatan 2,5
x 0,9 metre boyutlarinda biyiik bir yiikleme paleti {izerindeydi. Araba ilhaminin palet-
le basladig: belliydi. Etraftaki kasalara bakilirsa, bir “stit kamyonu” da imal edilmektey-
di. Her iki aracin da detaylar1 bityiik bir incelikle islenmis, “kollar”, “farlar”, “tekerlekler”,

“koltuklar” 6zenle yapilmisti. Biitiin stire¢ boyunca grubun hayal giicii ¢alisiyor, daha ¢cok
erkek cocuklarin katilimiyla grup gittikce kalabaliklasiyor, bityiiklerden “emirler” alan kii-
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ciikler arkadan geliyordu. Daha sonra uzun
miuddet cocuklar arabalar1 “siiriip” siit ve
Pepsi satmus, “esnaf” ve “ev kadinlar1” ile
sohbet etmis, “otoyollar"daki tehlikelerden
bahsetmislerdi. Cocuklar yetiskinlerin her
giin karsilastiklar tecriibelerin bir kismini
yansitmaktaydilar.

Gerek siklik gerekse uzunluk baki-
mindan, yaratici faaliyetlerin ¢cogu oyun
evinin icinde ve arkasinda gerceklesmekteydi. Bunun sebeplerinden birinin oradaki ka-
palilik hissi oldugu soyleniyor; bu yerler yapici faaliyetler icin kafi birytiklitkteydi, ve he-
men yaninda baska etkinlikler devam etse bile, psikolojik olarak etraftan kopuk mekanlard:.

Diinyanin neresinde olursa olsun, ¢ocuklar yakinlariyla paylastiklari sirlar1 olmasini
severler. Hayal giiclerinin 6ne ¢iktig1 oyunlar sayesinde, buradaki cocuklar da oyun evinin
uzak bir kdsesini “gizli yer'e doniistiirmiislerdi. Tabii ki oyun alanindaki herkes bu gizli
yerin oyun evinin bir “uzak kése’si oldugunu bilmekteydi. Cocuklarin ihtiya¢ duyduklari
sey fiziksel yahitilmislik degil, gizlilik hissiydi. Yiiksek konumlar ¢ok seviliyordu (kendi-
lerini digerlerinden ayr1 hissediyor ama goriilebiliyorlardi); her iki kulenin ve kaydiragin
tepeleri de siklikla bu sekilde kullaniliyordu.

Calismanin bir amaci da egitsel etkinliklerle (bocek toplama gibi) ilgili durumlarin
saptanmast ve bilissel sorun ¢dzme anlarinin irdelenmesiydi. Yaratici oyunlar oynanirken
dogal olarak bunlar sikca tekrarliyordu. Insaat sirasinda giizel bir 6rnek gerceklesti. Ces-
menin yakinindaki bir alanda oynarken suya ihtiya¢ oluyordu; cocuklar buna bir ¢6ztim
bulabilmek icin uzun zaman ugrasmislardi. Giiniin birinde, ¢ocuklara acilen su gerekti
ve problemi ¢abucak ¢ozdiiler: Eski bir bisiklet gidonu bulup bir ucunu ¢esmenin iistiine
gecirdiler, diger ucundan figkiran suyu da istedikleri tarafa yonlendirdiler.

EN GENC COCUKLAR

Deneyin baslarinda, bes yas alt1 cocuklarin 6zel bir grup olduguna ve ozel calisma ge-
rektirdigine karar verilmisti. Davranislar: siklikla epey soyut, hareketleri de digerlerine
gore yavas, arastirmaci ve genellikle lokalize idi. Bu grubun en sevdigi “gezinme me-
kan1” oyun evinin ici ve etrafindaki alandi. Ideal olarak sadece onlara ait, ok samimi
Olcekte ozel bir alan olmasi gerektigi belliydi. Onlara ayrilmis boliimler, biiyiik olcekli
acik hava oyun odalar1 gérintimiinde olmaliydi. Cocuklarin ne kadar kiiciikk ortamlari
kullandiklarim kavramak ciddi bir zorluktur. En kii¢iik cocuklarin 6lgegi yetiskinlerin-
kinden tamamen farklidur.

Davranislarin ¢cogu, hayal giicliyle olusan oyunlar arasina serpistirilmis daha ha-
reketli ugraslarla (oyun evinin lizerinden tirmanip ge¢mek gibi) sekilleniyordu. Bes yas
ve alt1 yag grubunun oynadig1 yaratict oyunlar biiyitk ¢ocuklara kiyasla ¢ok daha soyut-
tu. Yakin ¢evrelerinin duyumsal ve diger 6zelliklerini ilk defa kesfediyorlardi. Bu yastaki
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cocuklar oyun evi civarinda, kumda oynuyor ve/veya birka¢ ufak tahta parcasini etrafta
dolastiriyorlardi.

En kiictiklerin oyun evine olan baghliklar1 su drnekte bellidir: Bes yasinda kizl er-
kekli bir grup, bir saate yakin oyun evinde oynayarak “camur pastalar1” yapmislardi. Kum
bir kesekagidinda kum havuzundan getirilmis, su disardaki cesmeden, “meyveler” (talas)
kalaslarin kesildigi “arena’dan gelmis, iistiiniin “sekerli kaplamasi” ise eski bir deterjan
kutusundan silkelenmisti. Siras1 gelmisken not etmekte fayda var, hayal giictiniin kulla-
nildig1 oyunlarda degistirilebilen ortamlardaki ufak parcalarin ne kadar 6nemli oldugunu
bu 6rnek acikca gostermektedir.

i§|enmemi§ toprak, hayvanlar ve bahgeler

Hayat siirekli akip giden deneyimlerden olusur. Bir evvel olan, bir sonraki
deneyimin esigidir.
—EDMUND N. BACON (Design of Cities kitabindan, 1967)

Bugiinlerde bir¢ok cocuk —-belki muhabbet kusu ve kanarya disinda— hayvan besle-
menin yasak oldugu evlerde yasamaktadir. Sehir
cocuklarinin basina gelen en biiyiik kayip, her-
halde dogayla yakin ve kisisel iliskinin kopmas1
olmustur. Her sehirde olabildigince kirsal cevre-
ye benzeyen ve herkese acik bir miktar islenme-
mis toprak parcasi kalmis olmasina 6zen goster-
meliyiz. Buradaki sorun, bu alani liizumundan
fazla tertiplemekten kaginirken, sefil goriiniim-
lii olmamasina da dikkat etmek; dolayisiyla, goze
batmayan bir yonetim uygulamaktir. Calilarla
kaph islenmemis toprak, yabani cicekler ve so-
lucanlar, kelebekler ve kirpiler, oynamak ve 6g-
renmek icin firsat yaratir; giilmeyi, kesfetmeyi,
sasirmay1 ve meraki besler.

Crawley New Townda buna benzer bir
alan ilging bir sekilde kullanilmistir. Biytk or-
man agaclarinin bulundugu ve dogal yasamin
stirdiigii 16 donumliik bir calilik arazi kabaca
dort kisma bolinmiis ve kestane agacindan ya-
pilmis alcak bir citle sinirlar belirlenmistir. Bir
yil boyunca yorenin cocuklarina bir bolimii tah-
sis edilmis, istedikleri gibi gelip gitmelerine, ne
isterlerse onu yapmalarina (¢alilar1 kesip ev yap-
mak, cukur agmak vb.) izin verilmistir. Ancak,
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kesinlikle orman agaclarina zarar vermemeleri gerekmek-
tedir ve de vermemislerdir. Bir yilin sonunda o boliim ka-
panip onlar i¢in baska bir boliim agilmistir. Dort boliim de

kullanilip ilk boliime geri dontilene kadar, doga kendini

yenilemis olur ve stire¢ yeniden baslar.

Oyun alaninda bir bahce bulunmasi, cocuklara st-
regelen, yapici bir ugras saglar. Cocuklar bes yasindan on
iki yasina, hatta bazen daha ileri yaslara kadar, bir seyler
yetistirmek veya buytlitmek icin -yiyecek, cicek veya hay-
van olabilir- icgiidiisel bir istek duyarlar. Bu kapsamda di-
siplinden ¢okca bahsedilir. Mevsimler, hava, topragin tiirii
ve beslenmesi yontindeki disiplin, cocuklarin sonuca ulas-
mak i¢in bazi kurallara uymalar: gerektigini gostermek ba-
kimindan ¢ok degerlidir, ve sonug onlarin istedigidir.

Londradaki Parkhill Macera Oyun Alaninin iginde,
yaklasik bir doniim bityiikligiinde, uzun yillar bakimsizliga terk edilmis ve otlarla kaplan-
muis bir bahce diizenlemesi vardi. Her yeri yaban yasemini, kuzu kulag, ayrik otu, coban-
degnegi, citsarmasig ve gindiizsefas: sarmisti. Oyun alani acilmadan alt1 ay once, yerel
genclik kuliibliniin katilimiyla, otlar sokiilmiis, toprak capalanmus, tabani diizlenmis ve
tohumlar ekilmisti. Orijinal planda bah¢enin yaslilar ve ¢o-
cuklu anneler tarafindan kullanilmas: dngoriilmiistii. Gel-
gelelim o giizel Nisan sabahi oyun alaninin kapilari agil-
diginda bahceye gelen ¢ocuklarin niyeti baskaydi. Kabaca
kazilmis ¢icek tarhlar1 ve siis kayalarinin birer bolimii-
ni kaziklarla simirlayarak, her biri kendi bahgesine sahip
cikmisti. Daha biiyiik cocuklarin bazilar1 paylasmaya razi
olmalarina ragmen, biitiin kiictikler kendilerine ait birer
bahge istemisti.

Cocuga ait bir bahcenin sekli cok 6nemlidir; 6zel-
likle kirk-elli cocuk dip dibe calisiyorsa. Uzun kisimlari
arasinda yollar olan ince uzun tarhlar, durup her tarafini
islemek kolay oldugundan idealdir. Cocuklar heves ve he-
yecanla ayaklarini kontrol etmeyi bazen unuttuklar: icin,
tarhlar genis olursa, kendi yerine dénmek isteyen ¢ocuk,
komsusunun bahcesini ezebilir. Parkhilldeki genis tarhlar
enleri 75 santimden fazla olmayacak sekilde boliinmiistii.
Topragin bahgelerden disar1 tasmamasi i¢in bir de bariyer
yapilmalidir. Diiz yiizeylere gereken sabit sinir, bir sira tug-
la, tas veya kenar tas1 olabilir. Islak ve camurlu bir giinde,
cimenle bahge veya yolla bahge, cocugun ayaklar1 altinda
kolaylikla birbirine karisabilmektedir.

MACERA OYUN ALANLARI

Cocuklarin bahgelerinde ne biiyti-
tecekleri onlarin bilecegi istir. Istendigin-
de 6giit verilebilir ama ¢ocuklarin basa-
rilarindan oldugu kadar, hatalarindan da
ogrendikleri unutulmamalidir. Bilhassa
yeni baslayanlar icin en tatmin edici lire-
tim soganl bitkilerdir. Bunlarin bazila-
11 satin alinir; cocuklar kendi bitkilerini
getirmeye tesvik edilir; yerel ditkkanlar-
dan mevsim sonu indirimindeki envan-
ter fazlasi tiriinler kollanir. Her cocugun,
acacag kesin alt1 biiyiik sogani olmalidir. fkinci el soganlarin ¢igek agmayip bol yaprak
vermek gibi tiziicii bir aligkanliklar1 vardar.

fIkbaharla beraber vandallar da gelir. 1966 yilinda, oyun alaninin kapilar1 calisan-
larin girebilmesi i¢in acik birakilmis, bunun tizerine her cicek acan lale koparilmisti. Bu-
nunla birlikte, en 1srarl vandallar hayvanlardir. Serceler kardelenlerin kafasini keser, ¢ig-
demleri parcalar, y1ldiz siimbiiliinii koparip atarlar. Tahtali giivercinler laleleri gagalar; bir
seferinde de agzinda bir ¢igdem soganiyla ¢imende kosan bir gri sincap gortilmiistiir. Co-
cuklar bu tehlikelere kars1 kiiciik ve hassas soganlarini 6bekler halinde dikerler. 5 Kasimda
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gerceklesen biiyiik ates aksamindan sonra, bula-
bildikleri biitiin havai figsek atesleme cubuklarini
toplayarak, bahgelerini siyah pamuklu ipliklerle
susledikleri citlerle ¢evirmislerdir.

Paskalya tatilinde yillik cigekler ekilir. O
zaman da bazi temel malzemeler alinir, ama bu
daha ¢ok imkanlari kisith biiyiik ailelerin ¢ocuk-
lar1 i¢cindir. Digerleri ise birka¢ paket tohum ala-
bilecek durumdadir ve zaten bolca takas da ya-
pilir. Cocuklarin biytk bir kismi ayciceklerine
bayilir. Genelde zevklerinin romantik oldugunu
soylenebilir. En sevdikleri, duman gibi ince yap-
rakli zarif cicekler olan evren ¢icegi, corek otu
cicegi ve kirec otu cicegidir. Erkek cocuklar arasinda en popiiler olan ise Virjinya sebbo-
yudur. Ancak basarisini giizel renklerine mi, cabuk biiytimesine mi, yoksa az paraya ¢ok
tohum alinabilmesine mi bor¢lu oldugunu bilemeyiz.

Cocuklar icin bahce aletleri sorunlu bir konudur. En kiictikler icin kiiciik bahee kii-
regi ve tirmik alinir. Silah olarak kullanmak icin hafif ve zararsizdirlar, ancak kolayca kay-
bolurlar. Dostlarin verdigi dayanikl kiirek ve tirmiklar daha biiytik ¢ocuklar tarafindan
tohumlar1 ekmek ve otlar1 ayiklamak icin kullanilir. Kazmak icin ¢ok gerekli olan “kadin
bedeni” tirmiklar epey endise yaratir, ¢linkii uclar bir lastik ¢izmeyi veya spor pabucu
kolaylikla delebilecek kadar sivridir. Bunlar bileytasinda korlestirilir ve kullanimlar1 dik-
katle denetlenir. Stizgecli sulama kovasi, delinmis veya saglam, cok 6nemlidir. Kuraklik
da olsa, saganak da yagsa, cocuklar birbirleri dahil olmak tizere her seyi sularlar.

Cimenlik bolim yapilirken, “cocuga dayanikli” oldugu séylenen ¢im tohumu se-

cilmis, ancak kesilmesi agir iscilik gerektirmis-
tir. Cocuklarin yardimlarina ragmen, ¢im bi¢cme
makinasi bazen bir “otobiis”, bir “tank” veya bir
“yaris arabas1” olabildiginden, sonugclar pek mun-
tazam goriinmemektedir. Cocuklar yollardaki
otlar1 ayiklama konusunda da dogustan yetenek-
li degildirler. “Senin i¢in hallettim” denmesinin
anlami cakilin topragin 15 santim altina gémiil-
diigii ama otlarin hala orda oldugudur. Giderek,
oyun alaninin kapali oldugu pazar 6gleden son-
ralari, alelacele dokiilen ot dldiiriicii ilaglarla bu
sorunun halledilmesine bel baglanir.

iki genis bordiir uzun siire cicekli kalan

cok yillik bitkilere ayrilmistir. Bunlar, cocukla-
rin istekleri dogrultusunda boliinebilmekte ve
devaml cicek vermektedir. Cocuklar kendi bah-
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celerinde ne buiytitmiislerse onu toplar, ve biitiin cicekler dogru yere gider: eve, annelerine.

Parkhill oyun alaninin bahge béliimiinde, tesisin tenis kuliibti oldugu giinlerden
kalma eski bir sera vardi. On metre uzunlugundaki binanin ortasinda bir kap: boslugu
bulunuyordu ama kap: yoktu, cam cat1 da tehlikeli durumdaydi. Bocekleri, 6zellikle de
kelebek ve pervaneleri bitytitiip beslemek icin ideal yerdi.

Seranin ortasina 6o santim yiiksekliginde bir duvar oriilerek mekan ikiye boliindii,
ortasina da bir kap1 yapildi. Bu is kagit iistiinde kolay gériinmekle beraber, bilgi eksik-
ligi nedeniyle son derece zor olmustu. 60 santimlik bir duvar i¢in bile saglam bir beton
temel gerekir; tuglalar 1slak olmazsa siva onlar1 bir arada tutamaz; sakul ve su terazisi ol-
madan olmaz, ve de geng isciler evlerine gider gitmez kiictik cocuklar tuglalar: taze du-
vardan sokme isine girisir.

Duvarin tist kismina saglam bir ahsap cerceve yapilip, kap: dahil olmak tizere de-
likli ¢inko ile kaplandi. Bu malzeme bir bicakla kolayca kesilebildiginden ti¢ kere zarar
gordil. Sonunda her taraf tel 6rgiiyle kaplandi.

Golgesiz bir sera, yer yer giines ve golge isteyen kelebek ve pervanelerin beslen-
mesi icin fazla sicak olacakti. Neyse ki toprak zeminde bol miktarda ¢obandegnegi bii-
yilimiistii. Ondeki cam duvarin dibindekiler muhafaza edilip bir miktar golge yapmalari
saglandi. Uctaki duvara yakin biiyiiyen biiyiik bir karadut agaci da ¢atinin yarisini gii-
nesten koruyordu.

Bir tane bile bocek almadan once, neler yiyebilecekleri gdzden gecirildi, ¢linkii
beslenemeyecek boceklerle ilgilenmek cok anlamsiz olacakti. Biiyiik bir sans eseri ola-
rak, ipekboceklerini besleyecek dut yaprag: boldu. Sopa ¢ekirgeleri icin biiytik bir yesil
cal1 vardi. Kelebekler i¢cin bahcede “kelebek calisi” dahil olmak tizere pek ¢cok gida vardu.
Bahge boéliimiiniin disinda her tiir dikenli ¢ali degisik kelebek tiirlerinin tirtillar1 icin yi-
yecek iceriyordu. Ayrica bir bitytik misket limonu agaci ve sayisiz kiiciik ali¢ vardi ama
ne yazik ki kavak bulunmuyordu.

Baslangig stoku Ingilteredeki iki kelebek ciftliginden alinmist1.2 Onceleri ipek bo-
cegi yumurtalari, sopa cekirgeleri, pervane larvalariyla baslandi, sonralar1 da kelebek lar-
valar1 ve tirtillar eklendi. Cocuklar devamli olarak disardan pervane ve tirtil getiriyordu.
Ancak bu tekil 6rneklerin tiirlerini belirlemek zor oluyordu. Verileni yemeyen tirtillar
bahgeye saliniyordu. Birkag cift kiiciik pervane de garip bir sekilde kuslara ayrilmis olan
diger boliimde bulunmustu. Cobandegnegi kiimelerinin tizerinde bol bol beslenip ¢ogal-
dilar, cocuklar da tim degisimlerini biiytilenerek takip ettiler. (Bu boliim, Lady Cox ta-
rafindan yazilmistir.)
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NOTLAR

1 Yazara mektup, 1947.

2 Insurance [Sigorta]. Kitapgik no.1, Londra: National
Playing Fields Association, 1967.

3 Home Office Report.

4 Sigsgaard, Jens. “The Playground in Modern
Danish Housing.” Danish Foreign Office Journal, sayi 54,
(Ekim 1965): 4.

5 Bagslar, liderlerin maaglari, ¢alisma saatleri,

malzemeler, sigorta, yasalar ve adresleriyle birlikte macera
oyun alani kuruluslari hakkinda her ikisi de Londra’da olan
Ulusal Oyun Sahalari Birligi ve Londra Macera Oyun Alani
Birligi'nden daha detayl bilgi alinabilir.

6 Pro Juventute Swiss Institute, Zirih, isvigre.

7____lorentzen, Berge T. Children and Animals

[Cocuklar ve Hayvanlar].

8 Moore, Robin C. Dipl. Arch. University College,
Londra, 1962. Massachusetts Teknoloji Enstitiisii, Sehir ve
Bélge Planlamasi Yiiksek Lisans sartlarini kismen yerine
getirmek lzere sunulmustur, Kasim 1966.

Proje, Boston Yeniden Gelistirme idaresi, South End
Mahallesi Faaliyet Programi (yerel fakirlik kurumu) ve
Lenox-Camden Kiracilar Dernegi tarafindan baslatilmis ve
desteklenmistir. Projenin bitimine dogru, Boston Toplum
Kalkinmasi igin Faaliyet tarafindan mali destek verilmistir.
9 Worldwide Butterflies Ltd., Over Compton,
Sherbourne, Dorset ve Butterfly Farm Ltd., Bilsington,
Ashford, Kent.
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Bagimsiz Parcalar
Kurami. Tasarim
Metodolojisi Icin

Onemli Bir Prensip
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Yasami boyunca sanat ve tasarim alanlarinda ¢alismalar
yapan ingiliz heykeltiras Simon Nicholson, 1964-1971 yillar
arasinda Amerika'da yasadi. 1966'da Design 12 adini
tastyan bir ders hazirladi (Kaliforniya Universitesi Cevre
Tasarimi Okulu, Berkeley). Bu ders ile; acik, interaktif
cevrelerde, sistem olusturmada ve ekolojik diisiincede
oyunun egitime saglayabilecegi katki lizerine bir dneri
sunulmaktaydi. Bunu, 1971'de ortaya koydugu loose parts*
[bagimsiz parcalar] kurami izledi; ayni yil ingiltere’ye dénerek
1989 yilina kadar Acik Universite'de (Open University) ders
verdi; 1976-1985 yillari arasinda deneysel ve yenilikgi bir
ders olan Sanat ve Cevre: Interaktif Sanat ve Oyun'un**
baskanhgini yapti. Sehir planlamasi ve tasarimdaki katilimer
yaklasimlara olan ilgisini de yine kendisinin hazirladig bir

% 3k %

baska derste™** siirdirdii.

*kk

1971

* Ceviri i¢in yararlanilan kaynak: Nicholson, Simon. “Theory of Loose
Parts, An important principle for design methodology.” [Bagimsiz
Pargalar Kuram1. Tasarim Metodolojisi Igin Onemli Bir Prensip]
Studies in Design Education Craft & Technology, [S.1], cilt 4, say1 2,
Eyliil 2009 [orijinal tarih: 1972]. <https://ojs.Iboro.ac.uk/SDEC/
article/view/1204> adresinden 31 Ocak 2019 tarihinde erisildi.

Bu makale, daha evvel “How NOT to Cheat Children, The Theory
of Loose Parts” [Cocuklar Nasil Kandirilmaz. Bagimsiz Parcalar
Kurami] bashg ile Ekim 1971 sayisinda, Landscape Architecture
Quarterly dergisinde yayimlanmusti (s. 30-34).

wk

Art and Environment: Interactive Art and Play.

Urban Development: Community Participation in City Decision

Making [Kentsel Gelisme: Sehir Kararlarinda Halkin Katilimz].

Yaraticilik bir avug yetenekliye aittir: geri kalan bizler, bir avug yetenekli tarafindan insa
edilen cevrede yasamaya, bir avug yeteneklinin miizigini dinlemeye, bir avug yetenekli-
nin bulusglarini ve sanatini kullanmaya, bir avug yeteneklinin yazdif: siirleri, fantezi ve
pivesleri okumaya mecburuz.

Egitimimiz ve kiiltirtimiiz bizi buna inanmaya sartlandiriyor. Ancak bu, kiiltiir ta-
rafindan kabul ettirilen ve ebedilestirilen bir yalandir.

Bu yalana dayanarak, baskin kiiltiirel elit tabakas: bize, cevrenin herhangi bir kismi-
m planlama, tasarlama ve insa etmenin ¢ok zor ve 6zel bir is oldugunu, dolayisiyla cevre
sorunlarinin ancak bir avuc yetenekli —planlama, miithendislik, mimarlik, sanat, egitim,
davranis psikolojisi vb. konularda derece ve diplomaya sahip kisiler— tarafindan gerekti-
&i gibi coziilebilecegini beyan eder.

Sonug olarak, insanlarin ¢ok bitytik bir kismi, ingaat ve yapinin bilesenleriyle de-
ney yapmaktan men edilmistir (daha da kotiisii, onlar da kendilerini yetersiz hissetmek-
tedir). Ister cevre calismalar olsun, ister soyut sanatlar, edebiyat veya bilimde olsun, ya-
raticilik —diinyanin bilesken ve degiskenlerini kurcalayarak deneyler yapmak, yeni seyler
kesfetmek ve yeni kavramlar gelistirmek- bir avug yeteneklinin alani olarak acikea ilan
edilmis, toplumun geri kalani da yasamlarinin ve yasam bicimlerinin énemli bir bolii-
minden yoksun birakilmistir. Bu olgu &zellikle kiiciik cocuklar etkilemektedir ve onlar,
bir seyler insa etmenin veya yapmanin, ates, sivilar veya canl seylerle oynamanin yasak
oldugu, meraklarimi giderecek ve bir seyler kesfetmenin mutlulugunu hissettirecek sey-
lerden mahrum edildikleri diinyay1 cok sinirli bulmaktadirlar. Diger taraftan, People's
Park, Berkeley [Millet Parki, Berkeley] gibi alternatif deneyler yerel yonetimler tarafin-
dan yikilmis veya kaldirilmistir.

Basit gercekler sunlardir:

@ Ozel zeka sorunu vakalari disinda, bazi bebeklerin yaratici ve kesfedici dogup,
digerlerinin bdyle bir yetenege sahip olmadan diinyaya geldikleri konusunda higbir

delil yoktur.

:

N
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Bagimsiz pargasi az olan bir
sergi. Ziyaretciler sadece
asgari diizeyde etkilesimde
bulunabilmekteydi (gérsel
olarak bile), gelenlerin gogu
galerinin ortasindan gegip,
dahailerideki bol etkilesimli
isleri gdrmeye gittiler.
Bekginin isi bile, acil durumlar
disinda, cevresiyle herhangi bir
etkilesim gerektirmez.

SIMON NICHOLSON

[ Biitiin cocuklarin degiskenlerle etkilesimde olmayi ¢ok sevdiklerine dair deliller vardir.
Bunlarin bazilari, malzeme ve sekiller; koku ve elektrik, manyetizma ve yercekimi gibi
baska fiziksel fenomenler; gaz ve sivi ortamlari; sesler, miizik, hareket; kimyasal
etkilesimler, ates ve yemek pisirmek gibi seylerdir. Ayrica diger insanlarla, hayvanlarla,
bitkilerle, kelimelerle, kavramlarla ve fikirlerle etkilesim de &nemlidir. Cocuklar biitiin

bunlarla oynamayi, deneyler yapmayi, kesiflerde bulunmayi cok sever ve eglenirler.

Biitlin bunlarin tek bir ortak noktasi vardir, o da degiskenler veya “bagimsiz parcalar’dir.
Bagimsiz pargalar kurami kisaca sudur:

Herhangi bir ortamda, kesfetme ve yaraticilik seviyesi ve bulus yapma olasiligi, o
ortamdaki degiskenlerin say1 ve tiirleriyle dogrudan orantilidir.

Okul, oyun alani, hastane, kres, uluslararas: havalimani, sanat galerisi ve miize gibi or-
tamlarda, yukarida anlatilan sekilde etkilesim ve katilim gerceklesmez. Bunun nedeni
“bagimsiz parcalar” sartini yerine getirmemis olmalaridir; temiz, duragan ve oynamaya
uygun olmayan yerlerdir. Buralarda yetiskinler —~profesyonel sanatgilar, mimarlar, peyzaj
mimarlar ve planlamacilar— kendi malzemeleri, goriisleri ve planlama alternatifleriyle
oynayip eglenmis, ondan sonra insaatcilar gercek malzemeleriyle cevreyi insa edip eg-
lenmis, boylelikle de tiim eglence ve yaraticilik calinmistir: Cocuklar, biiytikler ve halk
fena halde aldatilmistir, ancak, egitim-kiiltiir sistemi bunun “dogru” olduguna inanmala-
_ rin1 garantilemektedir. Oyun alanlar1 zincirlerle
cevrili ve kara zeminli ka¢ okulda kendiliginden
isyan ¢ikmis, cocuklar oyun alanlarinin kazilip,
bir hapishane yerine insani bir ¢evre yapilmasi-
n1 talep etmistir?

Bagimsiz parcalar kuramina baktigimizda,
bazi ilging calismalar tarafindan desteklendigi-
ni, ve sanat, mimarlik ve planlama gibi gelenek-
sel alanlardan olmayan bazi kimseler tarafindan
son zamanlarda kayda deger arastirmalar yapil-
mis oldugunu gérmekteyiz. Bunlarin biiyiik bo-
liimii asagidaki bes kategoride toplanmaktadir:

Toplumsal Etkilesim ve Katilimla Tasarim

On y1l 6nce, Anarchy dergisinin bir 6zel sayisin-
da, macera oyun alanlarindaki ortaminin egitim,
rekreasyon ve topluluk acisindan baslica fay-
dalar1 kapsaml olarak ifade edilmis, deney ve
oyun arasindaki iliski, toplumsal katilim, oyun
liderlerinin katalizOr olarak degeri, cevre ile ka-

BAGIMSIZ PARGALAR KURAMI.
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zalarin iliskisi gibi konular ele alinmis ve “minyatiir 6zgiir toplum” kavrami anlatilmistir.
Daha sonra, 1967 yilinda, Interbuild/Arenada’ ¢ikan bir yazida, macera oyun alanlar1 ve
oyun parklar1 hakkindaki bilgiler, mimarlik ve planlama acilarindan incelenmistir. Bu
arastirmalarda 6zetlenen bilgi ve kavramlar ancak son zamanlarda yayilmaya baslamis
olsalar da, toplumsal katilim siireci gerek Avrupada gerekse ABD'de siiratle gelismistir.
Bunlardan bazilar1 Dogu New York'taki” belirli egitim tesisleri icin acilan charette'ler [ya-
risma] ve RIBA JOURNALda® sira dis1 bir yazida anlatilan Liverpool, Granby'daki Barinak
Mahalle Hareketi Projesidir (SNAP: Shelter Neighborhood Action Project).

Toplumsal katilimin -6zellikle rekreasyon alaninda- artmasi ilging bir gelisim gos-
termis, gercekten anlamli programlar kisa zaman sonra oyunu, parklari ve rekreasyonu
geride birakip, cevrenin tiim yonleriyle ilgili topluluk hareketlerini gerceklestiren sosyal
kurumlar halini almistir. Ornegin bu konuda bir éncii olan Pat Smythe, dokuz yil macera
oyun alanlarinda calistiktan sonra, Golbornedaki ¢ig1r acict Mahalle Konseyi projesine
gecmistir. Bagimsiz parcalar acisindan baktigimizda, ahsap, ¢ekic, ip, ¢ivi ve atesle oyna-
nan oyunlardan yaratici oyunlara dogru dogal bir gelisim oldugunu ve sehirlerdeki bol-
gesel tasarim ve planlama siirecine katilim saglandig1 goriiriiz.

Davranigsal Planlama ve Tasarim

Toplumsal katilima paralel olarak davranigsal planlamada da —yani ¢evrenin insan yapi-
s1 kistmlarinin tasariminda beseri talep ve ihtiyaclarin temel teskil etmesinde de- yiik-
selis yasanmaktadir. Bu yeni tasarim yaklasiminin son zamanlarda yapilmis bir izahi,
Constance Perin'in With Man in Mind [Insan1 Gézeterek] adl kitabinda vardir. Davranis-
sal verilerin tasarimin belirleyicisi olarak kullanildig1 bir diger 6rnek, Berkeley'deki Cev-
resel Yapr Merkezinde (Center for Environmental Structure) gelistirilmekte olan ériintii
dili (pattern language) calismalaridir.

Bagimsiz parcalar kurami, davranigsal planlamaya bagl olarak gelistigi icin ikisi
dogrudan baglantilidir. Ote yandan, bagimsiz parcalarin sikintilarindan biri de sudur: in-
sanlarin etkilesim alani ¢ok cesitlidir; halbuki bir¢ok davranissal arastirma asir1 genistir
ve genel ihtiyaclar1 belirtmekle sinirlidir. Ornegin, “cocuklar magaralar1 sever” denmis,
ama “magaralarin icinde” ne olabilecegi gibi onun ic¢inde yatan davranis bicimleri tanim-
lanmamustir. 1970’lerin davranissal genellemeleri, sosyal antropoloji dnciilerinin genel-
lemelerine veya “kanunlarina’ benzemekte ve zaten bildiklerimizi bir kere daha ifade et-
mekten Oteye gidememektedir.

Halkin katilimu stireci ile beseri etkilesim ve davranis arastirmalar1 birbirinden ay-
rilamaz. Bir dnceki analojiden yola ¢ikarsak, cocuklar ve magara benzeri ¢evreler tizerine
anlaml bir inceleme yapilabilmesi i¢in, cocuklari; onlara verilmis bir magarada degil, me-
kan olusturan materyallerle oynayip tasarladiklari, insa ettikleri, degerlendirip degistire-
bildikleri kendi magaralarinda irdelemek gereklidir. Bu gerceklestiginde, elimizde degis-
ken ve bagimsiz parcalarin etkilerini izlemek i¢in mitkemmel 6rnekler olacagini; daha da
Onemlisi, bu 6rnek ele alindiginda, ona bagl olarak tasarimin davranigsal metodolojisinin
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yillardir var oldugunu goérecegiz: Bu metodoloji, “kesif metodu” da kullanilarak, ilkokullar
icin mifredat yenilemesi iizerine calisan bir arastirmaci grup tarafindan gelistirilmistir.
Beklenilecegi tlizere, burada tanimlanabilecek davranis Oriintiisii, kendi kendine 6gren-
me metodudur. Baska bir deyisle, cocuklarin en istekle ve kolaylikla 6grendikleri ortam,
kendi kendilerine deney yapabilecekleri, keyif alabilecekleri ve bir seyler kesfedebilecek-
leri laboratuvar tipi ortamlardir?

Mifredat Gelistirmenin Etkisi

Degiskenler ve bagimsiz parcalar prensibi, 1960'lardan beri egitimcilerin biiytk bir kis-
mu tarafindan kabul edilmis bulunmaktadir. Mathematics in Primary Schools [{lkokullar-
da Matematik] H.M.S.O. tarafindan ilk olarak 1966'da basildiginda, Egitim Danismanlk
Merkezinin (Advisory Centre for Education) deyimiyle, “bomba etkisi yaratmist1”. Bu
kitapta anlatilan kesif metodu, o zamandan beri Nuffield Vakfi, Temel Bilim Calismasi
(Nuffield Foundation, Elementary Science Study) ve bazi baska kurumlar tarafindan en
iyi sekilde 6rneklenmistir.®

Ornegin, Avrupa Sosyal Arastirmasi (ESS: European Social Survey), simdiye kadar
hazirlanmis en yaratici otuz miifredat tinitesini gelistirmistir. Kullanilan format neredey-
se tiimiiyle (Nuffield Matematik Programi gibi) disiplinler aras1 olup, matematik ve doga
bilimleriyle oldugu kadar, gorsel sanat ve miizikle de ilgilidir. Bu programlarin diger bir
ozelligi de, daha ¢ok 1930’lardaki ilerici okullarda denendigi gibi, i¢ mekan ile agik hava
arasindaki ayrimi yok etmesidir.

Ogrenimin disarida yapilip, oyun ve eglencenin iceride gerceklesmesiyle, egitim
ile rekreasyon arasindaki ayrim ortadan kalkmaya baslamaktadir.

Kesif metodunun ortaya ¢ikmasi, beseri etkilesim ve katilimlarin belgelenmesi ko-
nusunda yogun arastirmalar1 da beraberinde getirmistir. Cocuklar bagimsiz parcalarla
neler yapt1? Neyi kesfetti veya yeniden buldu? Hangi kavramlar kullanilmisti? Fikirlerini
cevreleri ve aileleriyle paylasti m1? Temin edilebilen tiim materyaller arasinda, hangile-
riyle oynamak daha keyifli oldu; bilissel, sosyal ve fiziksel 6grenim siireclerini hangileri
en fazla harekete gecirebildi?

Egitim degerlendirmesi; tasarim siirecindeki eksik unsuru tamamlamas, tasarimcilar
icin kusursuz bir sistem olusturmustur. Bu, sehir planlamasi alaninda davranis arastirma-
larinin kullanilmaya baglamasindan 6nce gerceklesmistir. Genellikle disarida ve okul orta-
mindan uzakta karsilasilan gercek hayat sorunlarina agirlik verilmesi de, dogal bir gelisim-
le sinif tedrisatindan uzaklasip cevre egitimine yaklasmanin baslangic noktas: olmustur.

Cevre Egitimi

Egitim kurumlarn bugiinkii halleriyle giiniimiiz ihtiyaclarini karsilayamadiklar igin,
okuloncesinden tiniversitenin sonuna kadar tiim egitim sistemi degismek tizeredir. Bu
degisime deginmeden cevre egitiminden bahsetmek zordur. Gelecekteki egitim sistemi-
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nin ilk 6rnegini olusturacak olan tesislerin,
cocuklar1 ve yetiskinleri cevreye cikartip, cev-
redekilerin de tesislere girmesini saglayanlar
olacagina stiphe yoktur.

ABD'de bu islemi kullanarak ¢ocuklar-
la deney yapan kurumlar arasinda, Minneso-
tadaki Cevre Bilimi Merkezi (Environmental
Science Center)® en kapsamli olanidir: son za-
manlarda Davis'teki Kaliforniya Universitesin-
de verilecek yeni bir ders i¢in yayin ve cevre
miifredat: materyali iceren ayrintili bir bibli-
yografya hazirlanmistir.”

Cevre egitimi (koruyucu egitim veya in-
san-yapisi-olmayan ¢evrenin korunmas: an-
layisimin karsit1 olarak), ekosistemin tiimiiyle
incelenmesini icermektedir. Bu kavram, yapi- m ————
sal, kimyasal vb. katkilariyla birlikte insan1 ve o )
onun kurumlarini da kapsamaktadir. Insan ekolojisi konusu, degerlerimiz ve kavramla-
rimiz, bize agik olan her tiirlii cevresel alternatif ve secenek, giiniimiizdeki baz1 egitim
programlarinin baskin unsuru haline gelmistir. Bagka bir deyisle, en ilging ve en énemli
bagimsiz parcalarin her giin ve her yerde —vahsi dogada, kirsal kesimde, kentsel bolge-
de, tasrada- etrafimizdakiler oldugu konusunda gittik¢e artan bir bilince varmaktayiz.

Sanat ve Bilim Arastirmalar

Bir grup arastirmaci da, bagimsiz parcalar kuramini sanat galerilerinde ve bilim miizele-
rinde incelemektedir. (Bu ilginin uyanmasina yardimci olan basit bir 6rnek de, miizelerde

en ¢ok asinan yer karolarinin, en fazla degiskeni ve insanlarla etkilesimi olan parcalarin

oniindekiler oldugudur.) Cok kapsamli ilk etkilesim-isleri sergisi, 1970 yilinda Londradaki

Cagdas Sanatlar Enstitiisi'rnde acilan Play Orbit [Oyun Yoriingesi] olmustur. Daha sonra

Robert Morris'in Tate Gallery'de actig1 sergide ise, bir elestirmenin deyimiyle, “Halk par-
ti havasina girmisti; katihm biraz fazla taskindi. Bilhassa orta yashlar ziplayip ¢igliklar
atryor, agirliklar: tehlikeli bir sekilde sag1 solu salliyordu. En akli basinda hareket edenler
cocuklard1.”(') Sanatla etkilesimin, derin diistincelere dalmaktan baska yollarla da yapilabi-
lecegini anlamaya baslamaktay1z. Yani, gorsel algidakinden daha fazla bagimsiz parca ve
“degisken” olmasi da mimkiindir. Bilim insanlar1 ve sanatgilarin bir seyler yaratmasina

imkan verildigi gibi, onlar disindaki herkesin de yaratici olmasina firsat tanimak gerekir.

Yakin Gelecek

Bagimsiz parcalar diisiincesinin tamami, tasarim konusunda bazi temel sorular akla ge-
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Londra'daki Cagdas

Sanatlar Enstitiisii

Birgok bagimsiz parganin
bulundugu, yiiksek etkilesimli
bir cevre érnegi. Sihirli Ufleyici,
icinde hareket halinde hava
bulunan bir silindirden ibaret
soyut bir heykel. Seyirci, heykeli
istedigi acida yerlestirebilir

ve bir ag-kapa diigmesini
kullanabilir; en 8nemli szelligi
de, hava siitunuyla kullanilacak
tiim materyal ve sekillerin
katiime tarafindan icat
edilmesidir. En yiiksek hizda,
saglam saydam sert plastikten
yapilma silindirin tepesinde
birgok sekil ziplayip
dénebilmektedir. Bir heykelin
ne kadarini sanatgi, ne kadarini
halk yaratir? Play Orbit'e [Oyun
Yériingesi] gelen kiigiik Joey
Schlenhoff evine déniip,
kendisi diizenegini icat etti.

ilk resimdeki tablolar ayni ilgiyi
yaratabilir miydi?
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tirmektedir. Farz edelim siz bir mucit veya tasarimciysaniz, bir ¢cevrenin —veya ¢evrenin
bilesenlerinin- hangi parcalarini veya kacta kacini sizin, kacta kacini toplumdaki cocuk
ve yetiskinlerin tasarlayip yapmasi dogru olurdu? Degiskenler ve bagimsiz parcalar yeni
dogmus cocuklarin diinyasina ne sekilde katilabilirler; kavrama ve algilamada degisken-
ler ne gibi rol oynamaktadirlar? Dikkatle izlemek beseri etkilesimde miimkiin olan bir-
cok etkilesim yolundan sadece bir tanesiyse, cevremizle etkilesim kurabilecegimiz diger-
leri nelerdir? Toplum, sadece birka¢ iiyesinin yaraticilik potansiyelini gerceklestirmesine
olanak tanimaktan memnun mu? Bu yazinin amaci, bu soruya verilecek cevabin “hayir”
oldugunu teklif etmektir. Eger yaraticiligin sadece bir avuc yeteneklinin ozelligi olma-
digini kabul edersek, egitim, rekreasyon ve ¢evre konularinin iyilestirilmesi i¢in derhal
hizlandirilmis bir programin baslatilmasi gerekecektir. Bunu basarabilmek icin, bagim-
s1z parcalarin kullanildig1 dort kisimdan olusan asagidaki programi 6nermek istiyorum:

[ En yiksek onceligi cocuklarin bulundugu yere vermek

Tim cocuklar —bilhassa bir kentsel gettoda yasayan veya ezilenler gibi en muhtac¢ du-
rumdakiler— hayatlarinin en énemli boliimiintin biiyiik bir kismini ilkokullarda, kres-
lerde, okuloncesi tesislerde ve cocuk hastanelerinde gecirmektedir; dolayisiyla en acil
olarak degisim gerektiren ortamlar bunlardir®* Sinif duvarlarini genisletmis veya kal-
dirmis olan ilerici okul bolgelerinde bile bu gecerlidir. Yeni “sinif” veya “oyun alani” her
ne ise, —seyyar bir lnite, bir kesif miizesi, ekolojik arazi, arastirma merkezi- veya cocuk-
lar nerede bulunuyorsa, o ¢evreye en acil dnceligin verilmesi gerekmektedir. On yildir
mini parklar, beton meydanlar ve macera oyun alanlar1 bu konuda basarisiz olmuslardir
ve bu sorunun mutlaka ¢oziilmesi gerekmektedir. Bir yerel topluluk mutlaka bir mini
park veya macera oyun alani yapmak istese bile, bunu ilkokul bah¢esinin asfalt zeminine
yapmasi daha iyidir, ¢ciinkii cocuklarin bulundugu yer orasidir.

2] Gocuklarin siiregte rol almalarina olanak tanimak

Cocuklar tasarim strecine katilmay: cok sever; bu stireg, problemin yapisi iizerinde ca-
lisma; talepleri ve ihtiyaclar1 hakkinda kafa yorma; planlama alternatifleri tiretme; 6l¢me,
cizme, maket yapma ve matematik; insaat ve bina; deney yapma, degerlendirme, degis-
tirme ve yikim gibi faaliyeti kapsar. Halkin katilimi basladi mi hi¢ bitmez; ¢evre ve onun
parcalar1 devamli degismektedir ve neye benzeyecekleri bilinmez. Neye benzedikleri
evvelden bilinen geleneksel parklar veya macera oyun alanlarinin tersine, kesif metodu
ve bagimsiz parcalar prensibiyle belirlenecek cevre tiri sayisizdir. Bolgedeki cocuklar
hemen biitiin kardeslerini ve ailelerini de dahil edecek, tasarim halkin katilimiyla yapil-
muis olacaktir. Ancak, halkin icindeki en énemli 6ge cocuklardir. Sadece bir tasarim me-
todolojisinden bahsetmek yeterli degildir; metodoloji ii¢ boyutlu faaliyete doniismedigi
siirece hicbir kiymeti yoktur.

BAGIMSIZ PARGALAR KURAMI.
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[z Disiplinler arasi bir yaklagim kullanmak

Erken cocukluk evresinde, oyun ile is arasinda, sanat ile bilim arasinda, rekreasyon ile
egitim arasinda onemli farklar yoktur. Bunlar, cocugun ¢evresi icin yetiskinler tarafin-
dan kullanilan siniflandirmalardir. Egitim rekreasyondur, rekreasyon da egitim.” Profes-
yonel mimar ve peyzaj mimarlar1 i¢in bu, ¢cocuklarin davranislari konusunda ilk elden
edinilmis bir deneyim ve onlarin fiziksel ve sosyal gereksinimleri ile bilissel 6grenim
siirecleri hakkinda bir kavrayis anlamina gelir. Yukarida kisaca bahsedilen yenilik¢i miif-
redat devrimi, bir yandan davranis danismanlarina is veren arastirmacilar tarafindan
degil, gercek beseri ihtiyaclari bilen arastirmacilar tarafindan ustlenilmisti. Bunun gibi
bir disiplinler aras1 yaklasim, sorunun ¢6ziimiinde énemli bir 6nkosuldur.

[4] Bilgi icin bir takas odasi olusturmak

Cocuklarin yasadig1 cevre konusundaki bilgiler i¢in uluslararas: bir takas odasina ciddi
ihtiyac vardir. Burada, dogumdan itibaren, cocuklarin bitytimelerini her yoniiyle kapsa-
yan, egitim, miifredat, oyun ve Ozellikle cevredeki bagimsiz parcalarla gerceklesen beseri
etkilesimleri ve katilimi da iceren tiim veriler toplanmalidir. Arastirma ve degerlendirme-
leri yaymak 5-10 yil stirmektedir, bu silirenin neredeyse aninda denebilecek kadar azal-
tilmasi gerekir. Bilgiler, istek tizerine basim, haber biilteni, mikrofilm, teyp ve videoka-
set, kablolu TV ve uyduya bagh videokaset sistemleri formatlarinda mevcut olmal ve
ilkenin her yerindeki okul bolgelerine gonderilmelidir. Buradan da ticretsiz olarak veya
uyelik sistemiyle, toplumdaki {iyelere, ilkokullara, kreslere veya veriye ihtiyaci olan diger
kisi veya kurumlara dagitilmalidir." Cocuklar da biitiin bu degerlendirmelerin, filmlerin
ve videoteyplerin cogunu kullanarak kendi deneylerini yapip, onlar1 kaydedip, fotograf-
larini ¢ekip, yeniden izleyebilmelidir.

Butuin bunlar bizi nereye goturur

Bu yazida bircok fikir verilmekte ve tavsiyelerde bulunulmaktadir; bunlar belki de tek
seferde gerceklestirilemeyecek kadar fazladir. Ancak, bireylerin ve topluluklarin, ¢evre-
lerini insa etmekte kullanabilecekleri ~halen esnek olmayan bir egitim sistemi ve kiil-
tlirel elit tabakasi tarafindan kontrol edilip sabitlenen- bagimsiz parcalar tizerinde daha
fazla sozlerinin gectigi bir toplum olusturmak isteniyorsa, yazidaki fikir ve dnerilerin
hepsi tatbik edilmelidir. Sorun, kiigiik cocuklar agisindan ¢ok 6nemlidir. Mevcut tasarim
metodolojilerinin biiyiik bir kismi bagimsiz parcalar kuramini dikkate almamakta ve ba-
sar1s1z olmaktadir. Dort kisimli program, cevrenin ufak tefek parcalarina (gerek yazilim,
gerek donanim olarak) kiltiirel erisim sorununu ¢dzmekte ilk adim olabilecek ve yeni bir
neslin o parcalarla ne derecede yeni sistemler icat edecegini belirleyecektir.
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1___ “United Kingdom - Whose Playgrounds?” [Birlesik
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Local Center in Brooklyn.” [Mahalle Sakinleri ve Mimarlar
Brooklyn'de Yerel Merkez Planliyor] The New York Times, 6
Ocak 1971.

3 Barnard, Roger. “Community Action in Twilight Zone.”
[Alacakaranlik Kusaginda Topluluk Hareketi] R.I.B.A. Journal
(Ekim 1970): 445-453.

4 Nicholson, Simon. “Structures for Self-Instruction.”

[Kendi Kendini Egitmek icin Yapilar] Studio International
Journal of Modern Art, New York (Haziran 1968): 290-292.
5 The Nuffield Foundation: | Do and | Understand
[Nuffield Vakfi: Yapiyorum ve Anliyorum] ve tedrisat

materyalleri. John Wiley and Sons, New York ve Education
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Study [Egitim Gelistirme Merkezi: Temel Bilim Egitimine
Girig] ve tedrisat materyalleri, Newton, Mass.

6 Environmental Studies for the Elementary School

[ilkokul igin Cevre Egitimi] ve tedrisat materyalleri, 3-6.
siniflar. Environmental Science Center Distributing Co.,
Golden Valley, Minn.

7____ Nicholson, Simon. Environmental Education Early

Childhood [Erken Cocukluk Cevre Egitimi], Kaliforniya

Universitesi, Davis, Kaliforniya.
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SIMON NICHOLSON

8 The School Playground as an Outdoor Learning
Environment - a Community Project to Extend the Elementary
School Curriculum to the Outdoor Playground [Agik Hava
Egitim Ortami Olarak Okul Oyun Alani - ilkokul Tedrisatini
Disaridaki Oyun Alanina Yayma Topluluk Projesi]. Proje
Planlama ve Gelistirme Ofisi, Berkeley Unified School
District, Berkeley, Kaliforniya, 23 Haziran 1970.

9 Kuzey Kaliforniya’da ucuz maliyetli degisim uygulanan
K-6 tipi ilkokullarinin ilk 6rnegi Valley Oak School’da 1970°te
gerceklesti.

10 Everett Interim Preliminary Report, Education/

Recreation, General Analysis and Recommendations [Everett
Gegici On Rapor, Egitim/Rekreasyon, Genel Analiz ve
Tavsiyeler] (Ek 2), Lawrence Halprin and Associates: City of
Everett, Washington.

1 Halihazirda bazi &nbilgilere ulasmanin en hizli yolu Big
Rock Candy Mountain: Resources for our Education [Big Rock
Candy Mountain: Egitimimiz icin Kaynaklar], Kis 1970, Portola
Institute Inc., Menlo Park, Kaliforniya. ileti§im konusunda
bilgiler igin bkz. Radical Software [Radikal Yazilim] iginde, 11-
12. New York: Raindance Corporation, ve Michael Shamberg,
Guerilla Television, Holt Rheinhart and Winston, 1971.

Nicholson, Simon. “What do Playgrounds Teach?” [Oyun Parklari Ne Ogretir?] The Planning and Design of the Recreation

Environment [Rekreasyon Ortaminin Planlanmasi ve Tasarimi] icinde, 5.1-5.11. Davis: Kaliforniya Universitesi, 1970.

Ward, Colin. “Adventure Playground - A Parable of Anarchy.” [Macera Oyun Alani - Bir Anarsi Alegorisi] Anarchy (Eylil 1961)

Wilson, Des. “Democracy Begins at Golborne” [Demokrasi Golborne’da Baslar], The Observer, 11 Nisan 1971.
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Recreation and Related Community Service [Bos Zaman Egitimi, Rekreasyon ve Baglantili Topluluk Servisleri Programi],
Columbia Universitesi Egitim Fakiiltesi, Ocak 1971.

A Bibliography of Open Education [Agik Egitim Bibliyografyasi], Education Development Center [Egitim Gelistirme Merkezi] ve
‘Advisory for Open Education’ [Acik Egitim icin Danismanlik], Newton, Massachusetts, 1971.

Nicholson, Simon. Environment Education - A Bibliography [Cevre Egitimi - Bir Bibliyografya], Environmental Education in Early
Childhood [Erken Cocuklukta Cevre Egitimi] UNEX, Kaliforniya Universitesi, Davis, Kaliforniya, 1971.
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The Last Whole Earth Catalog: Access to Tools [Son Tim Diinya Katalogu: Araglara Erisim], Portola Institute, 1971, Random House
tarafindan dagitilmistir.

Ancak disiplinler arasi hiilasayi su derginin tiim sayilari, &zellikle Eyliil 1971 sayisi vermektedir:

Big Rock Candy Mountain, Portola Institute, Menlo Park, Kaliforniya.
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ocuklara Hurriyet!
ahrolsun Oyun

lanlari! ...
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Cografyaci, kartograf, bagimsiz egitmen ve sanatci olarak
Amerikali Denis Wood'un ¢alismalari yeni nesil elestirel
kartograflarin, deneysel ve psiko-cografyacilarin, ekolojik ve
politik olarak bilingli peyzaj mimarlarinin ve tasarimcilarin
yaratici ve aktivist ruhunu etkilemistir. Harita yapiminin
politik ve toplumsal anlamini arastiran ve elestiren cok
sayida kitap* yazan Wood'un temel diisiincesi, haritalarin;
gercekligi temsil etmek yerine, bir argiiman sunmasi fikrine
dayanir, bu da bir dizi sosyal olarak kurgulanmis perspektif
araciligiyla diinyay “inga etme” gibi daha genis bir sava
dogru genisler. Burada yer alan makalesinde™** cocuklari
trafikten koruma bahanesiyle olusturulan oyun alani
tasarimlaring, iki haritalama ¢alismasiyla birlikte elestirel

bir bakis sunuyor.

* En bilinen kitab1 The Power of Maps, [Haritalarin Giicii], Wood'un
kitratorliigiinii iistlendigi bir sergi ile baslamist: (Cooper Hewitt

Ulusal Tasarim Miizesi, New York, 1992).

** Wood, Denis. “Free the Children! Down With Playgrounds!”
[Cocuklara Hiirriyet! Kahrolsun Oyun Alanlar!] McGill Journal of

Education / Revue des sciences de I'éducation de McGill, [S.L], cilt 12,

say1 002, Eyliil 1977. <http://mje.mcgill.ca/article/view/7155/5094>

adresinden 31 Ocak 2019 tarihinde erisildi.

*** Bkz. deniswood.net/.

“Siz sadece parmakliklar yapin, ¢cocuklar iceride yapacak bir seyler bulur.” Bu sozler ge-
cenlerde bir mahalli oyun alani tasarimini denetleyen komitedeki ebeveynlerden biri ta-
rafindan soylendi. Komite, bir grup son sinif tasarim 6grencisinden makul bir oyun alani
tasarlamalarini istemisti. Ogrenciler, mahalle sakinleriyle calisip, cevre tasarim arastirma-
lar1 tizerine ¢izim yaptiktan sonra, bes plan Onerisi hazirladilar. Mahalle toplantisinda sa-
kinler planlarin hepsini reddetti. Sebep? Hicbirinde parmaklik bulunmamasi. Toplantidaki
ebeveynlerin hepsi, tepesinde dikenli tel bulunan ti¢ metre ytiiksekliginde bir tel 6rgii ola-
rak tarif ettikleri parmaklig1 heyecanla destekliyordu. Uzun tartismalardan sonra, tepede-
ki dikenli telden vazgecebileceklerine karar verdiler. Tasarimcilar eldeki biitceyle ya oyun
alaninin etrafinda bir parmaklik ya da icinde oyun aletleri olabilecegini sdylediklerinde,
ebeveynler kararli bir sekilde parmaklig: tercih etti. Ogrenciler bu ebeveynleri magara
adam1 olmakla sugladi. Aym fikirde degilim. Gordiigiim kadariyla, oyun alanlar1 konu-
sundaki bakis acilari, diger insanlarinkinden farkl degildi, sadece ikiytizlii degildiler. Go-
rev emrini alan 6grenciler, parmaklik detayr hazirlamak {izere ¢izim masalarina dondiiler.

Sorun

Benim asil canimi sikan, 6grenciler oldu. Hicbir asamada —hatta istenenin bir hapisha-
ne avlusundan 6te olmadig1 ortaya ¢iktiginda bile— mahallenin bir oyun alanina ihtiyaci
olmayabilecegini savunmadilar. Tam tersine, oyun alanina olan ihtiyaci ve onun sosyal
faydasini hi¢ sorgulamadan, itirazsiz kabul ettiler. Bu tutumlari can sikici olmasina
ragmen, siirpriz de degildi. Okullarda oyun alanlarinin sosyal acidan gerekli oldugu
ogretiliyor; bunun da 6tesinde, 6grenimlerinin hi¢cbir doneminde igverenin projesine
ihtiyac¢ olup olmadigini sorgulamalar1 da cesaretlendirilmiyor.

Bu sorun sadece 6grencilerle sinirh degil. Hocalarinin da ¢ogu zaman isvereni taklit
ettigi diisiiniiliirse, boyle bir sorgulama 6grenciler icin cifte tehlike olusturmaktadir. Konu
tlim arastirma/program/tasarim/yapim isine 6zgii bir kotii salgin halindedir. Landscape
Architecture Quarterly dergisinin “Cocuklar En lyisini Bilir” konulu 6zel sayisinda, bazi
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Onemli arastirmaci/tasarimcilar, bulunduklar yeri yok sayarak, her seyden 6nce var ol-
malarinin arkasindaki mantig1 sorgulamadan, oyun alanlarinin gelistirilmesine yonelik
semalar sunmaktalar. Hatta yazisinin basinda Robin Moore, oyun alanlarinin genelde
“insan yasamui icin elverigsiz yerler" olarak kabul edildigini ifade etmekte; bu varsayimin,
oyun alani fikri icin degil de, belirli oyun alan1 tasarimlari icin gecerli olabilecegini durup
distinmemektedir. Tiirii ne olursa olsun, ¢ocuklarin oyun alanini ¢ok ender kullandik-
lar1; makara kiimelerine de, salincaklara oldugu kadar ilgisiz kaldiklar1 saglam kanitlarla
ispatlanmis olmasina ragmen, tasarimcilar oyun alanlarinin iyi ve gerekli olduguna hala
inaniyor. Bence bunun sebebi, oyun alanlarinin hangi gercek sosyal rolleri iistlendigini
hicbir zaman diisinmemis olmalaridir.

Bu sorun sadece oyun alanlariyla da sinirli degil. Arastirma/program/tasarim/
yapim isindeki hicbir ses —~bagimsiz bir kisi veya cesitli kurumlara yayilmis- isverenin
projesine gerek olup olmadigini sorgulamaz, hele o proje biraz bile olsa sosyal acidan ka-
bul gérmiisse. Isin bagindan itibaren AVM, park, oyun alani, dgrenci yurdu ve otobanlar,
yapil cevrenin gerekli ve azaltilamaz dgeleri olarak kabul edilir. Iyilestirilebilir, gelistiri-
lebilir, blytitilebilir, giizellestirilebilir ancak yok edilemezler. Bu tiir varsayimlar, aras-
tirma-yapim siirecinin tamamini bozmaktadir. Arastirmaci ise oyun alanlarinin gerekli
veya iyi oldugu varsayimiyla baslarsa, cocuklarin oyun alanlarindaki davranislar1 konu-
sunda makul bir ¢alisma yuriitemez. Arastirma verileri, bilinmeyen varsayimlarla kirle-
tiliyorsa, bu calisma makul bir program tiretemez. Hatali programlardan isleyen tasarim-
lar elde edilemez. Dolayisiyla, 6rnegin, insanlarin tek ailelik bagimsiz evlerde yasamalar1
gerektigi varsayilirsa, apartmanlari degil insa etmek, géziimiiziin 6niine bile getiremeyiz.

Bu durumun var olma sebebi, cagdas arastirma,/program/tasarim/yapim prosediir-
lerinin katiyen kendilerinin disina ¢ikip, diinyanin isleyisiyle ilgili kendi olmazsa olmaz
modellerini incelememeleridir. Bundan sonra yapilmasi gereken, oyun alani fikrini sor-
gulamak. Yapacagimiz her tiirlii arastirma, program, tasarim ve insaat icin gerceklestire-
cegimiz sorgulamaya bunun o6rnek teskil etmesi amaglanmaktadir. Aslinda, bastan beri
ihtiyacimiz olmayan seylerin iyilestirilmis 6rneklerinin yapimini durdurmak icin bundan
daha titiz bir yaklasim da zaten gereksizdir.

En iyisini cocuklar bilir

Oyun alani, ¢cocuklarin oynamast i¢in yetigkinler tarafindan yaratilan, bazen de denetle-
nen bir yerdir. Derinlemesine disiiniilmediginde, kulaga iyi bir sey gibi gelen, cocuklar
icin yapilan, alkis gerektiren bir ideal giizelliktir. Ancak, cocuklar bir sey istemiyor. Bir
oyun alani sadece nerede, ne zaman ve neyle oynanacagini yetiskinlerin ¢ocuklardan
daha iyi bildiginde anlam kazanir. Ama eger cocuklar en iyisini biliyorsa ~her sey de
bunu kanitliyor- o zaman oyun alanlarinin yetiskinler tarafindan yapilmasin bir anlami
yoktur. Hicbir oyun alanina sahip olmayan Vermont, Wilmingtonda oynayan ¢ocuklar1
titizlikle inceleyen Roger Hart su sonuca varmisti: “Tamamlanmis bir oyun yeri gerekli
degildir... Cocuklar kendi oyun yerlerini kendileri yapar. Asil dnemli olan da siirectir (bu
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yaratma siireci).”? Iona ve Peter Opie, az anilan ancak esi benzeri bulunmayan arastirma-
larinda® oynayan ¢ocuklar1 incelemis ve daha da sade bir sekilde sdyle ifade etmislerdi:
“Cocuklarin bulundugu yer oynadiklar: yerdir.” Yetiskinler oyunun tarlalarda, agaclarin
arasinda oldugunu hayal eder ama cocuklar neredelerse, orada oynarlar. Tarla ve agaclar
arasinda biyiiyorlarsa, orada oynarlar; ama sokaklarda ve kose arsalarda biiyiiyorlarsa,
oyun yerleri de orasidir. Opie'ler kdyde gecirdigi bir haftalik tatilden yeni dénen Londra-
11 bir cocuktan bahseder. Kdyii sevip sevmedigi sorulan cocugun cevabi soyle olmustur:
“Sevdim ama orada Londradaki gibi sokakta top oynanamiyor.”*

Yetiskinler sokakta top oynamaktan bir sey anlamaz. Bir randevuya gec kalmis veya
bir an evvel eve varmak isteyen siiriicii, bir-iki dakika kazanmak icin aceleyle ara yollar-
dan giderken, sokakta hoplayip sicrayan bir grup kaykaycinin arasindan ge¢mek icin kag-
n1 arabasi gibi yavaslamak istemeyecektir. Bu durumda ¢ogunlukla birinin can1 yanar; o
da genellikle bir cocuk ama bazen de kdpegi olur. Ve bu olay sadece sehir merkezinde
olmaz. Bu aksam Associated Press bir fotograf yayimladi. Yiiziinde biiyiik bir ac1 goriilen
kiiclik bir cocuk, Washington, Vancouver'daki evinin 6niinde yer alan genis kaldirimda
oturuyordu. Omuzunun arkasinda, tizerinde yazi olan bir tabela gortinmekteydi: “Liitfen
yavaglayin. Diin képegime carptilar. Yarin kardeslerimden biri olabilir.” Resmin altinda
soyle yaziyordu: “Lewis Jackson, 6, gectigimiz hafta hiz yapan bir otomobilin, kopegi Her-

POINTES - SEHIR MERKEZi
GUZERGAHINDA
BANLIYOCULERIN SiYAHi
GOCUKLARI EZDiGi YER

Detroit Geographical
Expedition and Institute,

Saha Notlari: Tartisma Raporu
No. 3: Detroit'teki Cocuklarin
Cografyasi. Detroit, 1971.
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bie'ye carpmasinin ardindan, evinin bahgesine diktigi tabelanin altinda oturuyor. Képek
iyilesmekte ama Lewis siirticiilerin bundan sonra mutlaka daha yavas gitmelerini isti-
yor.”® Bu olay kardesinin basina da gelebilirdi ve ertesi giin binlerce sokakta, onun veya
baskasinin kardesinin basina geldi.

Bu birkag kere tekrarladiktan sonra, cocuklar1 sokaklardan toplamak icin yine sesler
yiikselmeye basladi. Ve hep “cocuklar sokaklardan alinacak”; hicbir zaman otomobiller de-
gil. Ne de olsa yetiskinlerin kafasinda yollar otomobiller icindi, insanlar icin degil. Hizla ge-
cip gitmek icindi, emeklemek i¢in degil. “Sokaktan uzak dur canim, yoksa yaralanabilirsin.”
Otomobil ¢caginda, yollarin Henry Ford dogmadan ¢ok 6nce insanlar (cogunlukla) ve at ara-
balar1 i¢in yapildigini unutuyoruz, veya gérmezden geliyoruz. Basmakalip denklemler kafa-
mizin icinde mizahi siirler gibi dolasiyor: sokaklar = otomobiller, cocuklar = oyun alanlar1.

Gozle goriilen gercek, sokaklar = cocuklar olmasina ragmen, tereddiit bile etmeden
onlar1 oyun alanlarina sokmak tizere harekete geciyoruz. Kuzey Carolina, Raleighden bir
anne, Frances Gettiernin sozleri bunun tipik bir 6rnegini teskil ediyor:

Buralarda pek park yok. Cocuklarim sokakta oynuyor ve bu beni ¢ilgina ¢ceviriyor...
Mahalledeki genglerin ne yaptiklarini, en ¢ok neyi sevdiklerini gormek i¢in onla-
rin oyunlarini izlemeye basladim. Sokakta top oynuyorlardi ama asil meraklar:

kaykayd. Bir araba kaykay yapan ¢ocuklardan birine ¢arpti. Bir sey olmadi ama

¢ok daha kétii olabilirdi. Cocuklarin sokaklarda dedil, bir parkta oynamalari igin

caba sarf etmeye o zaman karar verdim.2

Hic de alisilmadik olmayan bu tepki, sadece ABD'de yilin herhangi bir gliniinde bin
kere tekrar ediyor. Ancak, bu 6rnek genelde goriilenlerden sadece biraz daha sagma. Get-
tier'in amaci, mevcut bir parktaki hendege zikzak seklinde asfalt yollar yaparak, cocukla-
rin kaykay yapmak icin sokak ve kaldirimlar1 kullanmalarinin 6niine ge¢cmek. O zaman
cocuklarin gidecek bir yerleri olmus olacak. Bu diisiinceyi acarsak su sonug ¢ikiyor: Co-
cuklar evlerinin 6niinde, kaykayla kaymak {izere tasarlanmis zeminlerde kayarken, ora-
dan —yiiz kilometre hizla- gecen arabanin ¢ocuklardan birine ¢carpmaktan kil pay1 kur-
tuldugu icin korkudan 6dii patlamis 6fkeli stiriictisti, 6dedigi vergilerle 6zel kaykay parki
yapildig1 halde, neden hala cocuklarin sokaklardan vazgecip, parka gitmediklerini avaz
avaz bagirarak sorgulayabilir.

Ancak is sadece kaykayla ya da cocuklara carpmamakla bitmiyor. Bahsi gecen konu,
bircok farkli oyun ve siklikla tekrarlanan ciddi yaralanma veya oliimler.Aslinda kaykay,
bisiklet, motorsuz araba, go-kart gibi seyler sokaklar icin yapilmistir. Eger bunlardan bi-
rini kullanmigsaniz, kaldirimlardaki piirtizlerin kaykay yaparken kotii diismelere sebep
oldugunu, kaldirim taslarindan yiiriiylis hizinin tistiinde bir hizla gegilirse bisiklet jan-
tinin yamulacagini, motorsuz arabalarin ve go-kartlarin kaldirim kenarlarinda gidemedi-
gini bilirsiniz. Bunlardan baska daha bircok sokak oyunu sayabiliriz, ¢iinkii hem sokaklar
hem de cocuklar oradadir.

Bu yaz gengler arasinda ¢ok sevilen “Four Square” [dort kisiyle oynanan bir top
oyunu] hizh ve rekabetci bir oyundur. Brookhaven mahallesinin gencleri, sokaklara ¢iz-
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deki cocuklar1 oyuna cagiriyoruz, bir de bakiyoruz sokaklar doluvermis.””

Ancak, cocuklara ¢ok sik carpiliyor. Gwendolyn Warren soyle diyor:

Ulasimin esas sorunu, her giin ise gidip gelenlerin trafigidir. Detroit'in yerlesim
sekline gore, ortada sehir merkezi, onun disinda da cevre yollar: vardir. Detroit
merkezinin hemen disindaki biiyiik cevre yolu da siyahilerin mahallesidir. Sehir

3: Detroit'teki Cocuklarin
Cografyast. Detroit, 1971.

dikleri Four Square sekilleri tizerinde, hemen her giin sabahtan aksama kadar ne kadar
hizli ve cevik olabileceklerini deniyor. Sicak kaldirim iizerinde yalinayak oynamalarina
ragmen, sicaklik heveslerini kacirmiyor. Yedinci siniftaki Alison séyle diyor: “Mahalle-

1976 yazinda Kuzey Carolina, Raleigh sokaklarinda hemen her yastaki ¢cocuk tara-
findan grup halinde oynanan klasik elim sende dahil olmak tizere bagka oyunlar da vardi.
Bunlarin bazilar1 oyun alanlarinda (zamanimizin oyun alani tasarimcilari bu oyunlar icin
gereken genis ve acik alanlar temin etmedikleri i¢cin genellikle basketbol sahalarinda) oy-
naniyor, ancak hepsi sokaklarda da oynaniyordu. Arabalar yaklastiginda ¢cocuklar kaldiri-
min kenarina c¢ekiliyordu. Ciddi kaza gérmedim, sadece birkac kez az kalsin kaza oluyordu.
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merkezinin disindaki bir bucuk kilometrelik alanda akan tek yonlii trafik bu ma-
hallenin ortasindan geciyor. Ise gidip gelenlerin yarattigi trafik yiiziinden, bu yol
tizerindeki bir kdsede alt1 ayda alt1 ¢cocuk 6ldii. Tabii bu ¢cocuklarin ¢liimleri, ya-
ralananlarin durumu veya her ne olduysa, baska seyler olarak yansitildi. Sehir
merkezinde Burroughs'da ¢alisan ve Southfield’e gitmekte olan bir is adamimin,
trafikte siyahilerin mahallesinden ge¢ip benim insanlarimi —siyahi ¢ocuklari— 6l-
diirdiigiinii hicbir zaman séylemediler. Polisin tuttugu kayitlarda bile aradigimiz
bilgilere ulasamadik. O ¢ocugun tam olarak kagta, nerede, nasil ve kim tarafindan
oldiirtildiigii konusunda polisten bilgi alabilmek i¢in araya politikacilar sokmak
zorundayik. Bunun bir kalip olusturmast “kazara” olmadigim gdsteriyor. Sehrin
gobegindeki otobanlar acaba o sehirde oturan insanlar i¢in mi yapildi? Disaridan
bakinca dyle olmadigi agik¢a anlasiliyor.?

Warren hakli: Buradaki iki sekilde de goriildiigii gibi, acelesi olan yetiskinler, oynayan ¢o-
cuklari ¢igniyor. Sekillerde goériinmeyen ise, yogun mesai saati trafiginin gerektirdigi yol
genisletme calismalar1 sirasinda yok edilen ve hepsi de ¢ocuklarin oyun yeri olan, agac-
likl yollar, kaldirimlar ve bahgelerdir. Jean Jones, Detroitin merkezinde yasayan siyahi
cocuklarin yapmamasi gerekenleri séyle ifade ediyor:

Crosse Pointe Woods, Cook Yolu iizerindeki “Dikkat, Bisiklet Yolu” gibi otomobil
stiriiciileri i¢in uyar1 levhalarimin bulunmadigu islek yollarda bisikletlerine bin-
meye mecbur olmamalilar. Ayrica John R. ve Bush sokaklarimin bazi kisimlarin-
da oldugu gibi, “giivenli” mahallelerine kagarken masum ¢ocuklari sinek gibi ezen
banliyéciilerin kaynadigi kalabalik yollardan sadece bir-iki metre tedeki evlerinin
bulundudu yerlerde oynamak zorunda da olmamalar: gerekir.2

Buna ekleyebilecegim tek sey var, o da Detroit'in merkezindeki durum epey kot
olsa da, banliyolerdeki durumun da ¢ok farkli olmadigidir. Orada da aceleci yetiskinler
cocuklar 6ldiiriiyor. Bu konuda bir oyun bile yapilmis. Exidy adli bir Kaliforniya sirketi-
nin gelistirdigi Death Race [Oliim Yaris1] adli bilgisayar oyunundaki amag, yayalar1 ezmek.
Bir sirket sorumlusu, Paul Jacobs, “Insanlar yayalari ezmekten zevk aliyorlarsa birakin ez-
sinler!”® diyor. Veya birakin, “Cocuklar1 sokaklardan alin!” diye bagirmaya devam etsin-
ler. Bu ¢igliktan dolay1 bir kalp agrist duymuyorum. Sadece neden sokaklardan alinmasi
gerekenin hep cocuklar oldugunu, hicbir zaman otomobiller olmadigini merak ediyorum.

Avluda oynayan “geng insanlar”

Hicbir zaman otomobiller degil. Sokakta stiregelen ¢ocuklar ve biiytikler cekismesinin
yeni bir sey oldugunu, modern otomobille ve cocuklarimizin givenligiyle ilgili oldugunu
dusiintip kendimizi avutmay1 severiz. Giizel bir diisiince ama dogru degil. Yetiskinler ¢o-
cuklarin sokaklarda olmasini hicbir zaman istememistir. inatci bir siiriicii ile sokakta oy-
nayan bir grup cocuk arasinda gecen olay: anlattiktan sonra, Opie’ler sdyle devam ediyor:

COCUKLARA HURRIYET! KAHROLSUN OYUN ALANLARI!

Bu anlasmazliklarin tuhaf tarafi su ki, oynadiklari yerler konusunda ¢ocuklarin
her zaman bas belaya girmistir. On dokuzuncu yiizyilda, Londra sokaklarimin ¢o-
cuklarin parasiitlii top ve celik comak oyunlarindan gegilmez oldugundan devamli
sikayet edilirdi. Richard Steele’in yazdigina gdre, Stuart doneminde Royal Exchange
[Borsa] civar1 davetsiz sporcularla dolmus ve “oyuncaklar: ve toplariyla birlikte
bu talihsiz gengleri” oradan kovalamak i¢in bir miibagsir tutulmustu. Ortagagda,
Ingilteredeki biitiin kizlarin ve erkeklerin oynayabilecedi kadar cayir ¢imen var-
ken bile, gengler uygun olmayan yerlerin cazibesine kapilirlardi. 1332'de ise, Par-
lamento toplant: halindeyken Westminster Saray: cevresinde ¢ocuklarin ve diger-
lerinin oynamasimin yasaklanmasi gerekmisti. 1385'te Londra Piskoposu, St. Paul
Kilisesi'nin etrafinda oynanan top oyunlar: konusunda sesini yiikseltmek mecbu-
riyetinde kalmis, 1447 'de ise Devonshireda Exeter Piskoposu, dini téren sirasinda
bile “geng insanlarin” avluda bir¢ok top oyunu, hatta tenis bile oynadiklarindan
ve avlunun duvarlarim kirletip, pencere camlarimi kirdiklarindan” yakinmisti.!

Yetiskinlerin bulundugu yerlerde cocuklarin oynamasinin tasvip edilmedigine dair
daglar kadar 6rnek (ben sahsen ne zaman Bay Miller ile benim oturdugumuz apartmanin
oniindeki kaldirimda arabama binsem, onun oyun oynayan ¢ocuklarla ilgili bir seylere
cok hiddetlenip 6diimii kopardigini hi¢ unutamiyorum), oyun alani fikrinin daha ziyade
yetiskinlerin kendi kendilerine hizmet niyeti tasidigini diisiindiiriir. Cocuklar1 sokaklar-
dan, bahgelerden, ayakaltindan toplayip oyun alanlarina doldururken, yetiskinler cocuk-
lardan cok kendilerini diistiniiyorlardi. Bu bencilligi, cocuklarin giivenligi icin s6ztim ona
duyulan sahte endiseyi ahlak kisvesi altina saklamayi ilk kez miimkiin kilan otomobil ol-
mustur. Ne giizel bir fikir! Cocuklarin iyiligini bahane ederek onlar1 6zel yerlere koyar —
ismine oyun alani diyelim- sonra da oray1 kapatiriz. Ses ¢ikarmasinlar diye de, bir demir
cubuktan sallanmak veya eski bir tahta makaranin iistiine ¢ikip inmek gibi yapilacak ha-
rika seylerle doldururuz. Artik ¢ocuklarimizin iyiligini diisiiniiyormus gibi yapmamiza
da gerek yok. Sokaklar, cocuklarin bizimle rekabet edemeyecekleri tehlikeli yerler, bundan
artik eminiz. Bizimle o mekanlarin kullanimi i¢in savastiklarinda, biz kazaniriz, onlar 6liir.

Cocuklar tarihte de yetiskinlerin ayaklarina dolanmis olsalar bile, bugiin bu duru-
mun daha fazla yasandiginin farkindayim. Dikkatimi ¢eken diger bir nokta da, yetiskinleri
cocuklari icin endiselenmekten kurtaran baslica iki kurum olan okul ve kreslerin, ayni za-
manda oyun alanlarinin en énemli iki miisterisi oldugudur. Bugiin oyun alanlari, cocuklar1
sadece yetiskinlerin bulundugu yerlerin disinda degil, ayni zamanda onlarin zamaninin da
disinda tutar. A¢ik sozlii olmak gerekirse, oyun alanlari cocuklarin her bakimdan yetiskin-
lerden uzak tutulduklari (onlara bakmak i¢in maas alan birkag kisi diginda) birer gettodur.

Bunun yetiskinler icin iyi bir sey olup olmadigini sormadan once, cocuklar i¢in iyi
midir diye soralim. Cevap kesin bir “Hayir” olacaktir. Hart'in, gerek kendi deneyimleri,
gerekse psikoloji konusunda yaptig1 kapsamli okumalar sonucunda vardig kanilardan
biri sudur: “Oyun, yetiskin hayatinda gerekli olan becerilerin dogrudan alistirmasidir.” 2
Bu da ¢ocuklarin oyun alanlarinda kalmayip, sokaklarda oynamalarinin énemli neden-
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lerinden biridir. Cocuklar yetiskinleri severler. Diinyadaki en ¢énemli insanlarin -ebe-
veynlerinin- yaptiklarini yapmak isterler. Onlara yakin olmak, onlarin etrafinda olmak,
yaptiklari islerin ciddiyetini ve gercekligini, onlar yetiskinlerin bulundugu mekanlarda
yaparak dogrulamak isterler. Bunlar bizim i¢in oyun olabilir ama ¢ocuklar icin hayattir.
Hart'in dedigi gibi, "Cocuklar ‘hareketin oldugu yerde' oynamay1 ve 6grenmeyi sever, ka-
patildiklar: 6zel yerlerde degil. Deger tasiyan sosyal egitimin biiytik kismi rastlantisal-
dir, dolayisiyla cocuklari bityiiklerden ayirmak bu stirece sekte vuracaktir... Tirmanilacak
agac ve sekillendirilebilecek toprak oldugu stirece, cocuklar evlerinin oniindeki bahgeler-
de oynamay tercih ederler.”®

Yetiskinlerle bir arada olmanin getirdigi olumlu faydalardan baska, bahce, sokak,
meydan, demiryolu raylari, oturma odasi veya mutfak gibi yetiskinlerle iliski icinde oy-
namanin ayrica bazi avantajlari vardir. Oyun alanindaki oyun, tek, homojen ve steril bir
cevrede gerceklesir. Baska yerlerdeki oyun ise, cok ¢esitli, cok yonlii, pratik ve dinamik or-
tamlarda gerceklesir. Sokakta oynamanin ¢ekiciligini savunan Opie'ler soyle demektedir:

Cocuklar bulunduklar: yerde oynarlar. Baslamak i¢in sabirsizdirlar, sokak 6n ka-
pidan daha uzakta degildir, cay hazir oldugunda da ¢agrildiklarim duyacak kadar
yakindadirlar. Gercekten de evlerinin dniindeki sokak, sanki onlara aittir, hatta
belki ailenin oturma odasindan bile daha ¢ok. Ayrica sokak, yonetimlerin onlara
sundugu herhangi bir tesisten de daha dnemlidir... Acaba ¢ocuklarin kalabalik ve
kiskirtici ortamlar: oyun mekanlari olarak 1srarla tercih etmesi, cocukluk getto-
larinda bir seylerin diizgiin gitmedigini bize anlatmiyor mu? Gorecegimiz iizere,
cocuklarin en biiyiik zevki, bos arazilerde bulunmaktir ama bir yandan da kendi-
lerini yetiskin diinyasindan tiimiiyle ayirmak istemezler.*

Baltimore ve Annapolis, Maryland'in sehirde ve banliydde yasayan ikinci ve dor-
dinct siniflardan secilmis yiiz siyahi 6grenci ile yasam alanlar1 konusunda yaptig1 kap-
samli arastirmasinda, Tindall sunlar1 kaydetmisti:

Cogunlukla, her iki gruptaki ikinci sinif dgrencileri, iginde yasadiklar1 evin yaki-
mindaki yerleri kesinlikle tercih ediyorlar. En fazla dile getirdikleri mekanlar ise
kendi arka bahgeleri, okul bahgeleri, arka sokaklar, evlerinin éniindeki ¢cimenler ve
kaldirimlar, 6ndeki basamaklar ve yolun yukarisi. Cocuklar ¢ogu kez kendi evlerini
tercih ettiklerini dzellikle belirttiler.”

Ikinci siniftakilerin kesinlikle sevmedikleri ve gitmedikleri yerler “kalabalik sokak-
lar, evlerinden ¢ok uzaktaki yerler, bos evler, barlar ve meyhaneler ve iki keresinde sine-
malar...” olarak belirlendi. Sebep de korku idi: “bir araba tarafindan ezilme veya carpilma
korkusu, kaybolma korkusu, kdpek korkusu, daha biiyiik cocuklar tarafindan tartaklanip
déviilme korkusu, evden ¢ok uzaklastig: icin ebeveynleri tarafindan cezalandirilma kor-

kusu.™

Tindall1 sasirtan bulgulardan biri, dordiincii siniftakilerin de, sehir merkezinde
veya banliydde oturup oturmamalarindan, bisiklet sahibi olup olmamalarindan bagimsiz

olarak, ayni korkular1 paylasiyor olmalariydi. Sonug olarak:

COCUKLARA HURRIYET! KAHROLSUN OYUN ALANLARI!

Cocuk hangi ¢cevreden gelirse gelsin, faaliyet noktalarinin biiyiik siklikla ev merkez-
li olmas bize, evlere yakin bélgelerin rekreasyon firsatlarina ve kaynaklarina daha
uygun oldugunu, ¢cocuklarin kendilerini buralarda daha az tehdit edilmis hissetti-
gini... bisikletlilerin de, bisikletsizlerin de bir grup olarak ¢ogunlukla ev merkezli
olduklarini gdstermis oldu.”

Hart'n New Englandin bir kiiciik kasabasinda ytriittiigii arastirma, Opiellerin
Londradan kirsala Ingilterenin degisik bolgelerinde yaptiklar1 calisma ve Tindall''n Mary-
land sehir merkezi ve banliydsiinde yasayan siyahi cocuklar tizerindeki gézlemleri aym
sonuca isaret ediyor. Cocuklar evlerine yakin olan bahgelerde, sokaklarda ve yerlerde ka-
lip oynamay seviyorlar.

Bos arazi

Sokakta ve bahgelerde oynamanin ¢ocuga getirdigi faydanin 6tesinde, oyun alanlarinin
orada oynayan cocuk icin dezavantaji vardir. Robin Moore, okullardaki oyun alanlarini
“cocuklarin birbirini imha ettigi yerler” olarak nitelendirmekle bircogunun duygularini
ifade etmis oluyor. Opie'ler cocuklara oyun alaninda hangi oyunlar1 oynadiklarini sor-
duklarinda, siklikla “etrafta dolasip insanlari sinirlendiriyoruz” cevabini aldiklarini anla-

tiyor ve su sonuca variyorlar:

Egitimciler, psikologlar ve sosyal bilimcilerin ¢ocuklari inceledikleri yerler olan oyun
alanlarina ¢ocuklar siiriiler halinde dolduruldugunda oynadiklar: oyunlar, sokak-
ta veya bos alanlarda olduklart zamanlara gére ¢ok daha saldirganlasmaktadir.”>

Ancak, her ne kadar kaykaylar sokak icin tasarlanmis ve ¢cocuklar yetiskinleri ger-
cekten seviyorsa olsa da, devaml olarak onlarin yaninda olmak istemiyorlar. Bazen co-
cuklar yetiskinlerden, hatta diger cocuklardan uzaklasmak isteyebilir. Her iki durumda
da, son gitmek isteyecekleri yer bir oyun alani, hatta herhangi bir sterilize edilmis, dii-
zenlenmis, temizlenmis, diizgiin bir oyun mekan olacaktir. Robert Paul Smith, cocukla-
rin kacip gitmeyi sevdikleri mekanlara “bos arsa’*® diyor. Ben “vahsi orman” demistim.
Opie'lerin verdigi isim ise “bos arazi”.

Cocukluk ¢agi edebiyatinda goriilen sayisiz delil, cocuklarin doruktaki deneyimle-
rinin sinemaya veya ailece plaja gitmeleri degil, kullamlmayan, otlarla kaplanms,
sessiz yerlere kagmalar1 oldugunu agik¢a gdsteriyor. Bir ¢ocuk i¢in bir ¢op dokme
alam, bir ¢icek bahgesinden daha heyecan verici, yikilmis bir agag, bir heykelden
daha ilging, camurlu bir patika, ¢akilli bir yaya yolundan ¢ok daha eglencelidir. Buna
ragmen, biiyiiklerin inandigi efsane, “cevredeki imkanlarin azami kullanimi"n1 sag-
lamak i¢in her seyi kirpmak, désemek, diizlestirmek, temizlemek, cicilestirmek, eko-
nomik ¢ikar saglayacak sekle getirmek gerektigidir.®

Bunun farkina varan tickagitc1 tasarimcilardan biri, hurdalik ve bos arsa yaratil-
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masi fikrini ortaya att1. Ancak, bu deneyimlerin onaylanmasi ve organize edilmesi, ama-
ca ters dusiiyor ve onlar yetiskinlerce planlanmas, yetiskinlerce tasdik edilmis yetiskin
dinyasindan uzaklastirmay1 basaramiyor. Ayrica, bos arsa hazirlamak isteyecek mahalli
Orgiitlenme sayisi stiphesiz fazla degildir. Bu yerler goz zevkini bozacak ve siiphesiz her
turlii saglik ve giivenlik kuralini da ¢igneyecektir. Orta yolu bulmak icin macera oyun
alanlar oneriliyor: onlar ne geleneksel oyun alanlar1 kadar uysal ne de bir “vahsi orman”
kadar yabani. Ancak, biitiin benzer orta yol ¢oziimler gibi, macera oyun alanlar1 da ne c¢o-
cuklarin ne de yetiskinlerin beklentilerini karsilar ve son derece sahte bir mantigin {irii-
niidiir. Tek tasarim amaci, iki ton agirlhigindaki bir metal y1g1nin1 otoyolda hizla giderken
tasimak olan bir lastik simidin, herhangi bir salincak, bir tahterevalli veya bir kaydirak-
tan daha fazla “sakli oyun potansiyeli'ne sahip oldugunu hentiiz kimse anlatabilmis degil.

Kuzey Carolina, Raleigh sehir merkezinde, 6grencilerimin okul yasindaki ¢cocuklar
ve salincak setleri konusunda yaptig1 bir inceleme, salincaklarin kimsenin aklina gelmeye-
cek amaclara sahip oldugunu gostermistir. Tipik bir salincak, biiyiimekte olan ¢ocuga ih-
tiyaci olan degisik kullanimlar sunar. Yeni yiiriimeye baslayanlarin yavas sallanmasindan,
ergenlerin ¢ilginca sallanmasina, sonra da daha biiyiiklerin aralarinda konusurlarken sakin
bir sekilde sallanmalarina kadar herkes salincaklardan faydalanabilir. Salincak ayrica aktif
bir sekilde baska oyunlarin parcasi da olabilir. Cocuklar salincaklarin arasindan bisiklet-
leriyle gecer, dik direklere tirmanir, iist borularda denge denemeleri yapar. Baska oyunlar
da denenir ve bunlar, cogu yetiskinin sinirh hayal giictinde degil, bir cocugun ¢ok verimli
hayal giiciiniin en uzak sinirlarinda biter. Massachusetts, Worchester'daki tam techizath bir
sehir parkinda yaptiklari incelemede Garside ve Soergal, cocuklarin kullanis seklini aras-
tirmis ve parkin icindeki (benim italiklerim) bes yasindan on dort yasina kadar olan tim
cocuklarin yaklasik yiizde ellisinin salincaklar boliimiinde bulundugunu saptamislardir.”#

O zaman neden salincaklar seving icindeki ¢cocuk gruplar1 tarafindan yirmi dort
saat boyunca kullanilmiyor? “Tek amagh bir oyun ekipmani” oldugu i¢in degil — bdyle
bir hayvan tiirii sadece tasarimcilarin kafasinda var. Clinkii salincaklar oyun alanlarinin
icindedir ve oraya aittir ve ¢ocuklar gettoya kapatilmaya ancak giiniin belirli bir stiresi bo-
yunca katlanabilirler. Bu sorun yaratic1 tasarimla degil, tasarim disinda ¢oziilebilir. Co-
cuklar1 kendi hallerine birakin!

Yilin tasarim-yok odulu

Ovyun alanlar1 hakkinda soylediklerimi toparlayayim. Oyun alanlar1 basarisizdir, ¢iinkii
cocuklar1 yetiskinlerden ayirirlar; ama buna ragmen, onlarin yetiskinlerden kurtulma-
larin1 saglayacak bir yontem de Onermezler. Oyunu yasamin geri kalanindan ayirarak,
cocugun buytklerin yakininda veya onlarla birlikte olma ihtiyag ve istegini ihlal ederler.
Oyun alanlar1 ¢ogu zaman, cogu cocuga aksam yemegi veya uyku zamaninin geldigi
seslenildiginde duyacak kadar eve yakin olma ihtiyacini da karsilayamaz. Cocuklarin ye-
tiskinlerden kacip 6zel veya sessiz veya tehlikeli veya macerali yerlere siginma 6zlemleri
de oyun alanlarinda giderilemez. Oyun alanlari, soyutlama yanlisi niyetler dogrultusun-

COCUKLARA HURRIYET! KAHROLSUN OYUN ALANLARI!

da, ¢cocuklar1 ayakaltindan cekip goz dntinde bulundurmaya yoneliktir. Oyun alanlarini
destekleyen birinin bile dedigi gibi, “Oyun alanlar1 ve oyun, cocuklar1 mesgul etmek icin
gerekli belalar olarak kabul edilirdi."(23) Bu anlayisa gore, bir kafes de ayni isi gorebilirdi.
Sans eseri veya degil, bakis aciniza bagli, oyun alanlarinin basarili birer kafes oldugu
da sdylenemez. “Oynayacak yer yok ki” denilen sehir merkezlerinde bile, oyun alanlar
cocuklar1 sokaklardan, kaldirimlardan, kapi girislerinden uzak tutamiyor. (Bunun bir 6r-
negi i¢in bkz. Cozzens, 1971.)%

O zaman neden biiytlik paralar sarf edip, durmadan oyun alanlar1 yapryoruz? Bal-
timoredaki bir ko¢ bu durumu sdyle izah ediyor:

Biraz koruma satin aliyorsun. Devlet neden sehir merkezindeki oyunlar i¢in o kadar
para veriyor? Cocuklara olan sevgisinden mi santyorsunuz? Hi¢ de dyle degil! Pa-
ray1 veriyorlar ¢iinkii vermezlerse sehirlerinin gozden diiseceginden korkuyorlar.®

Cocuklarimiza dikkatimizi vermiyoruz ve kendimizi aklamak i¢cin oyun alanlar
yapiyoruz. Kalbimizin kdsesinde bizi durmadan rahatsiz eden bir his, diinyamizin ko-
tliye gittigini soylityor. Biz de etrafi tel orgiiyle cevrilmis birka¢ dontimliik bir yere se-
kiz-on tane eski araba lastigi koyarak durumu kurtarabilecegimizi diisiiniip kendimizi
aldatiyoruz. Onlar yapiyoruz, ¢liinkii cocuklarimizin “bir seyler yapiyor” olmalarindan
korkuyoruz ve boyle bir seyin oyun alaninda yapilamayacagini biliyoruz. Aci sonda, on-
lar1 sokaklarimizda 6ldiiriirken, “Miinasebetsiz ¢ocuklar, oyun alaninda olmaliydilar!” di-
yebilmek i¢in yapryoruz.

Cevrenin geri kalan kismi da olumlu ve destekleyici oldugu stirece, ben oyun alan-
larina karsi degilim. Bir dolu oyun alaninda biiytidiim, parklari ¢cok sevdim ve oralarda ¢cok
vakit gecirdim. Bu giizel mekanlarda, yan kapida oturmayan insanlarla tanisabilirsiniz, gii-
nesin veya yildizlarin altinda basketbol oynayabilirsiniz, salincakta heyecanla yiikseklere
cikip, asfaltta ayaklariniz siirtiyerek bir anda durabilirsiniz, kaydirakta asagidan yukariya
dogru diger cocuklar1 kovalar veya onlardan kacabilirsiniz, agaclarin golgeledigi bliyiik
bir kum havuzunda oynar veya iceri girmek zorunda kalmadan ¢esmeden su icebilirsi-
niz. Oyun alanlar gercekten harika yerler olabilir. Bana garip gelen, oyun alani yapmanin,
bizi baska ytkimliiliiklerimizden kurtardigini diisiinmek; oyun alani yapilinca, cocukla-
rin evlerinin oniindeki sokakta oynamalarinin yasaklanabilecegini sanmak; oyun alanla-
rinin yollar giivenli, vatandaslar1 ahlakli kilacagini varsaymaktir. Bence ahlakli olmayan,
oyun alanlarinin, yetiskinlerin ¢ocuklardan hoglanmadiklarini gizlemek tizere yapilma-
sidir. Bu hastaligin ¢aresi, kaldirim tasinda veya baklava desenli metal citlerde bulunmaz.

Isveren, bir oyun alan1 —veya bir yurt, bir AVM, bir eglence merkezi veya bir apart-
man kompleksi- projesi talebiyle bir tasarim ekibine basvurdugunda, o ekip yapidan bek-
lenen islevi sorgulamak zorundadir, ve cocuklarin oynamak icin bir yere ihtiyaclari oldugu
sav1 yanit olarak kabul edilmek icin yeterli degildir. Eger o zamana kadar oynayacak bir
yerleri yok idiyse, o ¢cocuklar ne bicim bir yerde yasiyorlardi? Sorun ¢ocuklarin yollarda
Oliiyor olmast ise, ¢o6ziim oyun alaninda degil, yollardadir; sorun ¢ocuklarin ¢ok fazla te-
levizyon izlemeleri ise, ¢6ziim oyun alaninda degil, evlerdedir; sorun ¢cocuklarin sokakta
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arabalar1 tamir etmeleri ve dolayisiyla “mahallenin diizeyini diistirmeleri” ise, ¢6ziim oyun
alaninda degil, komsularda, onlarin estetik ve toplumsal hislerindedir.

Bazen bir tasarim ekibinin isverene verebilecegi en biiyiik hizmet, hicbir sey ta-
sarlamamak ve “Bu sorunun elle tutulur bir ¢6ziimi yok. Size yardim edemeyecegiz.”
veya “Oyun alanina ihtiyaciniz yok. Sokaklara kasis koyun. Belediyenize basvurun.” de-
mek olacaktir. Bence, bizi bir¢ok para sarf edip, bir tane daha basarisiz oyun alani yap-
maktan kurtardiklar1 i¢in, buna benzer servislerde bulunan tasarimcilara 6diil verilmeli.
“Yilin tasarim-yok 6diilii"ne ihtiyacimiz var; hatta bir diizine “Yilin tasarim-yok 6diilii'ne
ihtiyacimiz var. Tasarimcilara, arastirmacilara, insaatcilara ve programcilara ticretlerinin
timiint 6deyip, tasarlamama, programlamama bilgeligini gosterip, bazi seyleri oluruna
biraktiklar icin onlara minnettar olmaliyiz. Ancak, bunun gerceklesebilmesi icin aras-
tirmacilarin, programcilarin, tasarimcilarin ve insaatcilarin kendilerine ve yontemlerine
uzaktan bakmay1 6grenip, temel soruyu sormalar1 gerekir: Nasil iyi yapilabilir degil, hic
yapilmasa daha mi iyi olur?

O parmaklig1 yapmayin — ¢cocuklar onsuz yapilabilecek bir seyler bulur.

[ JNON

Bu yaziy1 bitirdigim aksam, The Raleigh Times gazetesinin Hotline [yardim hatti] st-
tununda asagidaki mektubu gérdiim. Ad1 gecen Ridgewood bolgesi, agach genis bahceler
icinde buyiik evlerin bulundugu, ¢ok kalabalik olmayan, ailelerin “cocuklarin oynayacak
yerleri olmast icin” tasindiklar: bir banliy6. Bahsedilen sokaklarin hi¢cbirinde fazla trafik
bulunmuyor. Gerisini izaha gerek yok.

Sehrin sokaklarinda kaykay yapan ¢ok sayida ¢ocuk olmasindan sikayet¢iyim.
Ridgewood bélgesinde 6zellikle iki nokta dikkatimi cekti: Biri Leonard Sokagi,
Obiirii de Dixie ile Kilise yollarinin kesistigi kdsenin yakinlari. Orada her zaman
kaykay yapan ¢cocuklar oluyor ve birine ¢arpacagim diye édiim pathyor. Acaba ebe-
veynler bunun ne kadar tehlikeli oldugunun farkinda m1? Belki bu yazimi okuyup
cocuklarini sokaklardan uzak tutarlar. Bayan R. J*

COCUKLARA HURRIYET! KAHROLSUN OYUN ALANLARI!
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Her Sey Bir Oyun
Alaniyla Baslar ..

Bu kitaptaki ikinci metninde Darell Hammond, kurucusu
oldugu KaBOOM!'un degisim teorisini ve yine KaBOOM!'un
bir giinliik agik hava oyun alani yapim faaliyetini —
dncesindeki hazirliklar ve sonrasindaki etkileriyle birlikte—

cesitli rneklerle ele aliyor.

* Hammond, Darell. “It Starts with a Playground.” [Her Sey Bir
Oyun Alaniyla Baslar] KeBOOM!: How One Man Built a Movement

to Save Play [KaBOOM! Oyunu Kurtarma Hareketini bir Adam
Nasil Kurdu] iginde, 137-152. New York: Rodale Books, 2011. Bu
makalenin elinizde tuttugunuz kitapta Tiirkge olarak yayimlanma
izni, Darell Hammond adina DeFiore and Company Literary

Management, Inc. tarafindan verilmistir.

Cimento karistirmak zor ve pis bir istir. Her torba 36 kilodur ve biz normal olarak giin-
de 280 torba kullaniriz. Bazen insaat tecriibesi olan gontlliiler de gelir, ama gegenlerde
yaptigimiz bir kurulumdaki kisilerin bazilari, hayatlarinda ¢imento torbasi gormemis
acemilerdi. Yardima ihtiyaclari olacagini anlamistim.

Biz buna hazirlikliyiz. Aslinda insaat tecriibeniz olsa bile, yine de bir KaBOOM!
Kurulum Giiniinde 6grenecek yeni seyler vardir, ¢iinkii biiyiik ihtimalle daha 6nce bir
oyun alani insa etmemissinizdir. Bizim modelimizle yakaladigimiz basarinin sirri, kis-
men de gorev dagiliminin gelisigiizel yapilmasinda. Katilimcilarin her biri kendi konfor
bolgesinden cikip, belki de daha dnce hi¢ yapmadiklari islere girisirler. Bu dngdrdiigiimiiz
bir sey ve kalitenin diismemesini saglayan bir sistemimiz var.

Yaklasik 45 dakikalik bir egitimden sonra, kurulum kaptanlari farkh projeleri kont-
rol edecek kadar bilgi edinirler. Her kurulumda, oyun alani malzemesi sirketinden en az
bir profesyonel montajc1 yapiy: denetler ve teminatin gecerli olmasini saglamak tizere,
imalate1 sartlarinin yerine getirilmis oldugunu garantiye alir. Ayrica alanda iki proje yo-
neticisi olur; onlar da etrafi dolasip tiim etkinlikleri ve isin tamamini denetlerler.

36 kiloluk bir yiikii paletin iistiinden kaldirip bir el arabasina yerlestirmek bir¢cok
insanin tek basina yapabilecegi bir is degil. Onun icin herkes kendine bir es bulup, ikiser
kisilik takimlar halinde ¢alismaya hazirlanir. Sonra, goniilliiler torbalar1 yirtip acar, i¢in-
deki gri, tebesirimsi tozu bir hortumdan akan suyla 1slatir ve ortaya ¢ikan bulamagi bir
bahce capasiyla, sanki dev bir kek hamuruymus gibi karistirmaya baslar. Bir beton ara-
basi iki torba ve su alabilir; karisim tamamlandiginda yiikiin tamami 8o kiloyu bulur. El
arabalariyla malg [ahsap elyafi] tagiyan goniilliilerin yanindan dikkatle gecilir, oyun ala-
ninin yapilmakta oldugu yere getirilir ve beton, her oyun aleti icin kazilmis ¢ukurlarin
icine boca edilir.

Bu islem biitiin giin durmadan devam eder ve tipik bir oyun alani i¢in 140 kere
tekrarlanir. Agir bir is oldugundan, genellikle goniilliiler bir sistem gelistirirlerse daha
verimli calisabileceklerinin farkina varirlar. Bu bir ginliik dev projelerdeki tiim diger is-
lerin sorunsuz bir sekilde ilerlemesi —¢ukurlarin zamaninda doldurulmas: ve oyun mal-
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zemesinin gecikmeden yerine yerlestirilmesi- beton takiminin ¢aligma ritmine baghdar.

Yillar 6nceki bir kurulumda, beton takiminin atilacak adimlar1 pek kavrayamamis
oldugunu fark etmistim. Bircogu ne yapacagini bilemeden etrafa bakiniyordu. Hortum-
daki su bosa akiyor, yeri bir camur havuzuna ceviriyor, dolu bekleyen birkag el arabasi-
n1 itmeyi daha da zorlastirtyordu. Hazirlanmis olan tek tiik beton yiginimi ¢ukurlara go-
tliren goniilltler geri gonderiliyordu, ¢iinkii beton diizgiin karistirilmadig icin corbaya
benziyordu. Fazla sulu olan beton ge¢ kurudugundan oyun alaninin yapisal giivenligini
tehlikeye sokar. Tabii ki boyle bir riski hi¢cbir zaman alamayiz.

Dakikalar geciyordu. Tiim projeyi bir bucguk saat icinde bitirmemiz gerekiyordu,
halbuki hala paletin iistiinde daha dokunulmamais ¢imento torbalar:1 durmaktaydi. Ku-
rulum kaptanini ve dogrusunu sdylemek gerekirse herkesi rahatlatan bir sey yaptim ve
isin basina gectim. Ustiimde mor KaBOOM! tisértii vardi, onun icin herkes ne yaptigimi
bildigime hemen giivend.i.

“El arabalarinizi kapin ve hepsini ayni yone bakacak sekilde yan yana dizin,” dedim.
Kabaca bir seri iretim hatt1 olusturdum ve iki goniilliiye torbalar1 arabalara tasimalarini
sOyledim. Bir kisiye hortumu verdim ve ona hemen benimsenen bir isim taktim: “Sucu
Cocuk”! Sirayla el arabalarini sulamaya baslad1. Insanlar bagrisiyordu, “Hey, Sucu Coculk,
haydi baslayalim! Buraya gel!” Her el arabasinin iki ucunda birer kisi durmus, ¢apalarla
beton karistirtyordu. Bu is icin capa, kiirekten ¢cok daha iyiydi. Bir goniillti “miifettis” oldu.
Onun gorevi, oyun alanina gitmeden 6nce her el arabasindaki betonun gereken kivamda
iyice karigsmis oldugunu denetlemekti. Beton 6bekleri gittikce daha diizgiin ve daha ca-
buk ¢ikmaya baslad1. Piriizleri giderilmisti, goniilliiler artik egleniyordu.

Diinyanin en sahane isi olmadig1 muhakkak, ama beton takimi diizenli islediginde,
insanlar canla basla calismaya baslayip tistleri baslar1 kirlendikee, baskalar1 da birdenbi-
re onlara katilmaya heveslenir. Buna defalarca sahit oldum. Miizik caliyor, beton takimi
bagiriyor, glrilti yapiyor, birbirleriyle sakalasiyorlar (6zellikle Sucu Cocuk veya Sucu
Kiza takiliyorlar) ve bunlarin diginda kalanlar bir seyler kacirdiklarini hissediyor. Di-
ger isler bu kadar zor degil ama bu kadar eglenceli de degil. Ben beton takiminda olmay1
cok severim ve bir kuruluma katilacaksam, proje yoneticilerinin ¢ogu, benim bu pis isi
devralip, takimin muntazam calismasini ve iyi vakit gecirmesini saglayacagima giivenir.

Mutlaka biri sorar, “Neden bir beton mikseri kullanmiyorsunuz?” Sirketler bahce
modelleri tiretiyor; prize takiyorsunuz, gereken malzemeyi icine dokiiyorsunuz ve kusur-
suz olarak karismis betonunuz makinadan ¢ikiyor. Biz makina kullanmiyoruz ¢iinkii 6zet
olarak o zaman yasanacak deneyim ayni olmayacakti. Mesele sadece bir oyun alani yarat-
mak degil, ayn1 zamanda semtlerini gelistirecek elle tutulur bir ama¢ ugruna, insanlarin
yabancilarla yan yana kan ter icinde caligmasi. Coziilecek sorun olmasaydi, kirlenilme-
seydi, omuz omuza terlenip biraz miicadele edilmeseydi, her sey basit bir isleme donerdi.
KaBOOM! oyun alani kurulumlarini ézel kilan, insanlarin takim ¢alismasiyla, makinalar
olmadan beraberce neler yapilabildigidir.

Bir keresinde yoksul mahallelerden birindeki bir kadin bana sormustu: Kapisina
gelip, genellikle gerceklesmeyen sasaali vaatlerde bulunan diger kar amaci giitmeyen ku-

HER SEY BiR OYUN ALANIYLA BASLAR

rumlardan KaBOOM!'un farki neydi, bu oyun alani neden farkli olacakti? “Bu seferki fark-
11 clinkii oyun alanin1 KaBOOM! degil, siz yapacaksiniz. Orada, sizin yaninizda olacagiz,
size yardim edecegiz, ama asil isi yapan sizler olacaksiniz,” demistim.

Baska bir deyisle, bir grup gontillii mahalle sakininin belirli bir amag etrafinda or-
giitlenmesini saglamak, yaptigimiz diger isler kadar 6nemli. Bir oyun alani, bir sekilde
yerel toplumun katkis1 olmadan yapilmissa, 0rnegin isin cogunu biz yapmissak, yerel gii¢
yerine endiistriyel makinalar kullanmissak, veya sirket goniilliileri yerel halktan yardim
almadan projeyi insa etmislerse, bu bizim i¢in basarisizlik sayilir. Siireg, oyun alan ka-
dar onemlidir. Belki en onemli ozelligi de, teknolojik kolayliklar1 bir kenara birakarak,
cogu insaatten anlamayan insanlarin kollar1 sivayarak beraberce calismasini saglamaktur.

KaBOOM!daki misyonumuzun iki ana bakis acis1 var. Toz toprak icindeki bir arsa-
y1, cocuklara oyun olanaklar: saglayan giizel bir oyun alani haline getirmek ve toplumun
dontistimiine katk: vermek istiyoruz. Gergek degisiklik, o tek bir giinde yasananlardan
degil; giine hazirlanirken yapilan planlama ve organizasyondan, ve bunlarin daha sonra
baska yerel projelerde kullanilmasindan kaynaklanir. Amaclanan, sadece bir toprak par-
casini fiziksel olarak degistirmek degil, bir toplumsal dontisiim yaratmaktir.

KaBOOM! felsefesi ti¢ anahtar unsurdan olusur:

insanlar Miisterek bir Amac Etrafinda Toplamak: Cogu zaman mahalle halki birbiriyle
ihtilaf halindedir, bu da toplumda béliinmiisliik hissi yarahr. Insanlari, cocuklar ve oyun
nedeniyle bir araya getirmek giiclii bir amachr. Harekete gegcmek ve olumlu bir seyler
yapmak adina sosyal engeller asilabilir.

[2] Ulasilabilir Basarilar: Siirecimizin icinde bircok kiiciik zafer vardir. Her “basarn” icin
(6rnegin o giin icin dort el arabasinin bagislanmasini saglamak veya yerel okuldaki
cocuklari projeye katmanin yolunu bulmak gibi) birisi kutlanir ve alkislanir. Basaridan
sorumlu kisi omuzlar istiine kaldirilir ve kutlanir. Tamamlanmis proje ise, yani oyun
alani, yére halkinin tamami igin son ve biiyiik basaridir.

[3] Cesur Adimlar Caglayani: Projenin basarisi, bir fiziki mekanin etkili ve somut bir sekilde
doniistiiriilmesidir ve bu, yerel halkin biiyiik emegiyle ve onlarin iyiligini isteyen
goniillilerle isbirligi halinde, nispeten kisa bir zamanda gerceklestirilir. Tamamlanan
oyun alany, insanlara giiven asilar. Bu da artik bireylerin bir fark yaratabilecegini,
onlarin da bir sesi oldugunu, ve toplumda baska degisiklik ve iyilestirmeler
yapabileceklerini fark etmis olmalarindan kaynaklanir. Bundan sonra yaptiklari cesur

adimlar caglayani olarak gériiliir.

Bu, KaBOOM! Degisim Teorisidir.

Degisim Teorisinin bu son adiminin, suya tas atildiginda olusup yayilan dairesel
“dalgaciklar” seklinde gerceklestigi gozlemlenir. Bu kelimeyi, bir oyun alani ayaga kalk-
tiktan sonra meydana gelen etkileri ifade etmek icin kullaniyoruz. Bu terimi biz bulma-
dik; onu Robert Kennedy 1966'da, Giiney Afrika, Cape Townda yaptig1 bir konusmasin-
da kullanmis, o zamanlar 1rk ayrimcilig: altinda ezilmekte olan tilkenin vatandaslarini
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irkeiliga karst harekete gecmeye cagirmisti. Konu ABD'de de yanki uyandirds, ¢linkii o
siralarda Amerikada da ciddi bir medeni haklar ¢atismasi hitkiim siiriiyordu. City Year
[egitim odakli kar amac1 giitmeyen bir kurulus] “dalgaciklar” kavramini benimsedi, biz
de onlardan aldik.

Kennedy soyle demisti: “Bir insan ne zaman bir ideal ugruna ayaga kalkar veya
baskalarinin kaderini iyilestirmek icin harekete gecerse, her seferinde kiiciictik bir iimit
dalgacig1 baslatir. Milyonlarca enerji ve cesaret merkezinden ¢ikip birbirleriyle kesisen
o dalgaciklar, en heybetli baski ve diren¢ duvarlarinm yikabilecek giicte bir akim yaratir.”

KaBOOM! da iste o “dalgacik’larla ilgilidir. Basarimizi, biz ayrildiktan sonra ora-
da neler olduguna gore olceriz. “Her sey bir oyun alaniyla baslar” demeyi seviyoruz. Bu
felsefe bizim ilk giinlerimize tarihlenir.

1997 yilinda Amerikanin Gelecegi i¢in Zirve Toplantis1 (Presidents’ Summit for
Americas Future) esnasinda, Philadelphiada gerceklesen ve yaklasik 10 kilometreye da-
g1lmis 3000 goniilliiniin katildig1 dev bir hizmet projesinde yer alan bircok kurulustan
biriydik. Katilanlar, ¢opleri toplamak ve parklara ¢ekidiizen vermek gibi 6nemli isler ya-
pryorlardi. Ancak, yaptiklari seyler dikkatli olmayanlarin géziine pek carpmiyordu. Buna
karsilik, oyun alani projesi son derece somuttu.

Bu nedenle cok ilgi cektik; zamanin Baskan Yardimcisi Al Gore ve Genel Kurmay
Eski Bagkani ve gelecegin Disisleri Bakani Colin Powellin Kurulum Giiniine katilma-
styla ilgi doruk noktasina ¢ikti. Basin odasi organize etmek, bir mult box (coklu medya
cikislarina ytiksek kaliteli ses diizeni saglayan bir elektronik alet) ayarlamak ve Gizli Ser-
vis ile giivenlik islerini koordine etmek basimiza ilk defa gelen seylerdi. Her iki grup da
ise giristi ve canla basla calist1. Bir ara ikisi de 1,80 metre yiiksekliginde bir platformun
tepesinde pek de emniyetli olmayan bir pozisyonda, yiiz kiloluk bir ¢elik ¢atiy1 yapinin
uzerine kaldirmaya ¢alisiyorlardi. Onlarin bu halinden hem etkilendim hem de Gizli Ser-
vis gorevlilerinin c¢ildirmak {izere olmalarina ¢ok giildiim (ama biraz da endiselendim).

Oradaki projemiz, bolgenin o dénem en ¢etin bolgesi olan kuzey Philadelphianin
Nicetown mahallesindeydi. Kurulum Giinii ¢ok giizel gecti ama oyun alani tamamlandik-
tan birkac sabah sonra grafitiler belirdi. O projedeki yerel ortagimiz yolun kars: tarafin-
daki kar amaci glitmeyen bir kurulustu, idarecisi de Juanita Hatton adinda bir kadindi. O
sabah Juanita gidip grafitlileri kendi temizledi. Birkac giin sonra grafitiler tekrar belirdi,
Juanita yine kendi temizledi. Ayni sey bes giin iist iiste, Juanita grafiti sanat¢ilarini alt
edene kadar tekrarladi. Ondan sonra kimse oyun alanina grafiti yapmad.

Juanita mahalledeki cocuklar1 alanin kaptanligina atadi ve normalin disinda bir sey
goriirlerse kendisine haber vermelerini soyledi. Proje mudiirii Ted Adams, yapimdan bir-
kac ay sonra kontrola gittiginde alani piril piril buldugunu ve Juanitanin rehberliginde
semt sakinleri tarafindan hala gozetildigini anlatt1. “Beraber parka yiriidiik; yerde kirik
bir meyve suyu sisesi duruyordu. Bir ¢cocuk Juanitanin geldigini gérdi ve o daha bir sey
soylemeden kosarak gidip siseyi kaldirdi.” Yillar icinde gruptan bazi kisiler birkac kere
bu oyun alanim takip etti. En sonuncu ziyaret 2010 yilinda, insasindan on ti¢ y1l sonra
yapildiginda dahi oyun alani gayet iyi durumdaydi. Yakindaki bir Kizlar ve Erkekler Ku-
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libii'nden gelen ¢ocuklar alani her giin kullaniyorlar, ayrica banklar1 boyamak ve aga¢
dikmek icin belirli hizmet giinleri var. Burasi mahalle yasaminin bir parcas: olmus. Bir-
cok yerde oyun alanlarinin semt sakinleri tarafindan benimsenmesinde sikint1 yasanair.
Onlarin siirdiiriilebilmesi icin Juanita gibi harekete gecebilen, baskalarinin katilimini
saglayabilen, istikrarli ve goriiniirliigii temin edebilen kisilere ihtiyac var.

Bu bizim calisma seklimizin ¢ok 6nemli bir sonucu; yore halki mekana iyi bakiyor
ctinkii oranin sahibi kendileri. KaBOOM! Nicetown mahallesine bir oyun alani verme-
di. Onun yerine, isin icinde olan herkes malzeme, emek ve bagislarla katkida bulundu,
biz de semt sakinlerinin Orgiitlenip kurmalarina etmelerine yardim ettik. Mahalledeki
cocuklar tasarimi yapti, onlarin ebeveynleri spesifik parcalar: secti, goniilliiler planlama
komitelerine bagkanlik yapti, ara¢ gereg, yiyecek ve bir diskjokey temin ettiler, ve hep-
si yapim gliniinde ¢alismak icin bir araya geldi. Tabii ki bundan sonra yaptiklarini ko-
rumak istemeleri ¢cok dogal. (Philadelphia Eagles futbol takimi kuruluma katildi ve bu
deneyimden o kadar memnun kaldilar ki, onlar da her yaz kampa girdiklerinde, kendi
kendilerine ve KaBBOOM!'un yardimi olmadan, bir oyun alan1 insa ettiler. Iste size giizel
bir “dalgacik” 6rnegi!)

KaBOOM! her y1l, insa edilen oyun alanlarindan yirmi bes kadarini, ve 6zellikle
en az iki yili dolanlar: ziyaret eder. Projeye katilmis kisileri bulmaya calisip, onlarla ko-
nusuruz. Bu ziyaretlerde duydugumuz bazi olumlu hikayeler veritabanimizda belgele-
nir. Yaptigimiz bu ziyaretler bize en azindan oyun alaninin ne kadar bakimli oldugunu
gormemize olanak saglar. Belli kriterlere gore onlara “gecer” veya “kalir” diye not veri-
riz. Aralarinda 2007 ve 2010 yillarinda ziyaret edilen Nicetown da olmak iizere, oyun
alanlarimizin %86's1 gecer durumda. Bu sayiyla gurur duyuyoruz ve daha da yiikselt-
mek icin ¢alisiyoruz.

[ JNON

2002 yilinda garip bir zamanlama sonucu, Connecticut, New Havenda iki oyun alani ayn1
zamanda yapildi. Biri KaBOOM! araciligiyla ve bizim yore halki tarafindan yapim anla-
yisimizla, digeri ise disardan kiralanmis bir miiteahhit firma ile standart yontemle yapi-
liyordu. 2006 yilinda New Haven imar iskan Midiirliigiinden Hannah Sokel Holmes ile
gorilistiim; ikinci alanda olanlar1 soyle anlatti: “Cocuklarin miiteahhitlere tag atmasi, ya-
pim siiresinde konan gecici barikatlarin kasten yikilmasi gibi sikintilarimiz vardi. Bun-
larin hi¢cbiri KaBOOM! projesinde yasanmadi. Diger proje konusunda semt sakinleriyle
konusup, miiteahhidin onlar i¢cin yapmaya calistig1 isi anlatmaya gayret ettik ama pek
ilgili degillerdi. Kararlarin hicbirini onlar vermedi, onlar tasarlamadi, planlamadi veya
insa etmedi. Bu oyun alani bugiin bir ¢épe dondii. Yore halkinin kurdugu oyun alani,
bizim oyun alanimiz, ¢cok bakimli. Profesyonellerin yaptig: ise fena halde bakima muh-
ta¢ durumda.”

Bazilar iki yaklasimi ayirt edemiyor ve girisimin tiimiine siipheyle yaklasiyor.
“Kotid” olarak nitelendirdikleri bir mahallede uzun soluklu bir farklilik yaratamayacakla-
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rin1 diistinen muhtemel finansorlerle konustugumda bunu birinci elden goriiyorum. Ne
yazik ki bazen o mahallenin sakinleri de béyle diisiinmeye basliyor.

2008 de Pittsburghun North Side mahallesinde iki oyun alaninin kurulmasina yar-
dim ettigimizde, projeler hakkinda Pittsburgh Post-Gazette'te bir yazi ¢ikt1. Tabii sevinmis-
tik, ancak yazar o tarz mahalleler konusundaki siirekli olumsuz beklentileri vurgulayan
bir yazi yazmisti: “Her tiirlii sug, bela ve vandalizmin kol gezdigi bu mahallelerde yasayan
insanlar, cocuklarinin oynamak i¢in giivenli yerlere ihtiyaci oldugunu, gosterilen gayretin
ve yapilan masrafin ancak kisa vadeli bir kazang i¢in olabilecegini” soylityordu. “Spring
Garden Caddesindeki oyun alaninin yapimi sirasinda, hummali faaliyeti seyreden Don
Boggs, ‘Bunu yapiyor olmalari ¢ok hos, ama alt1 aydan fazla dayanirsa ¢ok sasarim’, dedi.
46 yasindaki Boggs hayati boyunca Spring Garden Caddesinde yasamis.”

Iki y1l sonra her iki oyun alan1 da hala ayakta ve gayet iyi durumdalar. insaat son-
ras1 birkac ay boyunca tabii ki bazi siradan ve nispeten ufak tefek sorunlar olmus, ancak
bunlar aninda ele alinmisti. Hem oyun alaninin bakimini hem de mtlkiyetini sahiple-
nen her topluluk icin anahtar unsur budur. Bir civata gevsemis ve cabucak degistirilmis-
ti. Sponsor listesinin yazili oldugu plastik plaka zarar gérmiis ve yerine yenisi konmustu.
Ovyun alanindaki grafitiler hemen silinmisti. Ayrica, bu oyun alanlarindan birinde beraber
calistigimiz yerel kurulus oyun alani yapildiktan sonra yandaki metruk evin yikilmasini
bile saglamisti. Bu da baska bir dalgacik.

Bir anlayisa gore, bir mahallede isler kotii gitmisse her zaman kétii gidecektir. Fakir
bir semt durumunu hicbir zaman diizeltemeyecektir. Bu tiir diisiinceler beni hayal kirik-
ligina ugratiyor, ¢clinkii biliyorum ki bireyler, kurumlar ve semt sakinleri, onlardan yapa-
bildiklerinin en iyisini yapmalar1 istendigi takdirde zorluklarla miicadele edebilirler. Bu-
nun boyle oldugunu biitiin hayatim boyunca bire bir gordiim.

Durhamda Duke Universitesi yakinlarindaki bazi1 mahalleler, aralarinda (ve iiniver-
siteyle) yillarca didisip durdular, ta ki KaBOOM! araciligiyla bir oyun alani yapana kadar.
Ovyun alaninin yeri, irk ayrimi kalktiktan sonra terk edilmis ve on yillarca ciirtimeye bi-
rakilmus eski Lyon Park Ilkokulunun bulundugu yerdeydi. Yére halkindan bir grup eski
okulun i¢ini bosaltip yerine kar amaci giitmeyen bir merkez yapmak tizere 6,4 milyon
dolarlik bir referandum hazirladilar. Genel Egitim Gelistirme (General Education Deve-
lopment) hazirlik okulu, saglik merkezi, meslek egitimi, kres ve yaslilar i¢cin programla-
rin olacagl bir mekan planlanmisti. Referandum 1996 yilinda gecti ve plan tatbik edildi.
Ancak, proje bittikten sonra kresteki cocuklarin oynamasi i¢in bir oyun alani yapmaya
yetecek para kalmamisti. Merkez 2002 yilinda agildi.

Duke Universitesi 2000 yilinda bu mahallelerle iletisime gecmeye basladi, ancak
toplantilar kotii gidiyordu. Duke'taki kamu isleri blirosunda ¢alisan (ve Lyon Park mahal-
lesinde bitytimiis olan) Mayme Webb-Bledsoe, toplantilar icin “Bir i¢ savas gibiydi.” di-
yordu. Mahalledeki bazi kimselerin tiniversiteyle istihdam veya miilkiyet sorunlar1 vard,
digerleri ise hoslarina gitmeyen seylere takmislardi. Bu toplantilara patlamaya hazir bir
durumda geliyor ve yiiksek sesle i¢lerini dokiiyorlardi. “Toplantilar tic-dort saat stirerdi.
Bizimle konusmak degil, sadece bagirmak istiyorlard1.”
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Oradaki projemiz 21 Subat 2001'de gerceklesti. Durhamda kislar genelde yumusak
gecer, ama o giin kar, gokgiiriiltiisii ve simsek vardi. Bu hic de ideal olmayan sartlara rag-
men, Duke'u cevreleyen alti mahallenin bir araya gelerek basariyla tamamladigy, ilk elle
tutulur proje bizimki oldu. Mayme'in dedigine gore, yore sakinleri nelerin yapilabilece-
gini gordiiler ve ondan sonra aymi sekilde devam ettiler. Son yedi yilda, degisik ortaklik-
lar kurarak 4o'tan fazla ev yaptilar ve Lyon Park oyun alanina komsu olan bircok evi de
yenilediler. Biri KaBOOM'la olmak iizere, iki oyun alani daha insa ettiler. Duke'un maddi
destegiyle de 32 tlinitelik bir yashlar evi yaptilar.

[ JNON

2006 yilinin bir erken ilkbahar sabahinda, Atlanta Havaalani’nda oturmus, beni Missis-
sippi, Jackson'a gotiirecek ucagi bekliyordum. Katrina Kasirgasindan sonra korfez bolge-
sinde yaptigimiz isler icin KaBOOM!a 1,5 milyon dolar veren teknoloji girisimcisi Jim
Barksdale ile toplantim vardi. Katkilarinin nasil kullanilmakta oldugu hakkinda bir bilgi
giincellemesi istemisti. Sadece Bay Barksdalele gercekten saygi besledigim ve onunla ol-
maktan zevk aldigim icin degil, verecek bircok giizel haberim oldugu icin onu gérmeyi
iple cekiyordum.

Fena halde ihtiyacim olan kahvemi iciyor ve Blackberry'me bakiyordum ki diger
bir KaBOOM! ¢alisani olan Erica Liberman’ gérdiim. O da ayn1 ugakla Jacksona u¢uyor-
du. Bir ilkokulda Tasarim Giinii yapacakti.

2002'de 12 calisanimiz vardi. Dort yil sonra go'dan fazla olmustuk. Artik herkes
farkl girisim ve projelerde calisiyor, sik sik seyahat ediyordu. Eski glinlerdeki gibi herke-
sin ne yaptigini, nereye gittigini bilmeme imkan yoktu. Aslinda bu, ¢cabuk biiyiimemizin
getirdigi onemli bir degisim olmustu. Artik kiiciik bir konferans masasi etrafinda oturup
personel toplantisi yapamiyorduk; benim isim de zaman icinde 6nemli 6l¢iide gelismisti.
Bugiin ilk y1l yaptigim gibi oyun alani kurulumlarini yonetmiyorum, yoneticileri yoneti-
yor; kurulusun giindelik faaliyet detaylariyla daha az ilgilenebiliyorum. Hala yilda birkac
kere oyun alani kurulumuna katiliyorum, ancak zamanimin ¢ogu maddi destekgilerle ve
genel strateji olusturmakla geciyor.

Atlantada ucaga binerken, birka¢ saat icin bile olsa, tekrar basa donmek icin iyi bir
firsat yakaladigimi fark ettim. Barskdale'in asistanini arayip Tasarim Giiniine gidebilmek
icin toplantimizi erteledim.

Ogleden evvel, Erica'yla beraber Jacksondaki Pecan Park Ilkokuluna gittik. Okul
sehir merkezinin 3 kilometre kadar kuzeybatisinda, Claiborne Caddesi'ndeydi. Oniindeki
iki tarafli pano "KaBOOM!a hos geldiniz” diyordu.

Okulun lobisinde asili olan duyuru panosunu kahverengi insaat kagidindan yapil-
ma dev bir karinca yuvasi kaplamisti. Proje icin yapilan bagislar1 okul burada takip ediyor-
du. Bagis yapan her kisiyi veya aileyi kagittan yapilma bir kirmizi karinca temsil ediyordu;
amaclanan miktar, aile basina 10 dolardi. Ebeveynlerden baska, postacidan, okulda cali-
san iscilerden, kargo elemanlarindan ve hatta bir FedEx gorevlisinden de okula bagis gel-
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misti. 10.000 dolarin hepsini bir ay icinde toplamay1 basardiklarini sonradan 6grendim!

Erica beni okul mudiresiyle tanistirdi; kendisi Wanda Quon adinda enerjik biriy-
di. Wandanin, Ericanin anlattig1 gibi, KaBOOM!'un st yoneticisin kendisine Atlanta
Havaalani'nda “tesadiifen” rastlayip, o sabah1 gecirmek tizere pesine takildigina inandi-
g1n1 sanmiyorum. Sadece giilimsedi ve planinda bazi degisiklikler yaptiktan sonra bana
okulu gezdirmeye baslad1. Siniflara basimizi sokup bakiyorduk; boylelikle 6gretmenlerin
bircoguyla tanistim. Pecan Park'ta 500 6grenci vardi; Wandanin hepsi hakkinda ¢ok sey
biliyor olmasina sasirmistim; sadece isimlerini degil, nasil ailelerden geldiklerini, okul-
da kimin agabeyi veya kiiciik kizkardesi oldugunu, kimin annesinin kermeslerde en gii-
zel brownie'leri yaptigini, hangi babanin ilkbahar temizligi giintinii ihmal etmeyecegini
bile biliyordu. Bilinmeye deger her seye vakift1 ve hepsini hi¢ zorlanmadan hatirliyordu.

Jackson, sehir merkezinde bulunan insanlarin siklikla tasinip sonra ayrildig1 bir
semtti. Tipik olarak, bir yilda okul niifusunun ii¢te biri degisiyordu. Bu yiizden ebeveynler
arasinda sosyal sermaye gelistirmek zordu. Diger taraftan, bir istikrar abidesi olan Wanda,
Jacksondaki devlet okullarinda yillarca 6gretmenlik yaptiktan sonra, 1990’larin basinda
Pecan Park Ilkokuluna gelmis ve 12 yil énce miidiir olmustu. Okulun 21 yillik gegmisi-
nin 18 yilinda Wanda varda.

Tasarim Giinii bomba gibiydi ve bu projelerin cocuklar tarafindan ne kadar ¢ok
sevildigini bana bir kere daha hatirlatti. Yillar 6nce Ashley Brodienin Washingtonda-
ki Livingston Manor Oyun Alaninda yaptig1 gibi, okuldaki her cocuk hayalindeki oyun
alaninin resmini ¢izdi. Biitiin okulun Tasarim Giiniine katilmas1 miimkiin olmadig: i¢in,
her sinifta kura ¢ekilerek birer talihli sinif temsilcisi sec¢ilmisti; toplamda yirmi bes kisi
olmustu. Yirmi besi de kaydirak ve banklarin yani sira salincak, yine salincak, daha ¢ok
salincak, istiyordu. Alt1 yasindaki Dontaviusun dilegi ise, “sadece iyi kelimeler sdyleyen
bir konusan agac” idi! (Sihirli agac gibi istekler zorlu, yine de oyun alaninin bir tarafin-
daki cocuklarin 6biir taraftakilerle konusmasini saglayacak 6zel bir tiip yerlestirerek bu
istegi karsilamaya calistik.)

Toplant: alkislar ve tesekkiirlerle bitti ve ben havaalanindaki tesadiiften dolay: ken-
dimi ¢cok sansh hissederek, Bay Barksdale ile olan toplantima gitmek iizere oradan ayrildim.

Tabii, Wanda'yla hep temas halinde kaldim ve proje ilerledik¢e ondan sik sik bilgi
aldim. Okul bahgesindeki bazi zamani ge¢mis ahsap oyun ekipmanlari ile altindaki sert
zeminin kaldirilmas: gerekliydi. Bir¢ok yara berenin ve hemsire raporunun kaynag: olan
bu zeminde ziplayan cocuklar bir taraflarinmi incitiyordu; neredeyse her giin bir ¢ocuk.
Malzemeyi almaya gelen dev kamyonlar anaokulundakileri biiyiilemisti. Ogretmenleri
de konuyu o giinkii derse katip gordiikleriyle ilgili dykiiler yazmalarini istemisti. Ancak
bu isin bir de iiziicii tarafi oldu; ¢cocuklar ertesi sabah okula yepyeni bir oyun alani gérme
beklentisiyle geldiler. Kizlardan biri o kadar hayal kirikligina ugramist: ki aglamaya bas-
lad1. Bunun iizerine 6gretmenleri, KaBOOM! ekipmanlarinin gelmesi i¢in iki hafta daha
sabretmeleri gerektigini cocuklara izah etti; heyecan kesinlikle tirmaniyordu.

18 May1s 2006'da kurulum giinii gelip cattiginda, 200'den fazla ebeveyn ve yerel
goniillii hazir bekliyordu. Onlarla birlikte, okul ve yéredeki merkez biiro ¢alisanlari, ha-
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demeler ve hatta bir yerel 6zel kuvvet timi de oradayda.

Bir okul gliniiydii ve heyecandan ¢ocuklarin ici icine sigmiyordu. Herkesin bir ara
disar1 ¢ikip neler yapildigini gérmeleri ve gontlliilere tezahiirat etmeleri icin 6gretmen-
ler siniflarin saatlerini kaydirdilar. Yerel haber kanali o aksam gostermek tizere bir ka-
yit yapt1 ve ii¢ Jackson radyosu da ara ara ingay1 naklen yayinladi. Biitiin bunlar, Pecan
Park'in daha genis topluluklara tanitilmasina yardimei oldu. Wanda bana, “Bu kurulum,
bir yoksul Jackson mahallesinde, devlet yardimi alan bir okul olsak bile, burada iyi bir
seyler yapildigini gosterdi.” dedi.

Ondan sonra da “dalgaciklar” basladi. Wandanin okul bahgesi i¢in olan hayalleri
oyun alanindan ibaret degildi. i1k sirada okul bahgesini cevreleyen bir yiiriime yolu var-
di. O y1l, 2006, arka arkaya ticlincii defa Mississippi Amerikanin en sisman eyaleti ilan
edilmisti. Wanda saglikli yasam seklinin bazi unsurlarini 6grencilerine 6gretmenin bu
durumu degistirebilecegini diisiintiyordu. Ancak, yaptig1 6n arastirma biraz cesaretini
kirmisti: 1,80 metre eninde ve 400 metre uzunlugunda basit bir yiiriime yolu 61.000
dolara mal oluyordu.

Ayni zamanda, Blue Cross ve Blue Shield of Mississippi sigorta kuruluslar: tarafin-
dan isletilen bir vakif eyaletteki insanlarin spor yapmasini saglamak iizere bir program
baslatmisti. Bunu duyan Wanda hemen okulunu programa yazdirdi. Okullar yiiriidiik-
leri mesafeleri kaydetmek zorundaydilar. Programin verdigi 3000 dolarlik bagisla bu isi
yapabilecek bilgisayarlar aldi. Zamanla yiiriiyiis yolunun eksikligi sorun haline gelmisti.
Okul biitiin bir blogu kapsiyordu. Arkasinda bir parmaklik ve cevresinin sadece iki buguk
tarafinda kaldirim vardi. Geri kalan kismi ytriirken, cocuklar sokaga inmek zorundaydi.

Wanda vakfa bagvurup yliriiylis yolu icin bagis verilmesini istedi, fakat temsilciler
61.000 dolarin fazla oldugunu sdylediler. Bunun iizerine miiteahhitleri aramaktan vazge-
cen Wanda, dogrudan asfalt sirketlerine basvurdu. Ne de olsa miiteahhitler de isi baska-
sina verecekti, onlar1 aradan cikarabilirdi. Bunun tizerine 45.000 dolara diisen tutar1 va-
kaf karsilamay kabul etti. Okuldaki Kurulum Giiniinden yaklasik bir y1l sonra, 2007'nin
yaz basinda yol acildi.

Cocuklarin zaman i¢inde sikilacaklar1 disiiniildigiinden ytiriime yolu oval sekilde
yapilmadi. Onun yerine, genis kavisler cizerek oyun alaninin yanindan geciyor, bir acik-
hava sinifina yaklasip tepeye tirmaniyor, sonra doniip geri geliyordu. Wanda, ¢ocukla-
rin yolu ¢ok sevdiklerini, neredeyse her giin kullandiklarini sdylityor. O zamandan beri
Mississippi'deki baska okullardan birkaci daha yiirtime yolu icin bagis aldilar ama Pecan
Park, eyaletteki ilkti.

Wanda daha yeni basliyordu. O sonbahar, Pecan Park'taki ¢ocuklara taze meyve
ve sebze verebilmek icin Mississippi Egitim Departmanindan 58.000 dolarlik bir bagisa
basvurdu. Her ¢cocuga her giin bir atistirmalik verecekti; cilek, armut, erik, nektarin; ne-
yin mevsimiyse onu yiyeceklerdi. (Wanda, 6gretmenlerin de bu programdan faydalandik-
larini, kivi gibi egzotik meyveleri tanitma firsatini bulduklarini soylityor, “Calisanlarin
bazilar1 daha evvel bunlardan hi¢ yememisti.” diyordu.) Bagis, her seyin muhafaza edile-
cegi bir buzdolabina ve meyveleri siniflara tasiyacak arabalara yetti. O zamandan sonra
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cocuklariyla markete giden ebeveynler Wanda'ya, ¢ocuklarinin taze yiyecek boliimiine
kosup, “Anne, sunu al!” dediklerini anlatmas.

Isler burada bitmedi ve 2008 yazinda, yiiriime yolunun iizerine viicut gelistirme
aletleri koymak amaciyla, Wanda bir bagis daha aldi. iclerinde atlama cubugu, yatik mer-
diven, barfiks cubugu, mekik istasyonu ve digerlerinin bulundugu yedi aletten olusan
grubun toplam masrafi 24.000 dolardi. Bunun 16.000 dolar1 ekipman ticreti, 8.000 do-
lar1 da montaj icin 6denen miktardi. Pecan Park'in beden egitimi 6gretmeni, cocuklarin
aletleri en iyi sekilde kullanabilmeleri icin kursa girdi. Sonucta, Pecan Park'taki cocukla-
rin viicut kitle indeksi giderek azalmaya baslad:.

Baska neler var? Nereden baslayayim? Pecan Park 2009 yilinin Eyliil ayinda bir
oyun gini diizenledi. Cocuklar oyunlar oynadilar, Grease filmindeki danslar1 6grendi-
ler, bayrak yarislar1 yaptilar. Wanda iki y1l 6nce Kurulum Giiniinde tasarlanan adimlari
atiyordu: “Kamptsiimiize baktiginizda, biitin birimlerin biiyiikk bir master plana gore
yerlestirilmis oldugunu sanabilirsiniz. Her sey birbirini tamamliyor. Yiiriime yolu Ka-
BOOM! oyun alaninin etrafindan ve agikhava dersliginin arkasindan dolasiyor. Banklar
ylriime yolunu siisliiyor ve fitness bolgesine hem oyun alanindan hem de yiiriiyiis yo-
lundan erisilebiliyor.”

Pecan Park, okul ve okuldaki cocuklar icin yapilan bagislardan ve baska kaynak-
lardan toplam olarak 175.000 dolar topladi ve Jackson okullar1 i¢cin bir model oldu. Bir
hayran, Pecan Park’i gérmek icin Beyaz Saray'dan kalkip geldi. 2010 yilinin Mart ayin-
da, First Lady Michelle Obama, Wanda Quon ile tanisip Pecan Park'taki ¢cocuklarin bi-
raz daha saglikli olmalari icin yaptig1 seyleri dinlemek tizere Mississippi'ye geldi. Bayan
Obama Kaliforniyada yapilan bir KaBOOM! projesine goniillii olarak katildig1 i¢in, nasil
bir is yaptigimiz1 biliyordu. Pecan Park’, cocuk obezitesine kars: baslattigi “Haydi Hare-
ket Edelim” kampanyasinin tanitiminda 6rnek model olarak kullanda.

[ JON

Wanda Quon sadece kendi okulunu iyilestirmek icin ¢alismadu. Jackson, New Orleansin
u¢ ylz kilometre kadar kuzeyinde. Wanda, Katrina Kasirgasi'ndan sonra bolgede ger-
ceklesen KaBOOM! projelerine goniillii olarak katilmak icin arabasiyla oraya gitti. Kii-
tliphanecisiyle beraber New Orleans'ta yaptigimiz so. kuruluma katildilar. Ayrica esiyle
beraber 100. proje icin St. Louis Korfezi'ne de geldiler. “Ne macerayd: ama!” diyor Wan-
da. “Esim ilk maratonuna hazirlanirken ayaginda bir kemik kirilds; al¢1 takmak zorunda
oldugu icin artik idman yapamiyordu. Aslinda kuruluma hi¢ gelmek istemiyordu ama
ben zevk alacagini sdyledim, o da geldi. Al¢isiyla malg tasirken ¢ekilmis fotograflar: var!”

KaBOOM! 6nce Wanda Quon gibi biriyle konusmadan Jacksonda bir proje tist-
lenmeyi diisinmez. O 6rnek bir KaBOOM! mezunudur. Bu insanlar kendi semtlerin-
de KaBOOM!'un devamu gibi hizmet verirler ve biitiin ¢ocuklarin oyun oynayacaklari
harika yerlere kavusmasi icin gerekeni yaparlar. Wanda simdi semt sakinleri arasinda
cocuklara yonelik oyun veya saglik programlar: yapmak isteyenlere rehberlik ediyor.

HER SEY BiR OYUN ALANIYLA BASLAR

Bu da toplulugun sosyal sermaye olusturmasina ve cocuklarin saglikli olmalarina yar-
dimc1 oluyor. Wanda soyle soylityor: “Cocuklar1 gencken ikna edebilirsek, gercek degi-
simler yaratabiliriz.”

Diistinecek olursaniz, her sey bir oyun alaniyla baslamisti. Wandanin dedigi gibi,
“KaBOOM! projesi olmasaydi, bunlarin hicbiri olmazdi.”

-

N

Istanbulgs Okumalari: Sehirde Oyun



000

Istanbulgs Okumalari: Sehirde Oyun /

Oyun Kuruculugu
Uygulamasi ve
Pop-Up Macera
Oyunu & Turun

Oykiisii -

Morgan Leichter-Saxby, oyun kurucu (playworker) ve

oyun koruyucusu (play ranger) olarak Londra'da 6grenim
gordii. 2010'da oyun kuruculuk konusunda iilkesindeki bilgi
eksikligine dikkat cekmek tizere Pop-Up Macera Oyunu
ABD’nin kuruculari arasinda yer aldi. Suzanna Law ile birlikte
Oyun Kuruculugu Gelisimi konusunda bir ders tasarlayip
vermeye basladilar. Law, Manchester'in (Birlesik Krallik)
sosyo-ekonomik olarak magdur mahallelerinde oyun kurucu
olarak ¢alismaya basladi; Amerika ve Birlesik Krallik'taki
Pop-Up Macera Oyunu’nun kurulmasina yardimei oldu.

ikili kiiciik bir sari arabayla Amerika’nin cesitli yerlerinden
onlara ulasan oyun savunucularini bir dizi atélye ¢alismasi
ve etkinlikle bir araya getirmek tizere yola koyulmustu. 2014
yilindaki Pop-Up Macera Oyunu turunu gézden gegirdikleri

kitaplarindan iki kisa bsliime* yer veriyoruz.

* Leichter-Saxby, Morgan. “Playwork Practice.” [Oyun Kuruculugu
Uygulamasi] ve “Pop-Up Adventure Play.” [Pop-Up Macera Oyunu]
The New Adventure Playground Movement [Yeni Macera Oyun Alani
Hareketi] i¢inde, Morgan Leichter-Saxby (yazar) & Suzanna Law
(fotograflar), 15, 16-18. New York: Notebook Publishing, 2015.

Law, Suzanna. “Story of the Tour.” [Turun Oykiisii] The New

Adventure Playground Movement iginde, 23-24.

** Bkz. popupadventureplay.org/.

Macera oyun alani hareketinden dogan ve filizlenen oyun kuruculugu biinyesine, giini-
mizde artik farkli alanlarda calisan kimseler de eklenmistir. Bu profesyoneller, bir grup
resmi Oyun Kuruculugu Prensipleri'yle oldugu kadar, belirli bir bakis acisiyla de birbirle-
rine baglhdir. Leeds Beckett Universitesinde Oyun Kuruculugu Profesérii olan Dr. Fraser
Brown, s6yle diyor: “Oyun kurucularinin islerine karsi benimsemeleri gereken yaklasim,
elestirel olmamali, 6nyarg1 veya yonlendirme amaci tasimamali ve biiyiik 6l¢tide diisiin-
ceyi yansitmaya dayanmaldir.”! Bircok durumda, bunu gerceklestirebilmek icin énce
cocuklarin serbest olabilecekleri giivenli ve esnek bir ortam yaratip, sonra onlarin bu
ortamda neler yapabilecekleri konusundaki yetiskin varsayimlarimizi ve beklentilerimi-
zi bilerek terk etmek gerekecek. En iyi oyun alanlar1 devamli olarak gelismekte olanlardir.
Bu degisim, oraya giden ¢ocuklarin gereksinim ve istekleri dogrultusunda ve ¢ocuklar-
dan aldiklar1 ipuclarina gore hareket eden ve gerekmediklerinde geri cekilen yetiskinler
sayesinde gerceklesir.

Oyun kuruculugunun anahtar yonlerinden biri, cocuklarin kendi sectikleri ve oy-
nadiklar1 oyunlara birinci 6nceligin verilmesine odaklanmasidir. Oyun ortamlar: konu-
sunda cok kafa yoruyoruz, devaml olarak cocuklarin bulduklar1 seyleri alip, sekil verip,
dontistiiriip, ihtiyaclari olan sey haline getirmeleri icin “onlar1 gevsetecek” yollar ariyoruz.
Bizim i¢in, ¢ocuklarin bugiin karsi karsiya olduklar1 sorunlarin bircogu (saldirganlik, en-
dise, depresyon) oynama yoksunlugunun belirtileri olarak kabul edilebilir.

Oyun kuruculugu alani, burada ele alinamayacak kadar genis. Bir oyun kurucu ol-
mak i¢in, zaman, egitim, uygulama deneyimi ve iyi bir takimin destegi gerekir.

Stuiphesiz, zorluklarla dolu bir girisim olmakla beraber oyun kuruculugu, sasilacak
derecede tatmin edici sonuglar verme potansiyelini de tasir. Ancak, risk/yarar degerlendir-
mesi gibi araglar konusunda 6grenim gérmeyi ve perde arkasinda cok calismay: gerektirir.
Yeni uygulamacilar oyun kuruculugu egitimi sirasinda, gordiiklerini ve cocuklarin mekan-
daki davraniglarini anlatmak icin kullanabilecekleri yepyeni bir kelime hazinesiyle karsila-
sirlar. Bu gorev yetiskinlere bityiik sorumluluk yiiklerken, ayni zamanda onlara algak goniil-
lii olmalarini ve oyun uzmanlarindan bizim gozetimimizde bir seyler 6grenmelerini 6nerir.
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Blok Partisi, Pop-Up Macera
Oyun Alani, Fairport, New York

MORGAN LEICHTER-SAXBY &
SUZANNA LAW

Pop-Up Macera Oyunu

Pop-up macera oyun alani fikrinin temelinde, oyun oynamanin herkes i¢in faydali oldu-
gu varsayimi yatar. Miimkiin oldugunca klasik macera oyun alan: 6gelerini kullanmaya
gayret ederken, ayn1 zamanda semt sakinlerini kendi oyun alanlarini kendilerinin yarat-
masina yardimei olmaya calistik. Komsulariyla paylastiklar: kamusal alanlardan baska, za-
ten sahiplenilmis materyalleri kullanan organizatdrler, tiim semt sakinlerini kucaklayan
ve ayrica herkes icin sonradan konusacaklar: bir konu yaratan etkinliklere ev sahipligi
yaptilar. {lk pop-up macera oyun alanin1 New York City'de 2010 yilinda gerceklestirdik.
Kisa zaman sonra diinyanin her tarafindan e-postalar gelmeye baslad1 —-Boston, Bogota,
Kahire, Mexico City ve Sanghay. Bunlar1 yazan kisiler hep ayni sorunlar1 paylasiyordu:
ebeveynler cok fazla calisiyordu, cocuklar egitimle ilgili baski altindaydi ve sosyal iletisim
aglar1 cokmekteydi. Biitiin bunlar bir ana soruna katkida bulunuyordu, o da ¢ocuklarin
eskiden oldugu gibi disarida oynamadig1 gercegi idi. Dahasi, bu durum baska sorunlar
doguruyor; insanlar yabancilar arasinda kaldiginda yeni arkadaslar edinmekten ¢ekini-
yor; kendi mahallelerinde kendilerini giivende hissetmediklerini ve daha yalniz olduk-
larin ifade ediyorlar. Disarida oynayan ¢ocuklar saglikli bir toplumun hem belirtisi hem
de katalizortidiir. Kamusal alanlarda ¢ocuklarin varligi toplumda iletisim aglar1 oldugunu
gosterir ve daha da kuvvetlenmelerine yardim eder.

Bu anlayis, pop-up macera oyun alani modeli tasarimimizin temeli oldu. Bu etkin-
likler, cocuklarin yonettigi, ticretsiz, kamuya a¢ik kutlamalardir. Etraf karton kutu, kumas
parcasi, bant ve sicim gibi basit ve doniistiiriilmiis malzemelerle doludur; yetiskinler de

oyunlar1 yonlendirmeden, gerektiginde destek vermek tizere hazir beklerler.

OYUN KURUCULUGU UYGULAMASI VE
POP-UP MACERA OYUNU & TURUN OYKUSU
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12. Tur Duragi'ndaki Pop-Up
Macera Oyun Alani; ev sahipligini Kuzey
Kaliforniya, Cary'deki Be Active Kids yapt1
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MORGAN LEICHTER-SAXBY & ————F+————— OYUN KURUCULUGU UYGULAMASI VE

12. Tur Durag:

SUZANNA LAW POP-UP MACERA OYUNU & TURUN OYKUSU

Her yas ve beceri seviyesinden insani bir arada oynamaya davet edip ytireklendirerek, ya-
vas yavas risk almalarini ve bagimsizlagmalarini saglarlar. Boylelikle klasik macera oyun

alan1 modelinin bir “baslatma” 6érnegini uygulamis olurlar. Yeni organizatorlere her za-
man ufak baslayip, ileride daha kalic1 bir alan yaratmak i¢in gereken becerileri edinerek,
destek aldiklar1 gruplarin i¢cinden biiytimelerini tavsiye ederiz. Organizatorlerin bircogu

icin pop-up macera oyun alanlari kalict mekanlara dogru gecis projeleridir. Digerleri i¢cin

ise, pek sik gormedikleri topluluklara ulasmanin veya diger kamusal kurum ve festival-
lerle isbirligi yapmanin bir yoludur.

Turun éykiisii
SUZANNA LAW

Yaptigimiz tur ¢cok eskilerde yasanmis gibi geliyor. Aslinda biraz riiya gibi, tek bir kisiy-
le paylasilan, iki ay siiren bir ritya. Yolculugumuzda ¢ektigim bazi goriintiilere hayret-
le bakiyorum, Morganla webcam goriismesi yapmak istiyor, ona da bakip duruyorum.
Olabilecek en kiiciik sar1 otomobilin i¢inde neredeyse 18.000 kilometre kat ettigimize
inanamiyorum.

Boyle inanilmaz bir yolculugun nedenini merak etmis olabilirsiniz. Baz1 gereksi-
nimlere cevap verecektik: ABD'nin her tarafinda, oynamak ve oyun kuruculugu hakkinda
daha fazla bilgi edinmek ve oyun oynamanin yasamlarini nasil degistirebilecegini 6gren-
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12. Tur Durag:

MORGAN LEICHTER-SAXBY &

SUZANNA LAW

[
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. PLAY HOT vaAi,

mek isteyenler vardi. Biz de bu isteklerine cevap vermek
icin yola ¢ikmistik. Oyun kurucunun oyuna davet edil-
mesi gibi, biz de topluluklara katilmaya davet ediliyor-
duk. Bunun karsiliginda da, bu inanilmaz insanlardan
cokca esinlenecektik.

Fotograflara teker teker baktikea, bizi evlerine
kabul eden, mutfak masalarinda besleyen ve oyun ko-
nusundaki hayallerini ve timitlerini anlatan 16 ev sa-
hibinin ytziinii gértiyorum. Bu da ABD'nin 16 farklh
bolgesinde 16 kiictik grup demek oluyor — basta amac-
lad1gimiz sayinin tam iki misli. Aralarinda daha 6nce
beraber calistigimiz kimseler, uzun zamandir konusmakta oldugumuz gruplar ve bizim-
le ilk kez temasa gecen yeni dostlar vardi. Aslinda on altinci yer, turumuz bagsladiktan iki
hafta sonra, onlara dogru gelecegimiz duyulunca programa eklenmisti.

Bu oyun sampiyonlariyla kendi ortamlarinda tanigmak, islerinden, oyun tutkularin-
dan bahsederken ve bu alandaki diger kimselerden nasil soyutlandiklarini anlatirken on-
lar1 dinlemek bizi cok duygulandirdi. 28 eyalet sinirini gecerken tur amacimizin ne kadar
énemli oldugunu bir kere daha anladik. Ulke-
nin her tarafindaki oyun kisilerini, kendileri
gibi diistinen digerleriyle temasa gecirecektik.
Onlarin beraberce calisip, topluluklarini oyun
araciligiyla yiikseltecekleri inanciyla ileriye
dogru bir adim atmalari icin cesaretlendire-
cektik. Oyun araciligiyla, bolge sakinlerinin
beraberce calisarak yapabilecekleri konusun-
da cesaretlerini arttirmak i¢in ilham verme-
ye calisacaktik. Gereksinimlerini karsilamak
icin onlara katilmaya davet edildik; gereksi-
nimleri baz1 Ozel Konuk dostlarimizin da ka-
tilim1 ve oyun araciliiyla karsilanda.

Her yeni mekana varista, oyun kur-
manin temel prensiplerini tanitan bir atolye

OYUN KURUCULUGU UYGULAMASI VE
POP-UP MACERA OYUNU & TURUN OYKUSU

calismasi diizenliyorduk. Ev sahipleriyle yakin isbirligi icinde calisiyor, programi her
toplulugun 6zel gereksinimlerine gore ayarliyor ve katilimcilarin oynamasi i¢cin zaman
ayirmaya dikkat ediyorduk. Yetiskinlerin oyun oynarken c¢ekilmis bircok giizel fotografi
var; keyifle hatirladigim anlar1 geri getiriyorlar. Ayrica, turun pargasi olarak idaresine yar-
dim ettigimiz bir¢ok pop-up macera oyun alaninda da pek ¢ok fotograf cekmisiz.

Nice hatiralar, nice unutulmaz oyun anlari...

Bir kiictik otomobilde iki oyun kurucuyla baslayan bu inanilmaz yolculuk, 30 et-
kinlik sirasinda 2000 kisiden fazlasina ulasti. Ancak, bu daha baslangic...

NOT

1___ Brown, Fraser. “The Playwork Principles: A critique.”
[Oyun Kuruculuk Prensipleri: Bir elestiri] Foundations of
Playwork [Oyun Kuruculugun Esaslari] i¢inde 123-127, haz.
Fraser Brown & Chris Taylor. Maidenhead: Open University
Press / McGraw Hill, 2008.
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Risk Olmadan
Kazang Olmaz:
Cocuklarin Oyun
Peyzajlarini
Arastirmak -
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Danimarkali peyzaj mimari Helle Nebelong, cocuklar icin
mekan tasarimi ve sehirlerin giinliik hayata uygun sekilde
gelistirilmesi konularina yogunlasmistir. Cocuklarin oyun
hakkini; dogaya ve saglikh bir gevreye erismeleri geregini
savunur. Cocuklarin gelisimi icin dogal oyun alanlan
lizerine diisiinmekte ve tasarim yapmaktadir. Dogal oyun
alani hareketinin énciileri arasinda yer alan Nebelong,
suni malzeme, sabit ekipman, canli renkler ve parkin

geri kalanindan soyutlanmis oyun alanlari yerine, yerel * Nebelong, Helle. “Nothing Ventured, Nothing Gained: Exploring
malzemenin ve alanda bulunan materyallerin kullanimini, Children’s Playscapes.” [Risk Olmadan Kazang Olmaz: Cocuklarin
sinirlarin sorgulanmasini savunur. Oyun ve oyun alanlari
konusunda pek ¢ok kuruma destek veren ve ¢ok sayida yazisi Magazine, say1 238, Kasim-Aralhk 2017.
bulunan Nebelong’un buradaki makalesi* oyun alanlarindaki

gtivenlik ve risk kavramlari izerine yogunlasmaktadir. ** Bkz. hellenebelong.com/.

Oyun Peyzajlarin1 Arastirmak] Exchange: The Early Childhood Leaders’

Annem, babam ve iki kiz kardesimle, Danimarkanin baskenti Kopenhag'in bir banliyo-
siinde biyudiim. Bir ¢ikmaz sokakta, dniinde kii¢ctik bahgesi olan siraevlerden birinde
oturuyorduk. Kardeslerimle beraber, yaprak dokmeyen yiiksek calilarla ¢evrilmis bah-
cemizde oynardim. Guvenli bir yerdi; diinyanin en kii¢iigii oldugundan emin oldugum
kum havuzunda saatler gecirirdik.

Alt1 yasina geldigimde, yolun sonundaki bakimsiz “gizli” bahcede oynamama izin
verildi. Buraya civardaki mahallelerden her yasta cocuk gelirdi. Bircok meyve agaci, ca-
lilar ve uzamais otlarla dolu, bakimsiz bir bah¢eydi. Oradaki agaclara tirmanir, magaralar
yapardik. Yanimizda hic yetiskin olmazdi; bazen de isler sertlesebilirdi. Ara sira yanak- Helle Nebelong ve
larimizdan stiziilen gozyaslar1 ve kanayan cizikler icinde evlerimize giderdik. Ama orada  enkicik kardesi, 1961
cok sey ogrendik!

Eve donmek ve kiiciik kiz kardesimle be-
raber sicak bir banyoya konmak ve annemle ba-
bamdan bolca ilgi gérmek cok iyi gelirdi.

Sekiz yasina geldigimde, ailemle birlikte
iki yilligina Faroe Adalari, Térshavna gittik. Ga-
liba en buiytlik degisiklik, pide gibi diimdiiz Da-
nimarkadan kalkip Atlantik Okyanusunda bulu-
nan ve sarp kayaliklar ile dik yamaclh daglardan
olusan bu takimadalara gelmis olmamizdi. Bil-
dik donanimlari olan oyun alanlar1 yoktu. Sade-
ce doga vardi ve cocuklarin oyun alani dogaydi.

Erkek cocuklarla oynuyordum. Arada si-
rada onlarla limanin icinde, deniz fenerinin al-
tindaki kayalarda oynardik. Etrafta ziplayip hop-
lardik ve gelgit gelip de bizi yutmadan giivenli
bir bicimde anakaraya donmeye dikkat ederdik!

Yetiskinler bizim orada oynadigimizi bilmezdi;

g
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Emdrup
Skrammellegeplads,

hurda oyun alani
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Bugiinkii cocuklara,
1940’lardaki kadar
yiikseklere tirmanmak

icin kule insa etmelerine

izin verilmiyor!

HELLE NEBELONG

bilselerdi herhalde bize izin vermezlerdi. Faroe Adalarinda gecirdigimiz o gilinlerde, ba-
zen buz tutan sokaklarda buz patenleriyle kostugumuzu da hatirliyorum. 1960’larda ge-
cen cocuklugumda, okuldan sonra ¢cocuklarin ne yaptigina pek dikkat edilmezdi — yemek
zamaninda eve dondiigiimiiz siirece.

Yanlig éérenilmi§ Bir Ders

Bugiin diinyanin bircok iilkesindeki ebeveynler, cocuklarinin basina gelebilecek feci seyle-
rin urkitiich hayalleri tarafindan kontrol ediliyor. Bu korku o kadar biiyiik ki, ebeveynler,
cocuklarinin yanlarinda bir yetiskin olmadan, yalniz baslarina disari-
da oynamalarina izin vermeye cesaret edemiyor.

Ancak, burada bir ¢eliski olusuyor ve ¢ocuklar fazla koruma al-
tinda olunca, zorluklara meydan okuyup kendi dogal cesaretlerini de-
netleme firsatini bulamryorlar. Cocuklarin bazi seyleri kurcalayip, nasil
isledigini anlama konusundaki dogal meraklarini —yani yaparak 0g-
renmelerini— engellersek, tehlikeleri 6nlemeyi ve onlarla bas etmeyi
hi¢bir zaman égrenemeyecekler. Oyle olunca da, gelecekte karsilasa-
caklar1 bircok 6nlenemeyen zorluga kars: dayanikl ve hazirlikli olarak
gelisemeyecekler. Bu nedenle, hayatta onlar1 bekleyen bir¢ok giizelligin
yani sira, meydan okunacak zorluk ve tehlikelerin de oldugu, cocuklara
en erken yaslarindan itibaren 6gretilmesi gerekir. Yasamak sahanedir,
ancak bir o kadar da risklidir.

Givenlik Masal; Risk Gergektir

Hayat1 6grenmek zaman ister; cesaret ve risk almay1 gerektirir. Co-
cuklarin her tiirlii beceriyi deneyip arastirarak hayati 6grenmeleri i¢cin
onlarin uzun saatler disarida oynamalarini saglamak yetiskinlerin so-
rumlulugudur. Halbuki onlar, cocuklarin evde kalip, saatlerce bilgi-
sayar veya televizyonun karsisinda oturarak, kendilerine ait olmayan
hayal dinyalarinda kaybolmalarina izin veriyorlar. Asil tehlikeli olan
iste budur!

Danimarkali Kavramlar

Uluslararas1 Oyun Birligi (IPA), cocugun serbestce oyun oynama hak-
kini uzun zamandir savunan Danimarkada, 1961 yilinda kurulmustu.
Hurda oyun alani ise —Skrammellegepladsen— C. Th. Serensen (peyzaj
mimari) tarafindan 1943 gibi erken bir tarihte icat edilmisti. Serensen,
bazi ¢ocuklarin bir santiye alanini ¢evreleyen tahta perdede bir aralik
kesfettigini ve isciler paydos ettikten sonra iceri girerek, orada bulduk-

RiSK OLMADAN KAZANGC OLMAZ: COCUKLARIN OYUN
PEYZAJLARINI ARASTIRMAK

lar1 her tiirlii bagimsiz materyalle oynadiklarini
gormistii. Bu da ona, ¢cocuklarin tugla, ahsap ve
geri dontisiimlii materyallerle oynayabilecekleri
bir hurda parki —~veya macera oyun alani— tasar-
lama fikrini verdi. Danimarkada birka¢ macera
oyun alani hala var. Bu kavram diinyanin baska
yerlerine de dagildi ve yeni macera oyun alan-
lar1 kuruldu. Buralarda ¢ocuklar tiim “tehlikeli”
seyleri kullanmasini 6grenirler. Aletlerle bazi is-
lemler yapar —testereyle ahsap keser, cekicle ¢i-
viler ¢akar, bicakla sopa sekillendirir- ve atesin
nasil hazirlanip yakilacagini 6grenirler.

Personelli Oyun Alanlar

Diger bir Danimarka icadi, Bemandede legepladser
ad1 verilen ve egitimli, yetismis personelin de yer
aldig1 oyun alanlaridir (bkz. churchilltrust.com.
au/fellows/detail /3566 /Tanya+VINCENT). Bu-
giin Kopenhag'da 26 adet personelli yerel oyun
alani vardir, 27 numaralis: da yoldadir.

2012'de Kopenhag'in Bemandede legepladser’lerini incelemek icin bir tetkik gezisi ya-
pan mimar Tanya Vincent (Avusturalya, Sidney'de yasiyor), personelli oyun alanlarini “ba-
g1msiz, glincel ve genellikle karmakarisik oyunlar i¢in bir yer: kendi arka bahgeleri olma-
yan aileler i¢in bir arka bahce” olarak nitelendiriyor. Bu seksen y1llik kavram, her yastan ve
her ortamdan aile ve ¢ocuklarin bir araya geldigi yerel toplanma verleri yarattigi icin ¢cok
basarili olmustur. Cocuklar kendi baslarina oynayabildikleri gibi, ne yapmak istedikleri-
ni bilemediklerinde personel tarafindan yonlendirilirler. Danimarkali ebeveynlerin ¢cogu
calistigindan, ¢ocuklariyla fazla vakit gecirme imkanlar1 yoktur. Dolayisiyla, bu parklar-
da calisan kadrolarin ¢ocuklarla iletisimi, cocuklarin yetiskinlerle temas etmesini saglar.

Giivenle Bisiklete Binme — En Yeni Oyun Kavrami

Cocuklar en iyi oynayarak 6grenir. Bu, bisiklete binerken de gecerlidir. Bu nedenle, Dani-
markanin degisik yerlerinde dokuz kalic1 bisiklet oyun alani yapilmasina karar verilmis
ve son zamanlarda ortak finansor olmasi icin Danimarka Bisikletciler Federasyonuna bir
fon saglanmistir.

“Giivenle bisiklete binen” cocuklar —yani bisikletini harekete gecirip durdurabilen,
diz cizgide gitmesini saglayabilen ve bir elini gidondan kaldirip sapma isareti verebilen
cocuklar— bu becerileri oynayarak 6grendikleri i¢in, ileride trafik kurallarina uymay: ve
diger kullanicilara dikkat etmeyi daha kolay hatirlayacaklardir. Cocuklar bu becerileri
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Ornegin, uzakhgy, yiiksekligi

ve risk derecesini tahmin
etmeye odaklanmak ¢ok
calisma gerektirir. Ama hayatla
bas edebilmek igin cocuk bunu
basarabilmelidir. Cocuklar
dgrenimlerini agaca tirmanmak
gibi dogal ve asimetrik
ortamlarda oynadiklar
oyunlarla gergeklestirirler.
FOTOGRAF ¢
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HELLE NEBELONG

RiSK OLMADAN KAZANGC OLMAZ: COCUKLARIN OYUN
PEYZAJLARINI ARASTIRMAK

oyun araciligiyla 6grenecek. Bu oyun alanlar1 sadece ¢ocuklar i¢in diistiniilmedi. Bisik-
lete binmeyi bilmeyen yetiskinler veya daha iyi 6grenmek isteyenler de faydalanabilir.

Oyun alanlari, Nordea-fonden'in finansmani ve Danimarka Bisikletciler Federas-
yonunun isbirligiyle gelistirildi. Her belediye i¢in bolgenin sartlarina uyacak sekilde 6zel
tasarlanmis oyun alanlarinin genel temasi aynidir: Kurumlar: ve aileleri bisiklet tistiinde
oynamaya davet eden bir doga ve duyusal deneyimler.

Standart Oyun Alanlar

Guniimiizdeki oyun alanlarinin ¢cogu, parlak renkli lastik zemin ve prefabrike ekipman-
lardan ibaret. Cocuklarla ilgili her seyin renkli, eglenceli ve alabildigine giivenli olmas1
gerektigi yetiskinlerin sahip oldugu bir diistince. Oyun eglence ve giivenlikten ¢cok daha
fazlasidir! Giivenlik standartlari, gercek ve trajik kazalar tizerine gelistirilmistir. Cocuk-
lar icin oyun mekani tasarlamak tizere sagduyuyla bir araya getirilmis standartlar birer
kilavuz olarak ¢ok faydalidir. Ancak bence, cocuklarin gercek oyun ihtiyacini karsilamak
ve hayatin her yonii hakkinda oynayarak bilgilenmelerini saglamak konularinda ciddi bir
engel teskil etmektedir. Bir cocugun saglikli gelisimi ve zorluklara karsi dayanikli olmasi
riskli oyunlar oynayarak gerceklesir. Ayrica dogal ortamda oynamak her cocugun hakk:
olmalidir.

Daha evvel ¢ok soyledim, bir kez daha tekrar edecegim: Tiim asimetri yok edilmis
oldugu icin standart oyun alanlarinin ¢ok tehlikeli oldugu kanisindayim. Bir tirmanma
aginin veya merdivenin basamaklar: arasindaki mesafe hep ayni ise, cocugun ayagini ne-
reye koymasi gerektigine odaklanmasi gerekmez. Standartlasma tehlikelidir ¢tinkii oyun
basitlesir ve cocugun hareketlerine dikkat etmesine gerek kalmaz. Uzakliklar1 hesaplamak
ve viicudumuzu bir peyzaj icinde giivenli bir sekilde hareket ettirmek icin kinestetik [be-
densel zeka] duyumuzu kullaniriz. Bir oyun peyzaji ne kadar yamru yumru ve asimetrik
olursa, bu duyu o kadar ¢ok gelisir. Boylelikle ¢ocuk tiim yasami boyunca karsisina ¢i-
kacak olan zor durumlarin iistesinden gelme konusunda daha donanimli olur. Ornegin
ytikseklik ve risk derecesini tahmin etmeye odaklanmak i¢in ¢ok calismak gerekir. Ancak,
hayatla bas edebilmek icin cocuk bunu basarmalidir. Giivenlige dikkat etmek ¢ok 6nemli
olmakla beraber, tasarima ve ortama 0zen gosterilmesi geregi de unutulmamali, kolay ve
giivenli oldugu icin sikic1 oyun ekipmani satin alma yoluna gidilmemeli.
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ehirdeki

ocuklar ...

B

Mark van der Engile birlikte endiistriyel tasarimei Elger
Blitz, bir tasarim, mimarlik ve miihendislik biirosu olan
Carve'in kurucusudur (Amsterdam, 1997). Carve'in odaginda

ozellikle cocuk ve genclere yonelik kamusal alan planlama
* Blitz, Elger. “Children in the city.” The Active City [$ehirdeki

Cocuklar] [Aktif Sehir] i¢inde, haz. Ad de Bond, 148-157.

ve gelistirme konulari vardir. Blitz'in gocuk ve genclere

yonelik tasarimdaki disiplinler arasi, yenilikgi ve kendine 6zgii

yaklagimi hem Hollanda'daki hem de yurtdisindaki cesitli Amsterdam Belediyesinin siparisiyle Amsterdam: Urhahn | urban

tiniversitelerde misafir 6gretim liyesi olarak aranan bir kisi design & strategy, 2017.

olmasina neden olmustur. Carve, Tiirkiyede, istanbul'daki

Zorlu Center'daki oyun alani tasarimiyla da taninmaktadir ™ Bkz. carvenl/.

(2014). Buradaki makalesinde Blitz, sehrin aktif olabilmesi/
Van Beuningenplein fotograflar1 > Marleen Beek

S e
kalabilmesi konusunu Carve'in isleri arasinda yer alan Van Meerpark fotograflar:  Jasper van der Schaaf

Beuningenplein ve Meerpark drnekleri iizerinden ele aliyor. Bu boliimde yer alan tiim fotograflar Carve' izniyle kullamilmistir.

Cocuklarin fiziksel acidan aktif olmalarini saglamak bir sanat degildir, clinkii bunu zaten
kendileri yapar. Fiziksel aktivite ve oyun icin yeterince uygun bir mekan saglamak zorlu
bir istir; cocuklarin rahatca hareket edebilecegi, oynayabilecegi ve spor yapabilecegi yer-
ler — programlanmadan, striiktiire edilmeden ve denetlenmeden. Kalabalik bir sehirde
boyle yerler yaratmak zordur ama hayati 6nem tasir.

Hollandada, ¢cocuklarin saglikli biiytimesini, saglikli beslenmesini, muntazam ola-
rak oynayip, fiziksel acidan aktif olmasini saglamak tizere tasarlanmis bir¢ok politika
vardir. Bu sonuncu konuya Amsterdam gibi bir sehirde nasil yaklasiliyor? Diger sehirler
gibi bliylimekte olan ve uygun mekanlarin kentsel yogunluk baskisi altinda oldugu bir
sehirde. Her seyi degerlendirerek bunun anlami, daha fazla kullanici, daha az oyun alani
ve daha fazla mekan talebidir. Ayni zamanda, kamu alanlarindaki hareket 6zgiirligimiiz
kisitlanmaktadir; ¢ciinkii ozellikle yeni topluluklar tarafindan gelir kaynag: olarak gorii-
lip somiirtilmektedir. Daha fazla acik hava kafeleri acilirken, ayni zamanda ¢ocuklar icin
de daha genis kaldirimlar yapilamaz m1?

Avrupa Toplulugu'nun ideal sehir gézlemine gore, aradigimiz ozellikler, cok yogun
ve ¢ok biiyiik bir mega-metropoliste degil —~kadim ama aslinda basmakalip olmayan ka-
niya gore— gelisimi cocuklar icin keyifli olan bir sehrin —yapilacak seylerle dolu, oyuncu
bir sehir- yetiskinlere de hitap edecegi diisiincesi lizerine temellenen bir sehirde mev-
cuttur (Aldo van Eyck'tan serbest alinti).!

Van Beuningenplein

Amsterdam'in Westerpark semtinde bulunan Van Beuningenpleinde [adin1 sokagin adin-
dan alan bir meydan] neredeyse her zaman bir faaliyet ve devinim goriirsiintiz. Meydanin
islevi bircok acidan incelenebilir. Tasarimcilardan biri olarak bu meydandaki amacimizi
cocuklara sehirde yer agmak, onlarin hareket edip oynayabilecekleri bir mekan yaratmak
olarak nitelendirecegim. Van Beuningenplein'in tasariminda dikkate alinan konular, ¢ok
sayida faaliyet yapilabilmesi, her yas grubuna ve hedef grubuna mekan saglamasi ve giin
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VAN BEUNINGENPLEIN

Staatsliedenbuurt
mahallesindeki bir otoparkin
iistiinde yer alan oyun alani,
Amsterdam

Kenarlar oturma yeri oluyor,

sahalar her tiirlii spor ve oyuna
“

uygun, koruma sadece “top

tehlikesi” olan yerlerde var

ELGER BLITZ

icinde degisen kullanimlara agik olmast idi.

Van Beuningenpleinin 6zgtin halini,
1901 Konut Yasasi ile ortaya ¢ikan sosyal
konut yapilanmasi ve ytiksek ¢evre kirliligi
olan sehirlerde daha saglikli yasam sartlari
yaratma istegi baglaminda ele almak gerekir.
“Oyun Alani Hareketi"ni ve Van Beuningenp-
lein i¢in 1908de kurulan “Oyun Alani Bir-
ligi"ni de ayni ¢erceve icinde degerlendire-
biliriz. Bundan tam bir asir sonra, 2008de,
civar sokaklar1 otomobillerden arindirmak
amaciyla Van Beuningenpleinin altinda yer
alacak otoparkin planlari ¢izildi. Sonug ola-
rak, viran haldeki meydan, semtin “oyun ala-
n1” olarak yasama dondd.

Beklentileri Terk Etmek

Van Beuningenplein konusuna girmeden, saygin mimarlik tarihcisi Beatriz Colominanin
bir diisiincesinden bahsetmek istiyorum. Colomina, mimarligin ne oldugu ve ne olmasi
gerektigi hakkindaki fikirlerimizin bilhassa kitlesel medya tarafindan sekillendirildigini
savunuyor. Medyadaki temsil, ortak bilincimizde salt imaj olarak yer almiyor, beklenti-
lerimizi de belirliyor.

Van Beuningenplein'in tasarim asamasinda, cesitli nedenlerle kendimizi bu ¢ok
giiclii beklentilerden soyutladik. Nedenlerden biri, bir “agik” meydanin farkl faaliyetler
icin nasil bir mekan sunacagini arastirmakti. Yaygin olarak,
her tiirlti kullanima mekan saglayacak bir “islevsel” kentsel
bosluk arzu edilir. Ancak pratikte boyle bir kentsel bosluk,
kendiliginden olusan herhangi bir faaliyeti pek davet et-
mez. Hareket etmek icin sebep gerekir.

Bizi beklentileri terk etmeye iten bir diger motivas-
yon, siradan bir katilim toplantisindaki deneyimlerimiz ol-
mustu. Burada Colominanin ne kadar hakli oldugunu bir
kere daha gordiik: miistakbel kullanicilarin istekleri med-
yanin servis ettikleriyle birebir ortiisiiyordu. Sehirde fut-
bol demek, Cruyff Court ad1 verilen kiiciik futbol sahalar1
demekti; oyun alani da bir katalogdan segilen, ¢ok renkli
ve standart oyun ekipmanlarindan ibaretti. Hayal giicii pek
azd1 ve sonucta, ister istemez aymi seyler daha da ¢ogali-
yordu. Herkesi ikna edebilmek icin mevcut érnekler gos-
teriliyordu; bunlar ¢ogu zaman beklenen sonuglarin ancak

SEHIRDEKi GOCUKLAR

kismen hayata gecirilebilecegi drneklerdi. Van Beuningenplein'in tasarim stirecinde biz

bunu yapmadik; sadece miimkiin olan faaliyetlerin fotograflarini gosterdik ve aralarindan

secim yapilmasini rica ettik. Sonug, citlerle ayrilmis, yas ve kullanicilara gore sabit prog-
ram iceren bir siniflandirma uygulamasini terk etmek bakimindan olumlu oldu. Bu kiiciik

meydanda gerceklestirilebilecek ¢ok sayida faaliyet vardi. Normal sartlarda, esash odiinler
vermeden bdyle bir sonuca varmak miimkiin olamazdi.

Sevilecek Bir Meydan

Baska bir ilham kaynagimiz da, New Yorktaki Columbia Universitesinde gorevli, Yeni
Zelandali mimar ve yazar Mark Wigley oldu. Wigley, yapili cevreyi sadece fiziksel cevre
olarak degil -ne de olsa meydani meydan yapan bir asfalt parcas: degildir- fiziksel cevre
konusunda zihnimizdeki fikirlerin ve imgelerin toplami olarak kabul ediyor. Tasarime1 bu
fikirlerle oynar, ama sonunda fiziksel mekani (yeniden) kuracak ve benimseyecek olan kul-
lanicilaridir. Bunun dogru oldugunu ve kullanicilarin Van Beuningenpleini kucakladigini
ve belirledigini diisiinityorum. Cocuklara sadece orada olmak bile mutluluk veriyor, yetis-
kinler ise stiphesiz yakinlarda bulunan evlerinin artan degerini diisiiniiyordur. Meydanin
bu kadar ragbet gérmesinin farkli nedenleri var ve bu nedenler muhtemelen bir 6lctide bi-
linmez olarak kalacak. Ancak su bir gercek ki, bilincli veya bilingsiz olarak kullanicilar, tasa-
rimin iyi islemesinde ¢ok 6nemli bir rol oynuyor. Bu, sansli ama erismesi gii¢ bir sonugtur.

Okunakli ve Uygun

Van Beuningenpleinde bildik bir oyun alani diizenlemesi kullanmadik. Katherine Masi-
ulanis tipik bir oyun alani diizenlemesini sdyle tarif ediyor:“Fazla vakti olmayan, giindelik

VAN BEUNINGENPLEIN
Amsterdam

Siniri olmayan mekanlar,

oyun dgesi olarak su
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VAN BEUNINGENPLEIN

Amsterdam

Egzersize baslamak ve
yapmaya devam etmek
icin belki de olabilecek en
biiyiik tesvik test ederek

8grenmek

ELGER BLITZ
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hayatta asir1 bilgi yiiklenmis, kolaylikla goz gezdirip anlayabilecekleri bir mekan arayisin-
da olan yetiskinler icin ¢cok uygun bir yer.” Biz ise, cocuklar i¢in tasarliyoruz. Her ne kadar
onlar dyle olmasini istemese de, biz programlanmais bir diizenleme ve striiktiir sectik.

Tasarimin giicii, programlanmis diizenlemenin igindeki gecis bolgelerinden gelir.
Belirgin bir kompozisyon, ayrintilar diizeyinde ¢cok daha az berrak, hatta karisik olabilir.
Bolgeler ve islevler birbiriyle cakisir ve kullanim, herhangi bir anda onu kullananlar ta-
rafindan belirlenir. Olasi ¢akismalar, ideal kullanic: 6zelliklerinin degerlendirilmesinde
kullanilir ve aslinda bu 6zelliklerin olusmasina katkida bulunur.

Formel diizenlemeye 6nem vermeyen ve beklenmedik olanaklar arayan cocuklar
icin buradaki diizenleme ¢ekicidir. Bu alisilmadik diizenleme, ¢cocuklara yapilan bir davet
olarak diistintildii. Ciinkii cocuklar onlara verilenin sinirlarini yoklamaya meyillidir. Hem
miimkiin hem kabul edilebilir olan nedir? Bu salincaklar, sadece yeni yiirtimeye baslayan-
lar icin mi? Su yiizey, bankin alt1 mi, yoksa bir oyun yeri mi? Ortadaki tezgah, oyun yeri mi,
yoksa oturmak i¢in mi? Basket potasinin arkasindaki bantlar paten kaymak i¢in mi yapil-
mis? Degilse de, orada kayabilir miyim? Tecriibemize gore, cocuklar bir ortami organizas-
yon, ergonomi ve sosyal gecerlilik yonleriyle orada oynadikca “okur”. Amerikali psikolog
Donald Norman'in sundugu “algilanan olanaklilik” (perceived affordance) kavrami, nesne ile
(geng) kullanic1 arasindaki bu etkilesimi acik bir sekilde tarif ediyor. Norman, bir nesne-
nin veya yerin —onun muhtemel kullanimi ve bir insanin onun daha iyi bir kullanim po-
tansiyeli oldugunu fark etme olasihig ile belirlenen- nitelik ve ézellikleri {izerine yaziyor.*

Meydanda hemen goriilebilen bir (islevsel) okunakliliginin olmamasi, yetiskinlerin
bir seyin kabul edilebilir olup olmadig1 konusunda her zaman tasidiklar1 ¢ekinceyi pek
ala devre dis1 birakabilir. Bu belirsizlik sayesinde, cocuklarin beklenmeyen veya 6ngo-
riilmeyen kullanimlarini belirlemek giiclesecek; boylelikle, daha sartlanmis bakis acisina
sahip yetiskinler tarafindan yasaklanmasi da daha zor olacaktir.

Van Beuningenplein, deney yoluyla 6grenilen bir yer haline geldi; bu yerin aktif
olmas1 ve dyle kalmasi icin olabilecek en biiyiik uyarici belki de budur, deney yapmak.
Nispeten miitevazi bir sahada bircok farkli formda aktivitenin yapilabilecegi bir mekan

SEHIRDEKi GOCUKLAR

¢oziimili sunmakla burasi, sehirdeki oyun mekanlarinin sinirh kullanimina da bir ¢éziim
Onerisi getirmis oluyor.

Meerpark

Sportpark Middenmeer Voorland, demiryolu, A1o otoyolu ve Amsterdam’in dogusundaki
binalar arasinda kalan ve icinde bir atletizm pisti, bir paten parki, basketbol sahalar, te-
nis kortlari, futbol sahalar1 ve bir buz pisti (Jaap Edenbaan) olan klasik bir spor parkiydu.
1920'lerde yapilmisti. 2006-2010 yillar1 arasinda gerceklesen yeniden gelistirme calis-
malarina katilimimizdan faydalanarak, sehrin periferisinde miimkiin oldugu kadar yesil
“oyun mekani"n1 koruyup genislettik ve buray: herkesin kullanabilecegi bir sehir park: ha-
line getirdik, bu da 6nceki spor parkina kiyasla ¢cok daha fazla sayida kullaniciya hitap etti.

Spor parkindan yeni tip sehir parkina

Isin bagindaki konu, spor parkinin ortasinda yeni bir oyun alani yapmakti. Bunun arka-
sinda yatan da, spor parkini yeniden cekici kilma diistincesiydi ve bize de problemin sa-
dece bir kismini ¢c6zmek diisiiyordu. Cok vakit gecmeden, mevcut spor kompleksine yeni
park kullanimlar ve striiktiire olmamis potansiyel spor ve oyunlar katma fikri gelisti.

Azami kullanilabilir mekan saglamay: ve yeni bir sehir park: tiirti yaratmay1 arzu
ediyorduk. Bunu farkh kisimlar arasindaki engelleri kaldirarak, spor alanlarini kamuya
acarak ve yeni parkin kalbinde baglayici nitelikte bir yesil park zonu yaratarak yapabilirdik.

En temel fiziksel degisiklik Radioweg'in genis bir park zonuna doniistiiriilmesi
oldu. Buna yer agmak i¢in bisiklet yolunun giizergahi degistirildi. Mevcut spor alanlari
kiictik yaya kopriileriyle yesil alana baglandi. Artik Meerpark “sadece” bir spor parki de-
gildi. Organize sporlar ile “kendiliginden gelisen” faaliyetler arasindaki (mekansal) baglan-
t1 buray1 6zel bir yer haline getirmisti. Farkl “faaliyet zonlar1” arasinda zorlama olmayan
bir baglant1 kurulmustu, kullamim ve
kullanicilar arasinda da etkilesim var-
d1. Bu yeni diizenleme, parka yeni kul-
lanicilar1 ve farkli kullanim formlarini
davet ediyordu.

Parmakliklari kaldirin!

Bir spor sahasinin, bir spor kulibii-
niin mal oldugu fikrinden vazge¢mek
“miidahale” sayi1lmaz, ancak boélge icin
son derecede 6nemliydi. Amsterdam
Universitesinde (UvA) Kentsel Sosyo-
loji Profesorii Arnold Reijndorp, bir

MEERPARK

Amsterdam

Dogal oyun alani,
cocuklari (ve yetiskinleri)

bir kesif yolculuguna

cagiryor. Zorlu olsun!
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MEERPARK

Amsterdam

Oyun alani civarindaki
banklardan ebeveynler
cocuklarina géz kulak
olabiliyor. Yakindalar,
ama ¢ok da degil. Meyilli
gimen (diismelere

karsi korumasiz!) her

yas grubuna bir seyler
sunuyor. Daha kiigiik
cocuklar yari yola kadar
tirmaniyor, daha biiyiik
olanlar da tiinelleri kesfe
cikiyor. Standart oyun
alani donanimina yer

vermeyen, siparis lizerine

yapilmis bir tasarim.
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mekanin timilyle kamuya hizmet etmemesinin, o mekanin kamusal alan olarak gorii-
lemeyecegi anlamina gelmedigini iddia ediyordu. Bu fikir, parmakliklar1 kaldirmak icin
onemli bir gerekce teskil etmisti.

Spor alanlar1 giin boyunca farkli gruplar tarafindan kullanima aciktir. Uygulamada
bu durum hig¢bir anlasmazlik dogurmuyor, ¢iinkii asil kullanicilarin kim oldugu belli ve
parktaki kuliipler hala kuvvetli kolektifler halinde hareket ediyor. Buradaki katma deger,
spor kuliipleriyle tesadiifi temaslar kurulmasinda. Bu durum, ¢ocuklar faaliyetlere katil-
malari, yetiskinleri de fiziksel faaliyetlerini devam ettirmeleri konusunda cesaretlendiri-
yor. Diger avantajlar ise, kuliip binalarindaki hirsizliklarin azalmas: ve kuliip kantinleri-
nin “yeni” kullanicilar sayesinde daha fazla para kazanmaya baslamis olmalari.

Kaya duvarli bir oyun tepesi

Onceden bakimsiz bir yesillik olan bélge, yeni park alaninin “tepe’si olarak degistirildi:
bir oyun tepesi. Bu tepe, yine “algilanan olanaklilik” kavramini temel alan unsurlar, ar-
tefaktlar ve belirsiz gecis zonlariyla donatildi. Ge¢miste “tehlikeli” drenaj hendegi olan
oyun alaninin yanindaki yer, bir sulu maceraci alan oldu. Béylelikle spor alanlarini ¢ev-
releyen yesil bolge, yeni bir “doga oyun alani"na dondistii.

Bu kamusal oyun alaninda hem oyun ekipmani hem de 3,5 metre ytiksekliginde,
parlak turuncu renkte bir “yapay” profesyonel tirmanma duvari (Kaya Duvar) bulunuyor.
Bu birlesim algilanan olanakliliktan yararlanmakta: klasik spor parkinin mevcut kisim-
larina ek olarak oyuncu nitelikler eklenmis oluyor. Kaya Duvar yesil oyun tepesiyle bag-
lantiy1 sagliyor ve genis bir oturma kosesi meydana getiriyor. Yapilan miidahaleler saye-
sinde kullanimlar harmanlanryor, sinirlar belirsizlesiyor.

“Zayif bir kolektif” olan “kaya tirmanicilarinin resmi bir organizasyon yapisi olma-
masina ragmen, kuvvetli sosyal baglar1 var. Bu bakimdan, onlar1 cezbetmek parkin iyi is-
lemesine biiytik katkida bulunabilir. Reijndorp, “Yeni bir aktivite bircok baska faaliyeti ve
kullanimi tretebilir”, diyor. Kaya tir-
manaicilari, spor parkinin daha 6énce-
leri gidilmeyen kisminin onciileridir.
Onlar yeni kullanicilar ve onlar, diger
kullanicilarin oldugu kadar, gelen ge-
cenlerin de —geng¢ ve yash- dikkatini
cekiyor; tirmanmasi zor gibi goriinen
bu turuncu duvarin ne gibi bir ceki-
cilik sunduguna dair merak uyandiri-
yor! “Tirmanilamayan’, tutkulu tirma-
nicilar sayesinde artik “fethedilebilir’e
donusiiyor ve herkes yeni bir fiziksel
aktivite tiiriiyle tanigsmis oluyor.

Ayrica, uzakta kalan kiictik bah-

SEHIRDEKi GOCUKLAR

celer, spor parkina yollarla baglanip hep birlikte

yeni parki meydana getiriyor. Meerpark'ta bolge-
nin potansiyelini ve imkanlarini acip destekleyen,
baglant1 saglayan unsur, “gecis zonlar1” olmus-
tur. Tabii, ondan once kesfedilmeleri gerekiyor.

Son olarak

Daha ¢ok cevresindeki mahallelerin ilgi merke-
zinde olan Meerpark’a yiiriiyerek veya bisikletle
kolayca gidiliyor. Bildik sehir parklarini saymaz-
sak, buras1 A1o otoyolu icinde kalan az sayidaki
biiyiik vesil alanlardan biri. Ne yazik ki, baska
yesil alanlarda oldugu gibi burada da konut
insaat1 arzusu sikea dile getiriliyor. Kamunun
buradaki kaybim telafi etmek icin ¢evre yolu di-
sina yeni spor alanlar1 yapmak sadece olumsuz
sonuglar verecektir. Clinkii o durumda, ulagim
sadece otomobille yapilabilecek, eve yakin fizik-
sel aktivite imkanlar1 azalacak ve sosyal kaynas-
may1 kuvvetlendirme firsatlar1 yok olacaktir.
Van Beuningenplein ve Meerpark gibi yerler aktif sehir icin biiyiik deger tasir. Kamu-
sal spor ve oyun tesislerinin eve yakin olmasi, gerek diizenlenen gerekse kendiliginden
olusan fiziksel aktiviteler i¢cin en énemli motivasyonlardan biridir. Bu tesisler sehir icin
paha bicilmez 6nem tasir. Mutlaka korunmalar1 gerekir!

NOTLAR

1 Kiiltiirel ve Yaratici Sehirler izlemesi (The Cultural and 2 Norman, Donald Arthur. “Affordance, Conventions

Creative Cities Monitor). Liksemburg: Avrupa Birligi Yayin and Design.” [Olanaklilik, Teamiiller ve Tasarim. Etkilesimler]

Biirosu, 2017. Bkz: composite-indicators.jrc.ec.europa.eu/ Interactions, say1 6/3 (Haziran 1999): 38-43.
cultural-creative-cities-monitor/media/c3monitor2017.pdf

(21 Mart 2019 tarihinde erisildi)
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